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UNE AUTRE ANNEE, UN AUTRE MONDE? 

Al'occasion de ce numero de Janvier de Generation 4, il nous I 
parait interessant de faire le point pour I'annee qui vient de 
s'ecouler. 

La mensualisation de GEN4 tout d'abord, meme si cinq semaines 
s'ecoulent encore entre chaque numero; les structures se rodent et 
c'est pour bientot. Dans le monde de la micro, le ST et l'Amiga se 
sont developpe" comme nous 1'esperions, et I'annee 89 devrait etre 
encore plus rantastique! La quality des jeux progresse, surtout dans L 
I'innovation qui semble enfin etre egale a la realisation. 1989 devraitfl 

us reserver de bonnes surprises, et la vue des softs presented en 
previews nous incite a cet optimisme. Les softs qui ont le mieux 
marche en 88 sont les adaptations de jeux d'arcade, les jeux en 3D 
les jeux d'aventure interactifs. II devrait en etre de meme cette 
annee. 

Ce present numero comprend presque toutes les rubriques 
habituelles a 1'exception de celles de l'Explorateur Branque et du ST, 
dont les nouvelles formules commenceront dans le prochain numero. ; 
D'autres rubriques sont en preparation et nous attendons toujours 
vos suggestions. 

Que sera le GEN4 de 1989? L'equilibre entre la rubrique 
Amiga et la rubrique ST, peut-etre encore plus de previews (mais la, J 
nous allons avoir du mail), une presentation plus claire dans les 
tests, avec, par exemple, une differ enciation des versions ST et des 
versions Amiga, car vous etes nombreux a nous la demander. 

Et le marche des machines en 1989, quel sera-t-iL, hein, mon 
petit jean-michel ? Nous devrions certainement voir arriver une 
console ST, un nouveau ST plus puissant, et peut-etre meme un ST 
avec des performances ludiques proches de celles de l'Amiga, mais 
cette demiere information n'est pas toujours confirmee suivant les 
pays ou Ton pose la question. II semble que cela fasse beaucoup de 
machines pour le seul Atari. Quant aux consoles, on peut soubaiter 
une bonne distribution pour la console Nee, mais nos. regards sont 
plutot tournes vers la Slipstream, console anglaise fabrique" par 
Koenix, le plus connu des fabriquant de joysticks, et qui devrait 
comporter des graphismes et des sons superieurs a ceux de l'Amiga. 
Beaucoup de becanes imminent, comme vous le voyez et annoncent 

{ias mal de pain sur la planche pour nous et de 1' excitation pour tout | 
b monde. Quels meilleurs voeux pourrions nous formuler a 
1'occasion de la nouvelle annee. 
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LE COURRIER 

■BBS 
LECTEURS 



©ici un courrier des leeteurs "special Generation 
4", oe qui peut sembler iogique mais attendee... je 
m'explique. Vous etes assez nombreux a poser 
des questions sur le journal meme, et 11 est temps 
d'expliquer le fonct tantieme nt de i'annee ;a ceux 
d'entres-vous qui ne suivraient pas i'aventure 
Generation 4 depuis le debut (Je voiis y prends! Et 
les anciehs numerosalors, a quoi pa sen?). Alors, 
si vousvoulez vraimenf tout savoir sur Generation 
4, ce qui devrait atre le cas de tons (a moins que 
vous ne soyez en train de lire Generation 4 par 
hasard dans un kiosque de gare, vous demandant 
de quoi parie ce canard), continuez a lire! 
Tiens, pendant que je vous tiens, je vous rappelle 
que vous pouvez (devez!) poser toutes les 
questions qui vous intrtguent en ecrivant 
a: 

Generation 4 
Courrier des leeteurs 
210 Rue du Faubourg Saint-Martin 
75010 PARIS 

Et s'ii vous plait, n'envoyez pas d'enyeloppe 
timbres ni de timbres pour la repbnse, nous 
repondons exclusivement par le biaisdecette 
rubrique J Vous pouvez neanmcins, si vous etes 
presses et si vous disposez d'un minitel, poser vos 
questions sur le serveur en composant 3615 
SM1*ST. Merci et a la i prochaine. 



DE GEMERATIOMIS QUATRiS 

Mf^ Albeit Ctiancry 

«...Au fait, pourquoi ce fit re de Generation 4? Parce que vous 
testez les prpduHssur quatre macriines'?» 

Pas du tout! Le journal s'appelh sins', ca; nous y traitons des 
ordinateurs de la quairieme g&u>-- ■ s risri ne nous 

-,,-:■ .■.,.,-.... : : : . .,-'.. ...;->■ :-: ■-, ■ ■ ... ■:/- - .;: ':■::,' V 

das micros &;.■ .■■.■■ ,: '''.. '■■ ■■. - q-j&i>f:? amvaieht surte 
marche. Enlin, pour le moment, on a rien en vue avant I'annee 
ptochaine, et encore... 

GENERATION 4:MpDE D'EMPLQl 

Mr. Franck Tailor 

<.<.., .Le problems est .que je ne sai.s pas touj ours comment 
interpreter vn „ ' ~ut trois avis, 

I'un trauve cela moyen, I' autre cela nul et le dernier ce!.a 
genial?i*> 

Son. Jevousexplique tout! 

Dejaauniveai -■■■■'■ le icr-tpas.seulement laen 

raison de not/a tierte d&mesures, ma.u; aussi pour vous 

■,:;, -., ■■■'< ■! iejeudoit ounon etreachete. 
Lorsque te v-mpedii >e\ ia. signifie que 

selon lui,tout le mondepeut ache- <■■■: " : ;a atom! 

,. ■ . ;■■ ■,■■.■ .■ ■■'■■ '■:■; ■ : - ' "■:!-C± :---QU, 

on vous conseiile dans ce cas de tester le jeu chez voire 



fevendeur avt- r-r-que le testeur semble 

■;■;.- ■■...■ ■:-:- . . ■ ■ ■' ..-. :::: -' :■ : .'- ."-;-::■■,. v - v-' :■ 

.■■ ■■.■■■■ '.-. .■■■' . ■■ .. :e<~. 

Msi'm-spani, H fsut faire une synthese de I'epsemble des 
testeurs... 

'■eureux devivre, c'estque lejeu 
est bon, Vous pouvez alors distinguer les jeuX supers : 

i;OntdesGenHitsetiesqueSsoht 
■':::■ '.:■■ . : .- 

Passo'ns aux tree m&uvais jeux. Lorsqu'il n'y a qu'un seul 
tesieur. et qu'il semble trouver le jeu completemeni c 
sachezque ce n'est pas I'avls que d 'une personnel Eneifet, si 
ious les testeurs designent le jeu comme elant un ratage 
totals, nous ne passons qu'un seul avis: nous n' aliens pas 
perdre de is ,■: ■■' ■ : sisr trols fois qu'un jeu est nul. 

-....■ . ■ . ■■ ■ ■ ■.■ ■ ■ ■■ ■ . ■ ■ .■■: ■■:■■.■: :::-' : -::: .. 

..■ ;.: ■ ■ ■■■:, , .: . :■.. v ■. -.- - ■ r. ■■:■ -.■ -: ■; •■■:■ 

;;;.;. ■. . - : ■ : - ■ ■ ■■ '■'.■■ ■:■-.-■ ■-::■ ■,'■■■.■■■' <-.>.: : - 

rapidement vous identifier a i'un des testeurs d'ailleursear vos 
gouts s& mpprocheni :■•■■. ,eux;etace 

■a, ne plus vous tier qu'ases critiques. 



TOWTE LA VERITE 

Mile Vanessa Paradis 

«Maintenant, je: rends ies coups!» 

Merci pow tense. L'avez-vous envoy ee au 

ton magazine?" A bientdt. 



AUCUNE DECLARATfON! 

Mr. Bruno WiNer 

«Depuis quelques numeros, la presentation des paves de 

notes a ehangee? Pourquoi avez-vous retirez les 

sgev.'^-.i- 

Vous n'etes -pas le seui k avoir scri': pour nous iaire part de 
cette remarque. Nous avons decide de supprimer ies 
cammehtair&s cour est la pour 

r&sumerle contenu du test, et il etait idiot de redevehpper ia 
note en iui appliquant un commentaire! Pour le pourqiioi des 
■..■■.■■ ■ ■; . ■■' ■■■■■■■ ; ■;.:■.-./. 

Four cs qui est de la suppression des notes concemant la 
presentation. .■■■■ . ■■■■"-. is note n'etait 

pas primordiaie, et que nous n'avons pas' toujours ies versions 
finales des produiti :: .'■■'.■■ ..ocetlaboite! 

■ .:■ •■ . ■ ■. ' - : -. .;■ ' . ;■ -.-.■■ .'■■■■ ■ : ■ ■ ■. 

qu'ellefaisait assez double emph ' -''niriret! 

Sach'ez cependani que ies solutions adoptees ne sent que 
temporaires, et qu'un nouveau a ses (prornis L ce 

il e apropos ti^= -> r 

mSme des le prochain nurnero. Ce systeme 'permettra, entre 
iptatbns ST et Amiga desjeux, 
pour :j:io tout le monde y trows son compte. 



PAR OELA i»E MUR DES EDITEURS 

LAMSeraporak 

«Dttes-moi, est-cequelapersorine qui s'ocoupe d'Cfcean 
France, Marc Djan, etait I'un de vos teste's? ' •' 
Sportouch qui s occup-e-.de Delphine Software, ne fait-il pas 
ncn piuspartie de la redaction?^ 

Mais dttes-moi, vous en savez presque aut 'ant 

. :■ ...■■■ ■ ■■■.;(.' .:.ii:.'li<W '-'i!; ■■,..■;■■.;. ■■:, Si 

a du .abandon: ■ ■■■ ■ <i depuis qu'i! 

■ • i/ 3 : ; :<-: ■■.■- . :. ;■■ ■;■■ ■.;■.: -..;,■:■■ ■■■■; ■■ ■■ ■ ■il-ooon-rnr-: 
n Wolf et se bage n u terminer 

. ■ -:■ . ■ .: . . ... . : .:, ■:: ■ . ' ". ' ■ ' ' 

en est dememede kHicr ■■■■■-; ,-:' ideiuiaussi 



un des premiers testeurs de notre equips! II s'occupe 
desormais de Delphlne Software et nous prepare, comme 
vous avez pu le voir depuis quelques numeros, de biens beaux 
jeux. Les bougres oni choisi d'editer desjeux a la place de les 
critiquer. C'est encore plus difficile, mais soyez surs que nous 
ne les raterons pas, si leurs jeux ne sont pas des bomoes. 



LA CENSURE...TOU JOURS LA CENS(bseeepppppI) 

Mr.X 

«Je vousavaisenvoye une petite annonce, et vous me I'avez 
renvoyee en m'expliquant qu elie netait pas legale, car laissait 
supposer que je piratais! II me sembie que vos 
pet ties- anno nces etarit payantes, on pourrait m eft re ce que 
I'on veut dedans! Et puis, vous ne risquez rien, vous! D'ailleurs, 
d'autres journaux I'on! bien compris!» 

Bon, on ne va pas relancer une polemique sur le piratage, 
nous ne sommes pas la pour qa. Enfin, sachez quarto" meme 
que nous sommes responsables des petites annonces qui 
passent dans le journal, et que lorsque vous annoncez que 
vous vendez des originaux, et que les litres cites ne sont 
meme pas encore disponibles oil alors tout juste sortis, passer 
votre annonce serait de I'incitation au piratage. Tant pis si 
certains canards n'hesitent pas a passer pres de 8 pages de 
petites annonces pirates tous les 15 jou..., pardon, tous les 
mot's, et font par ailleurs des dossiers sur le piratage! C'est leur 
cno'ix... Nous avons le notre. 



CA CONTINUE 

Mr.J.Hallyday 

«Moi aussi, j'ecoute Gen4b» 

Les plus grands ecoutent Gen4L Les moins niais le lisent! 

AMIGA 100% 

Frost Rabe 

«J'affirme que le ST est neglige par rapport a I' Amiga. Et j'ai 
des chiffres! La comparison des correlations lineraires entre 
las notes de graphismes et d'animation desjeux ST et des 
jeux Amiga prouve que les tests de jeux ST sont moins 
"pousses" que caux des jeux Amiga!» 

Et dire que j'ai arrete des etudes de probas et de statistiques 
parce que fen avals marre de ces calculs longs et penibles... 
Pourquoi faut-il que les lecteurs viennent me relancer? Enfin, 
la seule chose que je puisse vousdire, c'est qu'a Generation 
4, nous ne preferons ni le ST, ni I'Amiga. Ces deux becanes 
nous semblent geniales, et nous n'avons aucun inter&t a 
favoriser I'une ou I' autre, dependant, la meilleure reponse que 
je puisse trouver est de publier la lettre d'un autre lecteur... 



Mr. Franck Wiktor 

«Lorsque voustestez un jeu, vous netestez que la version 
Atari ST en ne disant rien de la version Amiga» 

Bon. Alors, decidez-vous! Franchement, nous ne favorisons 
personne. S'il est vrai que pour le moment la partie ou I'on 
traite des utilit aires ne parlait que de I'Amiga, II en est 
maintenant autrement, puisqu'une partie ST est prSsente des 
ce numero. Elle est, bien sur, moins developpee que la partie 
Amiga, mais les "Ataristes" disposent de ST Magazine pour 
plus de renseignements, alors que les "Commodoristes" n'ont 
pas grand chose a se mettre sous la dent... 
Enfin, sachez qu'avec I' amelioration des adaptations du ST 
vers I'Amiga, nous serons bienlot amenes a ditferencier les 
notes et les remarques selon les versions ST ou Amiga. 



GENERATION 42 

Mr. Zappy Bibicy 

«On retrouve le nombre 42 de nombreuses fois dans votre 
journal, aussi bien dans les dessins que dans les tests 1 
fourriez-vous m'expliquer pourquoi!» 

Alors la, vous n'avez pas et6 le seul a vous le demander, etje 
vais tout de suite vousdecevoir en vous disant queje ne vous 
donnerais pas la r4ponse ce mois-ci. Bien au contraire, j'en 
profile memepour organiser un concours. Le premier lecteur 
qui donnera /'explication de la presence repetee du nombre 42 
dans le journal gagnera un abonnement a Generation 4. Je 
vous aiderai en vous disant qu'ily a tout de meme une raison 
precise et que grace a 42 nous avons reponse a tout! Vos 
reponses sont a envoy er par courrier a: 
Generation 4 "Concours 42" 
210, rue du Faubourg Saint-Martin 75010 
Paris 




Vous etes : 

- Programmeur Atari ST/Amiga 

- Motive 

- Pret a vous integrer au sein 
d'une equipe dynamique 

16/32 Edition est pret a vous 
accueillir. 



Contacter Hugues Renaud 
Tel : 40-37-04-99 



Nous renvoyons de plus en plus de petites annonces 
donl le contenu Interne n est pas legal, lalssant 
envisager des actlvltes de piratage! S'll vous plait, 
n'envoyez pas de petites annonces de ce type, nous 
serions obliges de vous les renvoyer! Merci. 



echange Jeux sur Atari ST. Possede TNT, 
Arkano'id, Xenon, World Games, Manoir de Mortevielle, 
Barbarian (Psygnosis), Bubble Bobble, Mewilo, Grand Prix 500 
CCC. Vendus a moitie prix. Factures sur demande. Garantis 6 
mois. Demander Daniel au 88-90-36-54 apres 17 hegres. 

Vends Atari 520 STF garanti jusqu'au 10/39 + cables, 
manuels, etc.: 2500 francs. 

Vends 6 jeux originaux dont Star Wars. Mortville Manor el The 
Pawn: 900 francs le tout, ou separement. Tel: 26-55-42-79 
aux heures de repas. 

Si vous cherchez un composeur de pages Videotex simple 
d' utilisation mais puissant, permettant entre autres la 
transformation d'images, j'ai cree Compoxel. Disks + doc: 100 
francs. D. Arbisa, 4 rue Paq uier, 64500 Clboure. 

URGENT Vends 520 STF (Double Face), encore garanti 13 
mois + 2 joystick + logiciels. Prix a debattre. Demandez 
Vincent au 47-41-91-07 apres 19H. 

jx jeux:4500 
Amiga (sous 



Vends Amiga 500 neu! (1 mois) + t 

francs. Drive externa (1037A) 3,5' 

emballage): 1500 francs. 

Disks 3,5" double face, double densite, de marque: 7 francs + 

port. Appelez Max au 47-72-55-41 

Vends Atari 520STF (double Face) July 88 S.G. Excellent 
etat: 2000 francs. 

Vends originaux: Urns, Jeanne d'arc. Explora. Skrull, Fire and 
Forget, Carrier Command, Barbarian (Psygnosis): 120 francs 
piece ou 700 francs ou 500 francs avec le ST. Philippe 
Mickeler. "Marolies" 49140 Seiches Sur Loir. Tel: 41-76-97-18. 

Vends Atari 520STF + moniteur couleur SC 1425 + 4 
Joysticks + adaplateur -§- nombreux ]eux. Achete le 
3- 10-88: 8000 francs fracture garantie). Vendu: 5900 francs. 
Tel: 47-33-59-65 et 45-41-85-88. 

Vends Commodore Amiga 1000 + moniteur couleur A1081 + 
2 joysticks: 6500 francs. 2eme lecteur (externe): 1200 francs. 
Viile: Argent euil. Tel: 34-10-98-79. 

Vends console Sega neuve, sous garantie, + 8 jeux (Zillion II, 
After Burner, Alien Syndrome, etc.) + manette Speed Konix 
Saga. Valeur: 3000 francs, laissa a 1400 francs. Ecrire avec 
numero de telephone a: Mr. Boncel Emmanuel, 1 rue Thomas 
Lainee, Re 



Vends pour console Nintendo: Ice Climber, Popeye. 
Excitebike. Urban Champion, Donkey Kong 3. Kung Fu. 120 
franc I' unite ou 600 francs le tout. Tel: 48-34-19-82 (apres 
19 h). 

Vends originaux pour Atari ST:Trantor, Platoon, Return To 
Genesis, Shackleo, Predator, Moebius. Sidewinder, Vixen. Prix 
tresinteressant. 

Vends console Sega + 17 jeux + 2 Control Stick (Great 
Football. Basket, Soccer, Kung Fu Kid, After Burner, Rocky, 
etc.). Valeur: plus de 4000 francs, vendu 2800 francs. 
Audegond Stephane, 2 avenye Stendhal, 80000 Amiens. Tel: 
22-44-84-37. 

Vends originaux pour ST: Defender Of The Crown, Out-Run, 
Pandora. 120 frs I'un + 1 jeu gratuit au choix. Tel: 77-72-95-13, 
apres 18H. 

Vends Amiga 1000. 512K. lecteur de disquette 880K + 

moniteur commodore 1081 (couleur et monochrome) + joystick 

+ mousemat (tapis souris) + logiciels. 

Le tout est en parfait etat et sera delivre dans les emballages 

d'origine. L ensemble, neuf. m'a coute 13000 francs, je le cede 

pour 8500 francs {a debattre). 

Jean-Michel Delor, 13 rue de Champagne, 57157 Marly. 

Vends C64N + lecteur 1541 + lecteur cassette + 2 joysticks + 
cordon Peritel + Power Cartridge + Nombreux jeux 
disks/cassettes + Factures. Tout en tres bon etat. Prix: 4300 
francs. Briganti. Tel: 46-28-24-88 (apres 20h). 

Vends CBM64 + Drive 1541 + Logiciels + Instruments (Power 
Cardfige et mannettes), le tout en tres bon etat. Prix: 2000 
francs. Demander Philippe au 64-93-04-61 apres 18H. 

Vends CPC 6128 couleur. neuf + joystick + nombreux jeux + 
Utilitaires + 30 revues, le tout sacrifie a 3000 francs. Tel: 
48-26-04-98. Demander Serge. 



Amigatste cherche Photon Paint pas cher. Achete originaux 
sur Paris. Jerome Nusser, 38 ruede I'Amiral Mouchez, 75014 
Paris. Tel: 45-88-65-12 

Achete Atari 520 ou Amiga 500 + moniteur couleur. Faire 
offre. Tel: 39-80-82-75 (region rouannaise si possible). 

Achete UC Atari (520 ou 1040) + peripheriques, etc. Mais 
pas cher. Appelez Cedric Javault, 38 avenue Galilee, 94100 
Saint Maurau 42-83-50-16. 

Cherche Amiga 500 + cable peritel. Environ 3500 francs a 
debattre. Tel: 94-28-37-52. Demandez Frederic, apres 18 
heures. 



RECHERCHE: 

Recherche possesseur d'Atari ST pour contacts en Picardie. 
Jean-Michel Bottin, 12/436 rue Boieldieu. BP112, 02103 
Saint-Quentin Cedex. (NDC; celle-la, on la laisse, on avait 
encaisse le che 
que... Vous pouvez tous lui ecrire, il sera ravil) 






FORMULAIRE D'INSERTION D'UNE PETITE ANNONCE 



Ci-joint un cheque Q CCP Q de 25 francs 3 l'oidre de PRESSIMAGE. 
A envoyer A: PRESSIMAGE Peliles Annonces - 210, rue du faubourg St Mailin - 75010 PARIS 
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Tests 



PURPLE SA TURN DA Y 



EXXOS env^SOF lioueur 
Syst&me: Amiga I ST 



Avec Purple Saturn Day 
ce n'est pas un, ni 
deux, pas meme trois mais 
bien quatre jeux auxquels 
vous allez etre confronts. 
En effet, tous les ans, ont 
lieu, pres de la planete 
Saturne, les jeux olym- 
piques intergalactiques. 
Vous allez done cette annee 

fiarticiper aceux-ci. Pour ce 
aire, vous devez d'abord 
d6finir votre race (selon, 
bien sur, votre patriotisme), 
ensuite vous pourrez com- 
mencer. La premiere epreu- 
ve vous conduira dans un 
des anneaux de Saturne ou 
il vous faudra, a bord d'un 
vaisseau, naviguer au milieu 
des asteroTdes. Vous devez 
accomplir votre parcours le 
plus rapidement possible 
pour etre devant votre 
concurrent. Cependant, 
obligation vous est (aite de 
passer a droite de certaines 
epaves et a gauche d'autres 
sous peine de pardre des 
points et du temps. Ceci 
n'est valable que lorsque 
vous etes devant votre 
adversaire. Si vous etes 
derriere, vous devez fencer 
tout droit (e'est une image) 
pour le rattraper, le slalom 
impose decrit ci-dessus 
disparaissant. La seconde 
epreuve consiste a tirer sur 
une boule qui libers ainsi 
une multitude de petites 
paillettes d'energie qu'il taut 
recuperer pour atteindre le 
quota indique. Vous etes 
gene, la aussi, par un 
concurrent. Qans la troi- 
sieme epreuve, le but est 
d'allumer le logo Exxos qui 
se trouve au centre de 
I'ecran. Pour en arriver la, il 
faut d'abord allumer un 
nombre precis de diodes 
elles-memes illuminees par 
des etincelies qu'il vous 
faudra dinger dans un 
labyrinths de circuits 
elect riques commutabies au 
moyen d'interrupteurs que 
vous devez toucher (ga va, 
vous suivez?). Mais ce n'est 
pas fini, ce serait trop 




simple: tant que les diodes 
sont de couleur rouge, vous 
pouvez aller les "piquer" a 
votre adversaire et vice- 
versa. Une fois qu'elles sont 
vertes, e'est-a-dire apr.es 
qu'une etincelie soit re- 
passee dessus, vous ne 
pouvez plus y toucher. De 
plus vous avez la possibility 
de donner das coups a votre 
adversaire, I'entravant dans 
sa demarche. La derniere 
epreuve vous fera voyayer 
dans la temps. Vous devez 
tendre un ressort en tirant 
sur des bouies d'energie. 
Suivant la q uantite 
d'energie recoltee, vous 
serez propulse dans le 
temps, le film de revolution 
se deroulant sous vos yeux. 
Le but est d' aller le plus loin 



Le dleu Exxos a 
encore frapp6l 
Son Influence 
sur t'equlpe 
d'Ere Informatique a une 
nouvelte fois 6t6 be'ne'- 
tique. Apres "I'Arche du 
Capitaine Blood" et avant 
"Temple Of Flying 
Saucers", Purple Saturn 
Day fait souffler un oura- 
gan d'orlginalite particu- 
Tlerement agrSable dans 
le moride du jeu d'arca- 
de, un peu trop conser- 
vateur a mon gout. 
Les graphismes de Dldier 
Bouchon sont encore 
plus beaux que ceux qu'il 
avail faits pour Blood, les 
jeux sont g4niaux, et le 
tout est complete par des 
itiees fantastiques, com' 
me les "petlts" du valn- 
queur de I'annSe passee 
qui restent de'finltivement 
sur la disquette, permet- 
tant de voir quelle race a 
le plus gagn6 depuls 
I'ouverture des Jeux In- 
terstellaires. Le seul re- 
gret que je pulsse 
maintenant avoir, e'est 
qu'il va me falloir atten- 
dra queique temps avant 
la sortie du prochain jeu 
de la gamme Exxos... 
Mais croyez-moi, ga vaut 
le coup d'attendre. 



GRAPHISME 


94% 


ANIMATION: 


93% 


SON: 96% 




1NTERET:95% 



- Exxos soil fou6! 
II nous offre sur 
I'sutel de I'ln- 
farmatiqu9 un 
nouveau leu encore plus 
fou que lArche du Capt- 
taine Blood. Purple Sa- 
turn Day, c'est vralment 
I'un das jeux las plus 
orlglnaux du moment. En 
plus, II a I'avantage 
d'Stre ires beau at 
d'a voir das effets sonores 
g4nlaux. J'alme surtout 
la troisleme jeu, celul 
avec fas diodes, mats II 
est si compliquS de I'ex- 
pllquer que je ne m'al- 
tarderaf pas Irop des- 
sus... Enfin, sachez que 
Purple Saturn Day est un 
programme a ne pas 
manqueri 



Whouuaah le 
graphlsme su- 
per et les ecu- 
leurs genlales! 
Yaouuh {'animation, 
rdellement fanstastique 
et le son, extraordinaire, 
si si, vraimentlLe logiciel 
merits une mention 
specials pour I'environ- 
nemant sonore. Com- 
ment ont-lis fait? Aucune 
Idee (quoique), mais en 
tout cas le fait est la: tres 
impresslonnant. Mais ce 
n'est pas tout, I'interet 
du logiciel est immense 
et la Jouabllit6 est par- 
falte. Bien sOr, tout se 
dercule a la souris, Apres 
la mini revolution provo- 

?u6e par la sortie de 
Arena du Capltalna 
Blood, la socie' t6 Exxos, 
avec ce programme, 
persiste et prouve toute 
sa mattrisa de cette 
superbe machine: le ST. 
Vivement la version 
Amiga. 




Hell Bend est un 
d'arcade au scro B 

vertical differential. Vous 
etes en 3530 (?) et vous 
interpretez fe role du 
Captain Drak Hellbent 
membre da la Stellarfleet 
(pa me dit quelque chose) 
et vous devsz chasser les 
terribles vaisseaux de 
Kraellian de la planete 
d'Aldonichaou vous residez 
(oufl). Voila ce qui vous 
exphque le pourquoi du 
comment du parce que... 
Vous survolez done le sol de 
voire planete afin d'extermi- 
ner les ennemls mals faites 
tres attention car le par- 
cours est jonche d'obstacles 
(bailments) qui ne vous 
isrent pas de cadeau si 
vous !es heurtez. Oeuvrez 
done avec finesse et tout ira 
bien. 



Vous connals- 
sez le refrain, 
"encore et en- 
core"? Eh blen 
volla, 6 surprise un 
'remake', pas vralment 
rSussI de goldrunner. Le 
seul Interet auralt pu etre 
le scrolling vertical 
diffe~rentiel, mals du fait 
descouleurs utilis6es, 
vous aurez beaucoup de 
mal a voir votre vafsseau 
et les ennemls. [.'anima- 
tion ast assez fluide, les 
sons moyens, et le jell 
extremement difficile. 
Les bailments en hauteur 
qu'll faut 6viter, sont, eux 
aussi, dlfficllement vi- 
sibies et 1'ensemble du 
jeu m'a tres rapldement 
lassi. Je prSfere ressortir 
de mon grenler ce bon 
vieux Goldrunner. 




DAMNED! 

SAPRISTI! 

SAPERLIPOPETTE! 

MAZETTE! 

CRENOM! 

PAR SAINT-GEORGES! 

BON SANG! 

C'EST TROP FORT! 

MON DIEUI 

HA! 

BALIVERNE1 

VENTRE SAINT-GRIS! 

3615 SMl'ST 



GRAPHISME:34% 
ANIMATION: 88% 
SON: 29% 
INTERET:41% 



PROCHAINEMENT 




Une nouvelle qUe 

a tr avers le temps. 



eX vlob^ 



encore 
encore 
encore 



plus; 
plus 
plus 
plus 



, rap hisi» e -! 

aV enW e ' 
m us«l» e ' 



n c ° ie ?ius diatom?- 




encore 
encore 



plus 
plus 
plus 



aniH i; 



ation- 



n^l&w- 00 " 1 



encore 
encore! 



plus 



jmouf- 



Une mer bleue s'etend autour de vous et a perte de vue, niais pourtant vous semblez distingtr au loir 
des chants irresisnbles se melent aux bruits des vagues et des monstres marins surgissent desJts pour 
naies qu'il restait dans vorre poche et vous vous retrouvez dans la cour d'un somptueux pala Que so 
trainait par la alimentera une fois de plus le surgenerateur qui semble done accepter toute rme de i 
legende semblable aux magiciennes de I'antiquite, et ne voila t'il pas qu'elle vous appelle IYSSE ! 



SUR VOS ECRANS 




iciau loin des cotes rocailleuses. Le portt du navire sur lequel vous avez ete propulse sembie bien etrange, 
fints pour ensevelir votre embarcation. Vite, vous jetez dans le surgenerateur les queiques pieces de mon- 
iS: Que sont ces cliquetis ? Seraient-ce des mousquetaires qui aiguisent leurs fleurets. Un fer a cheval qui 
foime de metal. A peine remis de ce nouveau voyage vous rencontrez une superbe creature, une fille de 
ifflSSE ! et qu'elle s'apprete a vous offrir sa couche a Tissue d'un dialogue des plus corses... 



82 iw Curia) 75019 Paris 
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Tests 
SOLDIER OF LIGHT 

TAITO env.250F Ijoueur 
Systems: ST 



■ 



» oldier of light est 
I I'adaptation du jeu 
arcade 6u meme nom. 
Vous etes le gentil, et les 
mechants ont envahi 
plusieurs planetes et, 
comme vous vous en 
doutez, vous devez delivrer 
ces planetes des vilains. 
Alors vous partez casque et 
arme jusqu'aux dents pour 
remphr votre mission et tuer 
des robots, des dragons et 
toutes sortes d'autres 
ennemis. Au fur et a mesure 
que vous progresserez, 
vous pourrez augmenter 
votre armement et ainsi 
vous o'efaire plus facilement 
des horribles insectes et des 
mechants extra- planet aires, 
et ainsi rendre la liberie a 
tous les gens qui comptent 
sur vous pour vivre heureux 
et avoir beaticoup d'enfants. 



Pea d'optlons 
dans ce leu tres 
difficile. 
iUnlquement 
muslque ou pas, et 
bruitages ou pas. Un jeu 
a mon gout trop difficile, 
et quahd ce ne sont pas 
les ennemis qui vous 
tuent, c'est le temps qui 
est termlne avant que 
vous ayez acheve votre 
mission. Cola dlt, ce 
n'est pas en une Journee 

?>ue vous devez Unit un 
eu, sans ceia ce n'est 
plus amusant, et la duree 
de vie de ce Jeu seralt 
tres courts. Ce qui laisse 



pouvolr finlr une mission, 
faute de pouvolr terminer 
le Jeu. 





Tout comme la 
Madone ou le 
Pot de fieurs en 
peinture, le Jeu 
de tlr lacon Side Arms 
semble eire un exercice 
oblige pour les program- 
me urs de J eux ... 
Peut-Stre est-ce une 
sorte d ' 6 p reuve 
inltlatlque a r issue de 
la que lid lis sont admis, 
s'lls ont riussi, dans la 
Sects- de - c e u x - 
qui-peuvent- faire-des-je 
ux-lnteressants... En I'oc- 
curence, c'est rtiussl: 
I'animatlon est flulde, les 
sprites comme les dScors 
sont tres blen desslnes, 



et puis les ennemis ex- 
plosent blen, avec disci- 
pline et clvlllte, quand on 
leur tire dessus. OK, 
bravo les p'tlts gars! Bon, 
malntenant, est-ce qu'on 
pourralt avoir un Jeu 
original, s'H vous plait? 



GRAPHISME: 65% 
ANIMATION: 52% 
SON: 45% 
INTERET:55% 
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Tests 



TEENAGE QUEE 



envJ!OOF 1 jaueur 
•yst&me: Amiga / ST 



\l ous connaissez tous le 
principe du Strip Poker! 
Non? II s'agit, tout an jouant 
au poker, d'efteuiller une 
superbe creature. 
Comment? A chaque fois 
qu'elle est oblige de 
reprendre de I'argent, elle 
doit se devetir d'un rje ses 
vetements. Teenage Queen 
est un strip-poker entiere- 
ment graphique off Ton 
utilise la souris pour choisir 
ses paris, changer ses 
cartes, etc... Tout est 
permis, meme le bluff, pour 
arriver avosfins! 



Que dire si ce 
n'est que ce jeu 
est vraiment 
superbe. Les 
cartes sont les plus 
belies jamais faites sur 
un strip poker, la fills est 
tres tres mignohe, plus 
qua dans tous lesjeux oil 
ce sont des digits (NDLR: 
on reconnait le specia- 
lists qui parte!), et en 
plus II y a des tonnes de 
desslns. Ce qui me plait 
le plus reste aussi les 
expressions de la fills, 
qui n'est pas bStement 
devant I'ecran comme 
d'habitude... Aucun 
doute, c'est le plus 
parfait des Strip Poket! 



" 



Gen 4 





Wbaaaaaa- 
ooooouuuu! Ere 
strikes back! 
Teenage Queen 
est le plus beau Strip 
Poker disponible sur ST 
et Amiga, Les dessins 
sont vraiment gSniaux, 
que ce soient ceux de la 
Teenage Queen ou des 
cartes (encore que je 
pr&fere la Queen aux 
cartes, mais chacun ses 
goutsn. Je ne vous parte 
pas du jeu que vous 
connaissez tous, mais 
sachez simplemeni que 
le niveau est moyen, et 

3ue les passages a vide 
e la Q ueen son t 
compense's par des 
coups de bluff assez 
fantastlques, De plus, le 
nombre d'ecrans est 
impressionant, ce qui fait 
que pour arriver a la fin, 
il faudra vous accrocher... 
mais au moins, cela 
ajoute une motivation 
lorsque I'on joue. 



Quelle surprise 
que ce nouveau 
programme de 
chez Ere Infor- 
matique! Quand on 



poker, ca m'avats semble 
Strange, car ils ne sont 

fuandmSme pas du style 
faire des trues aussi 
peu originaux. Et 
pourtant, lorsque I'on 
joue a Teenage Queen, 
on ne peut qu'appr&cier 
tes graphismes. On est 
loin des digits raises ou 
des dessins lamentables 
de tous les autres strip 
que i'on avait jusqu'a 
maintenant. Ici, c'est du 
dessin, du vrai, et la nana 
est vraiment geniale. Les 
cartes elles-aussi sont 
vraiment superbes, et le 
}eu„. vous le connaissez, 
Le meifleur du genre! 



TEENAGE QUEEN 
GRAPHISME:99% 
ANIMATION: - 
SON: 89% 
1NTERET:92% 



Tests 



DESOLA TOR 



US GOLD env.200F 1 joueur 
Systdme: ST 



Johny Blackmore, 
detective prive" de choc, 
a-ete mis au courant d'un 
sombre trafic d'enfants. Sa 
sensiblite et son sens du 
devoir lui interdisent de ne 
rien (aire (c'est a dire qu'ils 
I'obligsnt a faire queique 
chose, autrement dit...) et il 
part a la resccusse de ces 
petits Sires enfermes dans 
des miroirs par la male- 
diction d'un vaudou haTtien. 
II devra affronter des punks 
et tout plein d'autres 
colosses qui lui veulent du 
mal, des porles qui ont du 
mal a s'ouvrir. Heureu- 
sement, il aura la chance de 
trouver des bonus, des 
amies meurtrieres qui 
I'aideront dans sa difficile 
epopee. Quand il aura tout 
fini, i! rentrerachez lui. 




VOIlii un pro- 
gramme qui 
e,.f m'a beaucoup 
— — I d6 que . J 'y 
a va Is joue, il y a 
quelques tamps, sur 
C64, et il m'avait laisse 
Un tres bon souvenir. 
Quand je I'al requ aur 
ST, fa I bondl on voyant 
ies desslns, nettement , 
superieurs a ceux duf 
C$4; mals fa I vite 
dechante, quand fai i 
commence a jouer: on a 
{'impression que le 
bo n ho mm e traine 
derriere lui un bouiet, II 
se bloque dans des 
passages pourtant larges, 
Je me suls tenement 
acharnee sur la joystick 
a diplacer ce lourdaud, 
qu'arrlvee au niveau 2, 
I avals mal au bras! Quel 
dommage que {'anima- 
tion solt si mediocre, le 
jeu est pourtant bien 
sympathique. 




Bofbofbof... Je 
ne trouve qu'un 

?ualificatifa ce 
bu; "moyen". 
Car, vous I'avez sans 
doute devine, tout est 
moyen: le scenario 
Iul-m8me est moyen, 
vous dirigez un bonnom- 
me moyen qui doit 
combattre des punks 
(encore des punks! Non 
maisie re$e66vep et des 
gros blacks, it dolt liberer 
des petltes lilies ("gros" 
et "petltes", ca donne du 
"moyen"). Les graphis- 
mes sont tres legers, la 

f est ion du joystick laisse 
deslrer, surtout pour le 
passage des portes. 
Enfin braf, bon, on oublle 



GRAPHISME:63% 
ANIMATION: 47% 
SON: 54% 
INTERET:66% 



le nom du Jeu une minute 
apres avoir range la 

disquette... 



1TTING 

DOMARK env. 200F 1 ou 2 }m 
Syst&me: AMIGA/ST 



Tir£ de la celebre et 
desopilanta (pour qui 
apprecie I'humour anglais, 
of course) serie televisee 
britannique. Spitting Image 
vous off re la possibtite tant 
revee de dsicrediter 
totalement les grands de ce 
monde: Gorbatchev, 
Jean-Paul II, Maggie 
Thatcher, Peter Botha, 
Khomeiny, Ronald Reagan... 
Apres avoir choisi parmi eux 
(c'est ia reine d'Angleterre 
elle-meme qui commente 

ennemi, ainsi que votre 
champion, vous les faites 
s'affronter dans un duel 
burlesque ou chaque 
combattant utilise des 
armes correspondant a son 
temperament et a sa 
reputation... II vous faut 
ridiculiser chaque 
personnalite jusqu'a devenir 
leader mondial. 



OUarf ouarf 
ouarf! Le peu 
que j'avals vu 
de la sSrle tele- 
vises du meme nom 
m'avait laisse un sou- 
venir mele de Monty 
Python et, plus generale- 
ment, d'humour anglais. 
II faut dire qu'a peu pres 
toute la redaction de 
Gen4 est sous I'emprise 
de cet humour bien 
particulier; I'arrivee du 
soft tant attendu a 
provoque un immense 
embouteiliage devant 
I'entr6e de la sails des 
machines. Le scenario ne 
m'a aucunement d6qu, il 
est totalement desopl- 
lant. Je ne me lassejpas 
de regarder les combats 
entre grands de ce 
monde, chacun ayant ses 
gadgets et sa botte 
secrete. Tout le monde 
en prend plein la tete, 
aucune ide~ologie n'est 
privileging, a vous de 
cholslr vos combattants... 



1 IMAGE 




jamais qu 
micro d'u 



L'ldie du jeu 
n'a rlen de (res 
original, puis- 
- que qa n'est 
qu'une adaptation 
micro d'une serie qui a 
eu beaucoup de succes a 
la tSId, C'est aussi rate 
que la pub pour la carte 
Kiwi, elleaussl pompSe 
sur Spitting Image, et 
c'est tout autant depour- 
vu d'lntar$t. Les graphl- 
smes et les gags sent 
rigolos, mats les combats 
Inlouables et Snervants. 
La, la suis nettement 
dtgu! 



GRAPHISME:80% 
ANIMATION: 50% 
SON: 40% 
INTERET:10% 







MARTECH env.220f Ijoueur 
Systdme: Amiga 



Hi 

helicoptere super sophis- 
tique comme i! se doit car 
evidemmenf, on ne va pas 
vous donner de la camelote. 
Vous devez vous defendre 
contre des avions ennemis 
qui foncent sur vous et 
larguent des missiles que 
vous devez eviter bien sur. 
Pour vous defendre, vous 
devez dans un premier 
temps prendre un de ces 
avions dans voire radar et 
ensuite, envoy er un 
projectile telecommande. 
Apres un certain nombre 
d'attaques dont vous etes 
I'objet, votre helico se pose 
et vous accedez alors au 
niveau suivant et c'est 
reparti pour un tour. 



i Argh! Non mais 
1 c'est pas vrai?! 
, Mais dites-moi 
que je rive! 



Mais non, mais oh eh, la 
je dls: stop! Arretez! Ri- 
deau! Couch6> A la niche! 
Coupez tout! C'est le 
memo systeme infSme 
que Afterburner mais 
avec un hAIIco au lieu 
d'un F-14. D6ja, pris 
s6par6ment, ce sont de 
vGritables catastrophes, 
mais oser en vendre deux 
aussi semblablement 
rate's, c'est plus que 
honteux! Mais que fait la 
police?! II nous faudrait 
Judge Dredd, c'est pas 
croyable! 




GRAPHISME: 20% 
ANIMATION: 25% 



SON: 35% 
INTERET: 15% 



10 SOFTS *ST REPLAY V4 n 

AGAGNERSURLE 

SERVEUR 3615 SM1*ST. 

ILS SONT OFFERTS PAR 16/32 

DIFFUSION. 



Tests 




GRAVITY 



EASSOFT. env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 



Zero Gravity vous convie 
s. part iciper a un 
etbnnant match futuriste, 
tant par sa conception, que 
par son graphisme. En eftet, 
vous vous retrouvez a 
I'extremite d'un grand 
couloir, face a votre 
adversaire. La partie 
consiste a renvoyer dans 
son camp la balle qu'il vous 
adresse. Ce n'est pas la une 
tache facile, car ies deux 
concurrents sont mate- 
rialises chacun par une 
petite raquette bleue, se 
mouvant librement dans 
I'espace, devant bien 
sntsndu heurter la balle. 
Pourpimenterlejeu, Ies 
murs du couloir sont 
couverts de grand's 
panneaux ornes de dessjns 
pouvant, lorsqu'ils sont 
touches par la balle, 
accelerer la partie, donner 
un bonus, une penalite, etc... 
II faut done une grande 
habilete et une importante 
vivaclte pour parvenir a 
ridiculiser votre adversaire; 
alors, commencez done a 
vous antra? ner. 




GRAPHISME: 45% 
ANIMATION: 75% 
SON: 27% 
INTERET:46% 



AvecZero Gra- 
vity, on peut 
entin voir que 
certains pro- 
grammers ont encore 
des idees originates. Le 
principe mime du jeu est 
amusant, et ii a 6t6 bien 
realise. Apres un petit 
temps d'entrainement, 
vous pouvez affronter 
i'ordlnateur sans pro- 
bleme, ii surf it de savoir 
bien tirer parti des bonus 
proposes, Et, a deux 
joueurs, en niveau ex- 
pert, vous pouvez etre 
certains que vous 
passerez quelques bons 
moments. En passant, 
comma ca, I'air de rien, 
je signale que j'ai ecrase 
le redacteur en chef par 
10 a 1, score qui fera 
date dans 1'Histoire des 
Jeux. Prends qa dans Ies 
dents 





Vous rappelez- 
vous lea tout 
premiers Jeu 

Iv idea ? Le 

tennis par exemple, oil 
Ies joueurs etaient 
repr&sente's par des 
tirets. Eh bien, Z6ro 
Gravity est la version 
mode me de ce type de 
programme, Au lieu de 
voir de dessus, on se 
trouve derriere sa barre; 
II y a des formes, des 
couleurs, des dessins, un 
bruitage mats, malgre le 
systems de bonus, 
I'tnte'rSt n'a guere Avoiue. 
Un point posit If est a 
noter: Ies meilieurs 
scores s'inscrlyent sur la 
liste m6morisable... A 
part ca, II faut $tre un 
joueur acharne' pour 
s'attarder sur ce loglciel, 
et en plus avoir Ies nerfs 
solldes, car le bung bung 
que Von entend chaque 
tots que fa balle rebondit 
deviant plutdt stressant a 
la tongue. Je n'iral pas 
jusqua dire que ce jeu 
sur la gravity porle bien 
son nam, mats dans 
I'ensemble II m 'a 
franehement d4cu... 



JOKER P(h 

JOKER SOFTWARE env.240Flf * 
Syst&me: Amiga 



Tout le monde ou 
presque connai t le 
Poker, sinon, vous ne 
pourrez jamais voir Maria 
nue comme un ver. Joker 
Poker propose a deux 
joueurs et plus de 
s'attronter dans une partie 
sans merci. Toutefois, ce 
jeu est une variante du 
poker traditionnel, en eftet, 
votre but ici est de faire le 
plus de points possible en 
fonction de votre donne. 



3 pou' 



i che 



vous n y arrivez pas, vous 
ne marquez pas de points. 
Alors un bon conseil: ne 
soyez pas trop gourmand et 
sauvez votre score, des qu'il 
est un peu important. Au 
bout d'un certain nbmbre de 
donnes choisies par Ies 
joueurs, e'est le suivant qui 
joue et qui essay e de faire 
le plus grand score et ainsi 
de suite jusqu'au 90eme 
joueur si toutefois votre 
piece est assez grande pour 
faire tenir tout ce monde: 



GRAPHISME: 10% 
ANIMATION: 10% 
SON: 1% 
INTERET:20% 




Duals, bon... 
[ C'est un poker, 

quoi! Mais ii 

1 n'est pas beau 

du tout, ce.qui est grave 
pour tin soft sur Amiga, 
les sons sont nuliissimes, 
ce qui est grave pour un 
soft sur Amiga, et puis 
pour le moindre true ii y 
a un long et penible 
acces disque, ce qui est 
normal pour un soft sur 
Amiga... Jb ne I'ai pas vu 
sur ST, mats si c'est 
parell c'est a peine moins 
grave! 



Comme ions 
les jeux da ce 
genre, Ii faut 
aimer. Moi, 
I'aime bien les jeux de 
hasard. Bien sur, vous 
me direz: "Mais qU'est-ce 
que I'on gagne avec 
I'ordlnateur? Qui, ma is 
si I'on ne gagne rien, on 
ne perd rien non plus. 
Cette Idee de poker est 
assez amusante, et i'on 
se prend a essayer de 
battre son score, mais a 
condition d'avolr inscrit 
deux fois son nom, car II 
faut obligatoirement 4tre 
deux pour jouer. Le jeu 
est un peu lent, et ca me 
fait ma I au ventre 
d'entendre mon drive 
faire de tels bruits pen- 
dant le chargement. Ce 
doit etre genial a 90, 
surtout pour les 89 
derniers si vous avez 
choisi una vingtalne de 
donnes par joueur. 



COLOSSUS 
CHESS 

CDS Software env.Z50F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 




GRAPHISME:62% 
ANIMATION: 70% 



SON: 74% 
1NTERET:78% 



C'est !a derniere VGrsion 
de ce jeu donl I'origine 
remonte aux 8 bits sous le 
nom de Coiossus Chess IV. 
Adapte pour 16 bits, et 
traduit en Iranqais pour etre 
commercialise chez nous, 
ce jeu d'echecs presente 
quelques caracteristiques 
inhabituelles qui en font, 
selon I'editeur, le meilleur 
sur ordinateur familial... 
Voyons tout d'abord les 
options norm ales: Colossus 
Chess X est represents en 
2D ou en 3D, et on pout 
changer son orientation. II 
connait (heureusement) 
outes les regies du noble 
eu, de la prise en passant, 
i la nullite par repetition, 
usqu'a ia promotion du pion 
en une piece quelconque. II 
peut servir d'arbitre. jouer 
contre lui-meme, resoudre 
des problemes. Signalons 
egalement: la reprise d'un 
coup, le changement de 
camp, rimpression d'une 
part ie, I'horloge, les 
coordonnees de I'echiquier, 
revaluation d'une position... 
j'en passe, et des meil- 
leures. Bref, de tres nom- 
breuses options. 



Ensuite, les c 



gets: 4 



manieres de representor les 
pieces, un mode parlant, ou 



des mustques classiques 
pour vous tenir compagnie 

Eend ant votre reflexion, 
'inhabituel, enf in: ce 
programme peut, si on le 
desire, se mettre au niveau 
du debutant (e'est-a-dire 
mal jouer au besoin) et 
meme faire un effort pour se 
laisser battre... 
voila qui est original! Mais le 
plus etonnant est que 
Colossus Chess X est 
evolutif et qu'il incorpore la 
possibility d'apprendre de 
nouvelles lignes de jeu afin 
de se perfect ionner. II gagne 
en quelque sorte de 
I'experience au fil des 
parties. 

Aussi la puissance du 
programme est-elle difficile 
a apprecier, mais ii semble 
tout de meme domine par 
Chess (de Psion), la 
reference en la matiere. 
Pour ce qui est du cote 
artistique, j'avoue avoir ete 
dequ par le graphisme de 
I'echiquier qui est assez 
navrant: qa aurait demande 
quelques heures de travail 
supplementaires. 
Les couleurs choisies sont 
criardes. D' autre part, une 
version fonctionnant en noir 
jet blanc serait la bienvenue. 




Tests 



CRAZY CARS 



TITUS env.200F Ijoueur 




Cette suite de Crazy 
Cars se deroule dans 
quatre etats des Etats-Unis. 
Votre but, a bord de votre 
F-40 ultra- soph istiquee, est 
de rallier diverses villes! 
Vous etes du FBI, et si vous 
reussissez votre mission, 



vous mett rez fin aux 
agissements du terrible 
gang des voleurs de 
voitures, gang dont on dit 
qu'il aurait de nombreux 
contacts dans la police. 
Comme vos heures sont 
comptees. vous 




a s'est-il 
passe chez 
Titus? Alors 
que nous com- 
mentions a nous habituer 
a leurs softs, blen rea- 
lises mais dont la duree 
de vie n'Stait pas blen 
grande, void que la 
compagnie nous sort 
I'une des meilleures 
courses de voltures de 
I'annie, voire la meilleu- 
re. Graphismes superbes, 
animation de la route 
encore meilleure que 
dans Super Hang-On, 
sons de quatite: tout ce 
qui est necessaire pour 
un hit est present dans 
Crazy Cars II. En plus, il 
y a un scenario, original, 
et le coup des cartes sur 
lesquelles II faut se 
guider est une idee 

fenlale. Crazy Cars II est 
A course a ne pas 
manquer! 




pas de beaucoup de temps 
pour rallier chaque vilte, ce 
qui vous obligera a fon- 
cer...d'ou de nombreux 
problem es. 

Tout d'abord, vous devrez 
vous mefier des flics 
corrompus qui n'hesiteront 
pas a [aire des queues de 
poisson ou encore a vous 
rentrer dedans, mais aussi 



TITUS a 
effectue, avec 
ce soft, un 
virago a 180 
degre~s! Autant /'avals 
trouve CRAZY CARS I 
nut, autant je trouve 
cette Seme tentative 
superbement reussie. Je 
Grots que jamais encore 
je n'avals vu un scrolling 
aussi parfait et aussi 
realists. Outre le sce- 
nario, chose surprenante 
pour un loglciet de ce 
genre, il vous faudra, 



pour alter d'une villa a 





des flics integres qui vous 
poursuivront pour exces de 
vitesse, et qui n'hesiteront 
pas a dresser des barrages 
en travers de votre route! 
Le joueur doit se reperer sur 
les cartes des quatre etats 
{elles sont tirees de vraies 
cartes de ces regions!) et 
doit ainsi prendre les bons 
embranchements sous 



une autre, prendre les 
bonnes routes, une erreur 
vousobltgeant a fatre un 
serieux detour. Le jeu 
Stani tres difficile, il est 
agreable que le nombre 
de vies ne solt pas UmltS, 
un compte a rebours 
vous obhgeant cependant 
a appuyer sur le cham- 
pignon (et avec une F40, 
croyez mol, ca decofffel). 
J ' a I m e , j ' a I m e , 
j'alaialaaaialme! 



Si, plus tard, on 
observe la 
production de 
la soclete 
Titus, on distlnguera 
deux periodes: I'epoque 
prA-Crazy cars II et 
I'epoque post-Crazy cars 
II. Ce logiciel marque, je 
I'espere, un tournant 
radical dans la quality et 
la flnltlon des program- 
mes de Titus. 
C'est certalnement la 
course de voltures la 
mleux reussle a ce Jour 
sur ST. L'anlmation et 
I'effet de Vitesse sont 
rSellement saislssants. 
De plus, le graphisme est 
bon, ce qui ne gSte rien. 
Et ce n'est pas tout: pour 
mener a bien les diffA- 
rents parcours qui sont 
proposes, vous devez 
vous rep6rer sur une 
carte, integree au leu, et 
sulvre pas a pas I'ltlnd- 
ralre 11x6, sous peine de 
perdre beaucoup de 
temps. De par ses 
options, sa realisation et 
son Inte'rSt (immense) 
Crazy Cars II est une 
tot ale reussile et Titus 
semble 6tre sur la bonne 
route. 



peine de perdre un temps 
foul D'autre part, il est 
possible de quitter la route 

auelques instants pour 
oubler ou evit er un 
barrage, en faisant tout de 
meme attention aux 
nombreux poteaux et 
panneaux qui bordent les 
routes! Une fois que vous 
serez arrive a destination, 



GRAPHISME: 89% 
ANIMATION: 94% 
SON: 82% 
INTERET:96% 



AFTERBURNER 

ACTMSION env.200F 1 joueur 
SystSme: AMIGA / ST 



Comme un authentique 
heros de Top Gun, 
prenez les commmandes 
d'un F-14 A, decollez du 
porte-avions et, arme de 
canons et de missiles, ba- 
layez les ennemis du capita- 
lisme! Votre chasseur su- 
personique, dont les ailes a 
geometne variable assurent 
une parfaite maniabilite 
peut, grace a la post- 
combustion (afterburner, en 
anglais...) parvenir a de 
foudroyantes accelerations, 
Votre canon est active 
automatiquement al'appro- 
che d'ennemis, et les mis- 
siles vous permettent d'ane- 
antlr les plus recalcitrants. 
Mais gare a vous: ceux-ci 
sont egalemenl armes et 
n'hesiteront pas a vous faire 
avaler votre brevet de pilo- 
ts! Les sots; ils ne savenl 
pas que I'Histoire les adeja 
condamnes... 



\ 



l\Bie uarglm- 
' pffglpglorper- 
heuarkL. Le pi- 
lotage de ce 
machin, apres tout ce 
que I'on a pu voir dans 
de vrals simulateurs de 
vol ou a plus forte ralson 
dans les jeux en 3D 
formes pies- nesfoii il est 
pourtant tenement plus 
difficile de gerer 
{"interactivity en plus des 
Images cal- culees!) est 
d'une nullite' sans borne! 
Le tir automatlque du 
canon est ridicule: quel 
intdrSt?! Les dScors sont 
moches, les sprites sont 
teliement plelns de 
"petit s escaliers" que 
e'en est a se rouler par 
terre! Les couleurs sont 
la ides, I' animation, 
saccadie, la musique 
pAnible, les effets 
sonores Interrompent les 
mouvements de I'appa- 
reil, II n'y a pas de 
diffSrents nlveaux de 
difficult^, c'est nuuul! Si 
j'avais voulu me fScher 
deiiniiivemsnt avec 
quelqu'un en cette fin 
d'annde, Je n'aurais pas 
nestle": Je lui aurals otfert 
Afterburner pour rioell.. 




Non! D6cide- 
ment, ce Jeu ne 
me plait pas. 

Et pourtant, je 

me suis forc6 a y jouer 
pendant un bon bout de 
temps, et cela a plusieurs 
reprises, et J 'en arrive 
toujours a la mSme 
conclusion, je n'alme 
pas. L'avion se dlrige 
mat, on ne salt pas oil 
I'on tire et souvent ce 
que I'on doit viser. Seule 
la musique est amusante, 
ainsl que la voix que I'on 
entend de temps en 
temps. Et je n'ai rien 
contre Activislon qui est 
une tres grande maison 
d'Sdition qui possede a 
son actif de super jeux 
avec lesquels je joue 
tres souvent. Mais la, 
non. Je n'ai pas du tout 
ste accrochS. 



GRAPHISME: 10% 
ANIMATION: 20% 
SON: 30% 
INTERET: 0,042% 



Tests 

CRASH & 



S! 



env.200F 1 joueur 
"yst&me: Amiga 



Crash & Burn est un 
clone d'un ancien jeu 
bien connu par ceux qui 
possedent ou ont possede 
un 8 bits. Mais ne me 
demandez pas le nom de ce 
jeu, je I'ai oubiie. Du reste, 
ce n'est pas parce que vous 
lisez Gen4 que vous avez 
forcement eu un 8 bits, el si 
toutefois vous en avez eu 
un, ce n'est pas pour cela 
que vous avez forcement 
achetecejeu. Alorsc'est un 
jeu que vous ne connaissiez 
pas et je vais done vous en 
parler. Pour ceux qui le 
connaissent, vous n'avez 
qu'a passer a I'article 
suivant, a moins que vous 
connaissiez aussi le jeu 
suivant, auquel cas, aflez 
directement en prison sans 
passer par la case depart et 
fattes une croix sur les 
20000. Done, j'allais dire 
que vous conduisez une 
petite voilure et vous devez 
pousser ies autres dans le 
decor et eviter que Ton vous 
reserve le meme sort. De 
temps a autre, la route est 
coupes, et vous devez faire 
sauter votre vahicufe sous 
peine de ledetruire. 





Comme il est 
loin le bon 
temps du C64 
(ouduSOOXL)! 
Aloes pour les nostai- 
gjques, voila Crash & 
Burn. Eh out ! Le meme 
jeu, et le meme graphis- 
me. Enfin, ca fait tou- 
jours plaisir et e'est 
miaux que rien. Le Jeu 
est amusant, et pas 
vraiment evident. Rien 
que pour sauter le pre- 
mier obstacle, je m'y suls 
repris a au moins une 
soixantaine de foisavant 
de comprendre le true. Je 
vais vous le d&voiler car 
peut-etre que quelques- 
uns d'entre vous sont 
comme moi et n'ont ja- 
mais r4ussi a sauter... II 
suffit de reculer au maxi- 
mum avant de presser le 
teuton, puis une fols en 
fair, d'avancar, ce qui 
vous fait gagner de pr6- 
cleux centimetres. 



Ah ben e'est 
rigolo, ce jeu 
fa con autos 
tamponneuses, 
ca me rappella Spy Hun- 
ter sur Apple II, c'Stait 
I'epoque hsroique! Mais 
sur I' Amiga e'est tout de 
meme drolement plus 
beau, et puis ca bouge 
plus vita. Mais bon, e'est 
pas tenement passlon- 
nant, au bout d'un mo- 
ment; en fait I'inte're't est, 
sinon vraiment limits, du 
moins tres bref. 



GRAPH1SME:55% 
ANIMATION: 60% 
SON: 63% 
INTERET:40% 



KARAT Eh 



BRODERBUND env.200F J/| 
"vst&me: ST 



S 



)\Volci le Hit das 
jeux martiaux 

1 ' s u r Apple 

\adapte sur 

Atari ST. Le soft est en 
tous points identlque, 
sauf en ce qui concerns 
les couleurs, marci mon 
Dleu, marci. Le scenario 
reste aussi tordant; vous 
devez libSrer votre petite 
amie retenue prisonniere 
par un fourbe asiatlque. 
J'ai pr6f6r6 jouar au 
clavier, et pour autant 
que cela puisse parai tre 
bizarre, cela paraitra 
bizarre, si je pr6fere 
jouer au clavier parce 
que je considers que 
e'est plus precis qu'au 
joystick, e'est mon droit, 
quand mime, ah mass! 
D'allleurs, Je vous 
consellie humbiement de 
faire de meme, MalgrS le 
viell Sge du soft et les 
prSjuges. j'ai tout de 
meme passS plusieurs 
Insures a livrer combat, je 
ne le regrette pas. 



D e p u I s I e 
temps que 
J'attendais ce 
jeu sur un 16/32 
bits, voila ma patience 
re'eompense'e. Enfin e'est 
ce que je croyais... Mais 
mamtenant que j'ai ce 
jeu entre les mains, je 
doh i vous avouer que je 
suls ires d&qu. Les gra- 
phtsmes ne sont guere 
mieux qua. sur C64, et la 
musiqUe est moins jolie. 
Une seule chose est 
mieux sur ST: les 
mouvements sont plus 
rap Ides. Mais quand 
meme, lis auralent pu 
soigner ies dessins, e'est 
tres d4cevant. Si ce jeu 
doit sortir sur Amiga, 
souhaltons que le 
graphlsme soil ameiiorS, 
car ce serait faire affront 
a cette machine que de 
nous pondre un si bon jeu 
sur 8 bits, de si mauvaise 
quants' sur I'Amtga. 





Votrg bells et blonde 
fiancee a ete victime 
d'un kidnapping odieux, 
orchesire par le directeur 
d'un club de karate qui en 
etait tombe amoureux. 



injustement reserve aux 
onentaux, ce club regroupe 
les meilleurs karat ekas du 
monde, qa tombe vraiment 
tres ma), oh oui, oh oui. 
Mais n'ecoutant que votre. 



pour la belle blonde pro- 
mise, vous vous lancez dans 
les griffes de ces adeptes 
des arts martiaux. Vous 
avez eu le temps d'appren- 
dre auparavant les notions 
de base et quelques prises 
qui vous seront necessaires. 
One douzaine d'ennemis 
vous empecheront d'attein- 
dre la Grille Magique qui 
protege le Maitre Supreme 
et Venere, et le minable 
vermisseau que vous 



GRAPHISME:51% 
ANIMATION: 64% 
SON: 43% 
INTERET:68% 
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SHANGHAI 



Shanghai est une sorte 
da reussite, mais en 
plus beau et en plus etoffe, 
puisq u'il se joue avec 144 
tuilesde Mah-jong (domino 
chinois appete egalement 
jeu des f leurs et des 
saisons). Les tiiiles sont 
disposees en pyramide, sur 
5 etages de hauteur. Le but 
du jgu est de retirer les 
tuiles qui se correspondent, 
par paires, en les faisant 
glisser sur les cotes, jusqu'a 
ce qu'il n'en rests plus. 
Shanghai peut se jouer seul 
ou aplusieurs, selon I'option 
choisie, avec un reglage du 
temps de reflexion pour les 
tournois. 



SI vos parents 
~ se d&sintires- 
sent de voire 
Jconsole, voiia 
de quo! les accrocherl 
J'en parle on connalssan- 
ce de cause: a peine le 
}eu branche, toute la 
famllle se retrouve autour 
du petit ecran, et points 
1 du doigt les fameuses 
tulles. Cast vral que 
Shanghai plait a tous, de 
5 a... ans. De la strategic 
en suffisanee, mais sans 
aire pour autant un 
i-tSte... chinois. 






version de 
'Shanghai a 
lilaquelle le 
joue, et J'ariti agrea- 
blement surprise par 
I'effetde relief donna aux 
tuiles. Seuls, les dessins 
pratent un peu a contu- 
sion, (mais, n'est-ce pas 
fait expres?) car beau- 
coup de dominos ont 
pour symboles des signes 
chinois, et pour un euro- 
p6en, II est difficile de les 
distihguer. L'int4r4t du 
jeu est, bien sur, tou- 
jours present: les fans do 
Shanghai ne se comptent 
plus! 



GRAPHISME: 
ANIMATION: 
SON:- 
INTERET: 90' 



75% 



HYPERDQl 

EXOCET env.230F Ijoueur 
Systdme: ST I Amiga 



Grace a votre vaisseau 
hyper sophistiqu6 et a 
vos nerfs d'acier, vous 
deve2 affronter toutes 
sortes d'ennemis dans une 
sorte de labyrinthe, pour 
arriver au cerveau et le 
detruire. Certains ennemis 
imitent a la perfection les 
murs, et lorsque vous en 
detruisez un, un bonus 
apparaf t a sa place. Ce 
bonus vous permet d'aug- 
menter les capacites de tir 
de votre engin spatial. Vous 
aurez aussi droit a des 
plates-formes qui montent 
et descendent, vous obli- 
geant a faire des slaloms 
afin de ne pas vous ecraser 
dans les decors. 



Encore un 
remake de tous 
ces jeux de tir 
horizontaux. Et 
comma d'habltude, II est 
tres prenant et I' on a 
envie d'aller jusqu'au 
bout pour voir les nou- 
veaux monstres, et sur- 
tout pour voir s'll y a une 
fin. Le vaisseau ne 
re" pond pas toujours tres 
bien, mais on fait avec. 
Les couieurs sont un peu 
pailchonnes, mais ca 
gene un peu de voir des 
couieurs trop vivos. Le 
jeu n'ast pas trop facile, 
et heureusement qu'il y a 
de nombreuses vies, car 
san&cela, on ne pourrait 
pas alter tres loin. Mais 
c'est vral que I'on a 
envie de refaire une peti- 
te partie pour essayer 
d'aller plus loin. 



Gen' 





Pas t r A s 
attrayant ee 
leu! Graphique- 
mant, c'est 
plutdt trlste, qa manque 
de couleurs. Le valsseau 
est lourd a manoeuvres 
Ouand on le compare a 
d'autres du mime genre, 
sortls rdcemment (Zy- 
naps, Menace, R-Type), 
on a vlte fait son choix! II 
faut vralment §tr& eh 
manque pour acheter 
celul-la. 



GRAPHISME:45% 
ANIMATION: 50% 
SON: 40% 
INTERET:60% 



QUANT OX 

ANCO env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



■ 



Le royaume de Quantox 
est assiege: les ennemis 
entrent 4 a 4 par I'une des 6 
issues de I'aire de jeu. Vous 
etes au milieu, et vous 
devez tirer sur les atta- 

3uanls. De temps a autre, 
es bonus (des bans et des 
mauvais) apparaissent dans 
le jeu; ayez le coup d'oeil 
rapide pour les ramasser. 
Des entre-jeux vous 
permettront de gagner de 
I' argent pour vous offrir des 
armes plus puissantes, des 
freins, ou pour recharger 
I'energia de votre bouclier. 



?if| 




Sort! de la page 
de presenta- 
tion, qui est 



geante. Quant au leu, II 
est trop ripittttf pour 
Stre amusant, et les 
tableaux bonus, ou II faut 
ramasser les lettres du 
mot Quantox dans 
i'ordre, sont beaucoup 
trop rapide s; on n'a 
m6me pas IB temps de 
repirer les lettres, que le 
dilai est icoUle! 
Quantox est un petit 
jeu... a un petit prix. 



\"/i£ 



Quantox est un 
Jeu b i e 
strange qui 
peut ne pas 
platre au premier abord. 
Remarquez qu'tl peut 
ires biers ne pas plane au 
second nan plus. Mot, je 
I'ai trouv6 assez original, 
mais assez simpliste. A 
noter que I option 
autofire est tres utile 



vous arrlvez toujours a 
attelndre votre but et a 
attraper les bonus. Les 
inter-jeux sont assez 
amusants, et I'on peut 
augmenter son armement 
au fur et a mesure que 
Von avance dans le jeu. 



GRAPHISME:29% 
ANIMATION 77% 
SON: 33% 
INTERET:43% 



U-Jj 



Tests 

JOE BLADE 



PLAYERS anv.150F 1 joueur 
Systems: Amiga 



Joe Blade, le superman, 
■a termine son service 
dans I'armee. II retourne 
chez lui, 9! ce qu'il voit dans 
la rue ne Penchants guere: 
des bandes de punks at de 
vo^ous tralnenl partout en 
quete de mauvais coups. Le 
sang de Joe Blade ne fait 
qu'un tour! II va debarrasser 
la ville des indesirables. 
Vous tenez le role de Joe, 
marchant dans fa ville, et 
vous devez sauter sur 
toutes les tetes qui vous 
sem blent touches. 
II y a 16 quartiers a net- 
toyer, entrecoupes de 
tableaux bonus dans 
lesquels vous devrez faire 
preuve de beaucoup de 
reflexe. Si vous arrivez a 
remplir votre mission, vous 
serez le heros de la ville. 



Je ne sals pas 
si I'lnformatique 
est compatible 
avec les Punks, 
mais toujours est-ii que 
si c'est le cas, Je ne 
pens'e pas que ce feu 
aura du succes aupres 
d'eux. En effet, una 
grande partle de Joe 
Blade consists a sauter 
en donnant des coups de 
pled a ces marginaux. La 
chose est assez facile. 
Ce n'est pas parell en ce 
qui concarne la partle 
des codes et s'H est als6 
de reprodulre le code du 
debut, cela devlent tres 
difficile poUr les sulvants. 
Le {eu est quand mime 
tres bien fait et tres rapi- 
de, avec des graphismes 
tres corrects. Le person- 
nage se mania bien et les 
sons sont tres corrects. 




Joe Blade II ne 
m'a pas accro- 
ch4e, les gra- 
phismes sont 
mlgnons, mais r6p4titifs, 
et le feu monotone. Pas 
de Coups de polngs, 
seulement des sauts 
ala'atolres sur des 
ennemls qui, lorsqu'lis 
sont touches, se trans- 
formed en petits nuages 
bouillonnants, Ce pro- 
gramme est beaucoup 
trop simple, et les 
tableaux bonus plus 
agagants qu'amusants. A 
part ss musique et son 
prlx tres comp6tltif, ce 
logiciel n'a pas grand 
chose pour lui; II est en 
tout cas molns bien que 
le premier Joe Blade. 



GRAPHISME: 77% 
ANIMATION: 38% 
SON: 79% 
INTERET:38% 




RIA 



ANCO env.150F 1 Joueur 
Systems: Amiga / ST 



Voila une bien oharmante 
personne, style pare 
Noel au feminin et en plus 
jeune, qui se propose de 
vous tenir compagnie 
pendant vos tongues soirees 
d'hiver. Son jeu de cartes 
favori, c'est le strip poker... 
Quelle aubaine! Elle a, pour 
faire durer le plaisir, une 
bonne dizains de vetements 
qu'elle otera petit a petit, 
jusqu'a sa bague; alors... Je 
sens que vous en avez deja 
I'eau a Is bouche! 
Un mode facile, un plus 
difficile, de belles images 
digit alisees; j e vous 
souhaite bonne chance et 
ne prenez pasfroid! 



'St 



Joyaux Noel a 
tous! Et comme 
cadeau, Anco 
vous propose 
de faire un poker avec la 
"Mere NoSr. Enfln I'un de 
vos chers fantasmes va 
pouvoir etre assouvl: 
pouvolr contempler 
I'epouse du Pere NoSl en 
tenue ISgere, et pour It 



train d'essayer de, la 
denuder sur I' Amiga 
pendant que }e fals Get 
article, et fe peux vous. 
dire que c'est pas du 
gateau, elle a dO appren- 
dre le Poker avec las plus 
grands bluffeurs da la 
profession de Joueur. 
Haureusemerit, vous avez 
le cholx entre deux 
niveaux: ais4 at difficile. 
Mais mSme au niveau 
facile, ce n'est pas 
Evident. Mais Je garde 
espolr. 



Gen 4 



CHRISTMAS B 




PTAIN 
SILVER 

SEGA env.250F Ijouour 
.-Systems; Sega 



Captain Silver s'avance, 
.. sabre au clair, pret a 
pourfendre I'ennemi. Quand 
il tue un monstre, le corps 
de celui-ci se transforms en 
lettre; si Silver arrive a 
completer son nom avec les 
lettres ainsi collectees, il 
gagne una vie gratuite. line 
fois que St-lver a amasse 
pas mal de points, il peut 
s'acheter un boucliar (qui le 



protege deux fois des coups 
de I'adversaire), des bottes 
(pour sauter plus haul), ou 
une arme plus puissante. Le 
premier niveau sa deroule 
dans un village, ensuite 
notre vaillant capitaine 
affronte I'equipage d'un 
bateau, pour finir sur une f le 
au tresor, oil il doitimarcher 
sur des plates-formes 
mouvantes. 



/ -j pas dSsagrSa- 

J bla a regarder, 

d'autant plus, qu r a votre 
gre, elle peut sa montrer 
complaisante, ou vous 
donner paa mal da til a 
retordre. Sort! du 

firaphisme digitalis^ de la 
Hie, les cartas ne sont 
pas tres jotles, et c6t6 
Intaret, ce feu ne 
presente rlen de 
nouveau, pulsqu'it est 
caique" sur les autres 
strip pokers du marcM. 



GRAPHISME:70% 
ANIMATION: - 
SON:- 
INTERET:70% 



genre, je prifere Won- 
derbov, qui est plus 
varie. D'autre part, j'al 
trouv£ que la difficult 6 
n' eta.it pas tres bien 
dos&e: les premiers 
tableaux se flnissent 
facllemant, mals la fin est 
plutot ardue. 



GRAPHISME:76% 
ANIMATION: 67% 
SON: 58% 
INTERET: 62% 
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Tests 



LEGEND OF ZELDA GOL VELlli 



NINTENDO env.3S0F 1a3joueurs 
Systeme: Nintendo 



Le h eros de cette 
fabuleuse aventure 
s'appelle Link. II doit 
parcourir un royaume 
peuple d'ennemis, mais 
egaiement d'amis et de 
tresors, pour retrouver les 
fragments du Triforce, 
liberer la pr incesse Zelda at 
vaincre I'horrible Ganon, 
pour eniin retablir la paix 
dans le domains de Hyrula. 
Sa q uete est p lei n e 
d'imprevus: enigmas a 
resoudre, donjons a 
explorer, objets a acheter 
ou a decouvrir (boussole, 
cartes, chandellas, echelles. 
armes, etc...}. Legend of 
Zelda est tenement 
immense, que la cartouche 
est munie d'une pile, 
efficace 5 ans, qui permet 
de sauvegarder las parties. 
Des cartes et das aides 
strategiques sort egaiement 
jointes, dans un emballage 
cachete, afin de remettre 
dans le bon chemin les 
aventuriers perdus. Longue 
vie a Zelda! 



Legend of 
Zelda, ce n'eat 
pas un jeu, 
c'est un monu- 
ment! Et ne croyez pas 
surtout pas que sa 
longevity le rende 
lassaht; les situations et 
les objets sont tenement 
nombreux que I'aventure 
vous prend la t&te, mime 
quand vous n'ites plus 
devant votre t6l6vlseur. 
Sonprlx, qui paralt Aleve 
au premier abord, est 
amplement justlfli, par la 
finftlon et HntSrit dujeu. 
D'allleurs, Zelda com- 
mence A entrer dens la 
legends en realisant des 
records de ventes aux 
U.S.A. 




de Inoubllable. La presen- 
tation, lout d'abord, est 
grandiose; bolts si 
cartouche dories, sauve- 
garde des parties, mode 
d'emplol precis avec des 
images de I'histolre et 
des indices, aides at 
cartes sous scene's. 
Quant au programme, 
c'est un defl immense, 
mSlant I'arcade, I'aven- 
ture et la stratigle. S'll y 
a des feux qui font 
acheter des machines, 
Legend of Zelda est du 
nombre! Un must. 



GRAPHISME: 83% 
ANIMATION: 85% 
SON: 88% 
INTERET: 99% 



SEGA env.250F IJoueur 
Systeme: Sega 



Dans le royaume d'Aleid, 
des demons et des 
creatures mauvaisas se 
propagent. Le roi, qui est 
ires malade, ne pourra 
guerir et sauver son people 
que si on lui apporte une 
herbs rare. Kelesis, un 
vaillant petit homme, part 
done a la recherche de 
I'herbe medicinale, au plus 
profond das grottes du 
pays. Avart son depart, une 
vieille femme lui offre une 
epee et des bottes.-Par la 
suite, elle vendra a Kelesis 
das objets utiles. 
Le premier niveau se derou- 
le dans une prairie infestee 
de serpents. Ensuita Kelesis 
se trouve transports dans le 
desert; il y decouvrira des 
cavernes ou i! pourra 
acheter des potions, des 
armes, etc... Une gentille fee 
I'aidera de ses conseils, et 
des amis lui redonneront 
des points de vie. 
Dans certains trous il devra 
se battre contre des 
ennamis geants (serpents, 
hommes de glace, 
chauves-souris, etc.). 
Ses victoires lui rapporte- 
ront des joyaux. A la fin de 
chaque partie, un code vous 
est donne, q ui vous permet- 
trade reprendre I'aventure 
la ou vous I'aviez laissee. 
Une option "continue* est 
egaiement prevue, pour les 
aventuriers perseverants. 



a- 






Golvelllus fait 
partie des gran- 
ges reussites 

de Sega: les 

desslns soht splendldes, 
le feu tree varie, avec 
enormement d'explora- 
tloii et d'aventure. Le 
challenge pa rait facile, 
male la quite est tree 
longue. On seul regret, 
pour les plus feunes: les 
conseils de la fee sont en 
anglais, et lis sont Ihdts- 
pensabl&s pour manor a 
bien I'aventure, mais on 
a le temps qu'on 
pour les traduire. 



H E YP Informat/'que 



Magasin : 7 rue de Strasbourg-38000 GRENOBLE 

Ouvert du Hindi au Samedi de 9 h a 12 h et de 14 h a 19 n 

Tel : 76.51 .66.66 Lignes groupees 

VPC : B.P. 281 

38009 . GRENOBLE CEDEX 





Ce trSs beau 
progra mme 

-£-S\ 2 s ' a PP arente a 

_Zj1L1A L b g e n d of 
Zeida (sur Nintendo). Je 
suls content que Sega 
commence a incture dee 
systemes de codes dans 
ses Jeux, notamment 
dans ce type de quite 
assaz tongue. Lea per- 
sonnages des grottes 
sont spiendides, et la 
muslque d'accompa- 
gnement bien agreabte, 
Cela contribue a craer 
une ambiance tout a fait 
remarquable, et si le jeii 
paraft simple, II y a tout 
de mime des endroits 
qui ndcessltent pas mal 
d'entralnement. Golvel- 
llus est une aventure- 
areade vralment atta- 
chante. Un des mellleurs 
jeux sur Sega. 



GRAPHISME:9t% 
ANIMATION: 83% 
SON: 85% 
INTERET:98% 
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Tests 



DOUBLE DRAGON 



MELBOURNE em. 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 
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D, ouble Dragon est 
i'histoire de deux freres, 
Billy at Jimmy Lee, qui 
habitent dans les bas 



Le graphlsme 
assez mlgnon 
offre un con- 
trasts saisis- 
sant avec la violence du 
jeu, at les armes em- 
ployees sont originates. 
Oh des raproches que 
I'on.peut faire est la trap 
grande quantity d'adver- 
salres qui vous arrtvent 
dessus: cela cree une 
pagailie dans lag ue lie on 
a Bien du mat a recon- 
Ttre son personnage. 
Malgre~ ca, des que I on 
s'est erhpare dune arme 
vaiable (style batte de 
baseball), les ennemis 
tombent comma des 
mouches! Comma, en 
plus, on a enormement 
de vies a son actif, le jeu 
deviant beaucoup trop 
facile. Double Dragon 
plaira a desjeunes (7 a 
12 arts), surtout s'ils 
jouent a deux, mats leurs 
aines an feront trop vite 
IB tour pour que cela les 
passionne plus d'une 
sotre'e. 




quartiers de la ville. Leui 
connaissance des arts 
m art iaux en fait de 
redoutables cambattants. 
Leurs talents vont bientot 
etre mis a I'epreuve; en 
effet, Marian, la petite amie 
de Biily, a ete kidnappee 
par les Black Warriors, un 
gang de sauvages qui 
deboulent dans les oagarres 
avec des ustensiles aussi 
originaux que meurtriers: 
couteaux, fouets, battes de 
basebaif, et meme ton- 



st heureux 
que }e n'aie pas 
sonnu le jeu 
d'arcade du 



me me nom, car a 
compter le temps qua 
I'ai passe a y jouer sur 
ST, mas maigres 
economies y seraient 
passees. A ce propos, Sir 
Anthony d'Even a ecril le 
17 Juin 1956 "Tout le 
monde est en faveur 
d'economles gsnerales et 
de depenses particu- 
lleres", citation fort 
IntAressante mais, c'est 
vrai, bien strange dans 
un test de Jau. Oil en 
e~tais-ie? Ah oui. Si vous 
v o u la z taper des 
punk(ette)s, si vous 
aimez fouetter, dynami- 
ter ou 6craser des 




colosses sous des ro- 
chers, et ceci dans une 
ambiance tres agreable, 
ne laissez pas passer 
Double Dragon, vous le 
regretteriez. 



neaux. Billy et Jimmy 
doivent les poursuivre et les 
tuer, pour arriver au repaire 
de leur chef: Shadow Boss. 
Au depart, les deux freres 
se battent a mains nues, 
mais, des qu'ils allongent un 




De'cidSment, on 
-^) / \ne salt plus a 

Sul se fler. Mei- 
ourne 6tait 
loin d'Stre le producteur 
de Jeux la plus prolifique, 
mais gene'raiement la 
quaiiti etait au rendez- 
vous. Apres Roadwars 
J correct sur Amiga, mais 
<acle~ sur ST), radapta- 
Hon de I'arcade de 
Double Dragon, un nom 
qui sonna vacheta blen, 
est una grosse decep- 
tion: pas tenement du 
point de vue graphique, 
mais surtout de celui de 
/'animation et de I'inte're't 
des combats. Cast tres 
fouillis: les sprites se 
mSlent et s'entrecroisent 
dans tous les sens, et les 
8 mouvements annonces 
dans la notice sont noyis 
dans cette soupe. RSsul- 
tat: on fait un peu 
n'importe quoi et ca 
marche! Et c'est meme 
trop facile. Alors, on 
progresse, on dScouvre 
des tableaux, mais on se 
lasse vite. 



ennemi, ils psuvent recu- 
peret son arme. L'action 
comprend 5 manches: la 
ville, i'industrie, la ioret et 
I'exterieur, puis t'interieur de 
la cacherte du Boss. 



r 



GRAPHISME: 75% 
ANIMATION: 42% 
SON: 57% 
INTERET:52% 



ATA 



ECLIPSE env.150F 1 joueur 
Systema: Amiga / ST 



A tax est un nouveau jeu 
de tlr a scrolling 
vertical, oil vous devez 
parcourir 6 regions: ice, 
jungle, doric, circuit, carves 
et blobs, en tirant sur les 
vagues d'ennemis qui vous 
arnvent dessus. Les bords 
lateraux de i'ecran, qui 
represented la nature du 
terrain, ne doivent pas etre 
touches sous peine de 
perdre une des 5 vies qui 
vous sont allouees au 
depart. A la fin de chaque 
parcours, iltaut degommer 
une porte laser, bien 
defendue, pour acceder au 
tableau suivant. Les seuls 
bonus qui peuvent vous 
aider, sont des pastilles qui, 
une fois attrapees se 
joignent a voire vatsseau 
pour doubler ou tripler son 




Gen 4 



Ce soft ne mar- 
quera probable- 
ment pas I'Ht's- 
\oire des jeux 



sur ordinateur 
scenario est simple, 
pulsque pour pouvalr 
figurer dans le tableau 
des high-scores, II 
convient de tirer sur tout 
ce qui bouge, sauf, 
Svidemment, dans les 
bonus. Vous avouerez 
que ce Jeu est d'une 
originalite d&bordante. 
J'ai joue a un leu atone, 
indolore, inodore, mais 
pas Incolore, car, }e 
I'accorde voiontiers, les 
couleurs sontbien choi- 
sles. Si les auteurs 
veulent blen m'aider a 
choisir mon papier peint, 
no problem.- 



Pouahl Y'en a 

^marre de ces 

g £ \eux de tirs qui 

\n'apportent rlen 

de neuf a ceux qui 
existent d6ja. Celui-la, 




GRAPHISME: 43% 
ANIMATION: 35% 
SON: 38% 
INTERET: 28% 



non seulement ne sauve 
pas les scores, mais II 
n'indique memo pas fa 
dernier hl-score. Cela 
ehieve toute envie de se 
d6carcasser. En plus, les 
graphismes ne sont pas 
terribies. Moralite: 
n'achetez pas cette 
nullity. 



RETROUVEZ L'AVENTURIER FOU 
SUR LE 3615 SM1*ST 



1AZE HUNTER 3D 



SEGA env.25QF Ijoueur 
Systeme: Sega 



Ce jeu s adresse aux 
petits veinards qui 
possedent les fameuses 3D 
glasses. Vous devez 
explorer un' labyrinths de 20 
niveaux, separe en 5 zones: 
metal, accideniee, jungle, 
glace et flamme. Les 
couloirs sont habites par 
des monslres qu'i! faut 
eviter ou tuer a I'aide d'une 
barre de far, car leur contact 
est mortel. De temps en 
temps, vous decouvrirez 
des boites contenant das 
objets tres utiles (chaus- 
sures a ressorts ou a 
pointes, combinaison de 
rapidite ou de protection), 
ou des ballons qui, une fois 
creves, reveleront des 
bonus. Mais le but principal 
est de descendre toujours 
plus profond, jusqu'a la 
sortie. 




Maze Hunter 
possade un tres 
gros defaut, 
c'est qu'fl ne 
peufe L tre joue qu'en 3D. 
Les lunettes, cost sym- 
pa, mate pour ce type de 
loglciel qui ne'cessite 
plu sleurs he ures 
d'acharnement avant 
d'an voir le bout, fe 
doute qua quelqu'un 
puissa rester una fournee 
entlere avec des "3D 
glasses" sur le nez! Et, 
comma it n'y a pas de 
systeme de code, ou de 
sauvegarda pour pour- 
suivra une partie en 
cours (seulement "pause" 
et "continue"), cala 
oblige I'utilisateur a 
lalsser sa console allu- 
m6e en permanence s'il 
veul flnir le feu. Cecl mis 
a part, Maze Hunter n'est 
pas d'un inter&t tres 
profond, mate I'effet 3D 
est tenement splendide 
et r6el,qu'on a envie da 
dacouvrir la suite des 
niveaux. 
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C 'est dingus, 
~Kfl A cei effet 3D f ! & 
\ '/ \n'al Jamais rien 
vu de tat }usr 
qu'a pr6sentf Les gra- 
phlsmes sont supefbes, 
fusqu'aux desslns du sol, 
qui apportant beaucdup a 
/'Impression vlsuelle. 
Cast quand mime dom- 
mage que ce soil un feu 
de tongue halelne! II est 
du genre "tout cherchar, 
tout ramasser". II n'y a 
pas de situations 
nAcessitant de la stra- 
tegic. Cecl dit, mime 
faction ne va pas tres 
loin; la principals diffe- 
rence antra les niveaux 
est dans la graphteme et 
las couloirs qui sont de 
plus en plus tortueux. 



GRAPHISME: 88% 
ANIMATION: 80% 
SON: 65% 
INTERET:60% 



KENSEIDlu 

SEGA env.250F Ijoueur 
Systeme: Sega 



Kenseiden est uns 
aventure qui se deroule 
au Japon, dans 16 provinces 
repre- sent ant chacune une 
manohe du jeu. Voire but 
est de vaincre 5 sorciers, 
afin d'obtenir 5 parchemins, 
et de recuperer I'epee du 
Roi Dragon cachee a Edo. 
A u depart , vous ne 
connaissez que 3 coups de 
sabre pour vous defendre, 
mais chaque parchemJn 
gagne vous apprendra un 
nouveau mouvement. Vous 
devez, bien sur, maitriser 
parfaitement votre'arme 
avant d'attaquer la province 
de Edo. Au cours du jeu, 
vous pouvez vous entrai ner 
dans certains tableaux: si 
vous faites vos preuves, 
votre compteur de vie 
aug ment era et vous 
gagnerez un talisman de 
protection; en revanche, si 
vous echouez, vous perdrez 
un peu de vie. Bien sur, 
vous n'etes pas oblige de 
subir cet antral nement. De 
meme, les provinces 
peuvent etre abordeesdans 
n'importe que! ordre, mais 
ce ssrail du suicide que de 
vouloir sauter trop d'etapes. 




'ambiance 



plonge dans /'atmos- 
phere originate du Japan. 
Quand on commence a 
bien sentlr son person- 
nags, on s'aperqott que 
ses coups de sabre ont 
4t4 tres meurtrlers, Saul 
default II ne faut pasStre 
trop pres de i'enneml, 
car s'il vlant sur vous, 
votre arrne devlent 
totalement In&fficace, 
Les bonus sont assez 
orlglnaux: talismans, 
medicaments, poupe'es, 
parchemins, etc... La fait 
de pouvoir cholsir sur 
une carte (a partlr du 
2 erne niveau) sa 
prochalne destination, 
evite la monotonia des 
tableaux qui se sulvent 
Inlassablement. Un beau 
feu. tres bien ra'alise'. 
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Kensalden est 
tin tras bon feu 
d'arcada at 
d'aventure. J'al 
beaucoup alma le fait 
qua I'on appra'nne las 
mouvements de combat 
petit a petit, c'est mows 
fast Idle ux qua da com- 
mencer avec 16 manipu- 
lations possibles, comma 
dans beaucoup d'autres 
jeux da ee type, Ca que 
j'al apprecta du cots 
avehture, c'est que les 
tableaux ne sa finlssant 
pas batement quand on 
arrive au bout de I'ecran: 
la, II taut charchar la 
sortie, ai ca n'estpas 
toujours evident. Cela 
plmente agr4ablement la 
}au. 



GRAPHISME: 92% 
ANIMATION: 78% 
SON: 87% 
INTERET:89% 
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Tests 



CIRCUS GAMES 



TYNESOFT env.200F 1A 6 joueurs 
Systeme: Amiga / ST 



Noel, c'esl le jour des 
enfants. Pour faire un 
beau cadeau a votre neveu 
qui s' appelie Johny 
Blackmore, vousdecidez de 
I'accompagner au Grand 
Cirque... Manque de bol, 
vous vous etes trompe 
d'entree el Monsieur Loyal 
vous a pris pour un artiste. 
Devant Johny, vous allez 
devoir assurer: votre 
honneur est en jeu. A vous 
las joies du domptage des 
tigres feroces, de la voltige 
sur des chevaux enerves, du 
trapeze aux cordes elimees 
et de I'equilibre sans filet. A 
vous les cris des enlants, 
des evanouissements de 
femmes, I'odeurdes 
barbes-a-papa et les 
acclamations de Monsieur 
Loyal. Inutile d'avoir un 
clown Zappata pour vous 
faire rire, car fideles a leurs 
habitudes, les traductions 
d'Ubr Soft vous feront plier 
en quatre. 



Bah, heu... Pff... 
C'est pas laid, 
qa on ne peut 

-Jpas dire, nein! 

Et puis II y a pas mat de 
petites animations pour 
e~ gayer le soft. Et plu- 
sieurs jeux en un, c'est 
toujours assez chouette. 
Mais hSlas c'est bien 
souvent au detriment de 
la quality que I'on a droit 
a la quantity, et la, fran- 
chement, coti intSrSt, 
c'est pas vraiment qa. En 
plus, au domptage des 
tigres, je me suls fait 
bouffer tout de suite, et 
ca c'est quand mSme 
dikmorallsant parce que, 
bon, les tigres c'est un 
peu des potes, quoi, 
quelque part... 




3615 SM1*ST. 

L'AVENIR NOUS APPAKTIENT. 




Bon, aiors, 
avant tout, un 
petit message 
personnel aux 
futurs programmeurs de 
jeux: Vous avez le droit 
de faire tout pleln 
debeaux softs, avec des 
scrollings d'enfer, des 
musiques et des brui- 
tages geniaux, des 
animations tres reallstes, 
mais, Je vous en prle, 
s'il-vous-plalt, ecoutez- 
mol, cessez de mettre 
des dessins animes entre 
les dlffi rentes parties du 
feu, c'est tres pe'nlble. 
Fin du message, fermez 
les guillemots". Si vous 
voulez jouer a Circus 
Games, II vous faudra 
une bonne hears devant 
vous et une sacree dose 
de patience et de sang- 
froid. Las animations sont 
tres belles, mais je me 
permets de m'empresser 
d'ajouter qu'elles sont 
terriblement casse-pleds 
quand ony a droit toutes 
las deux minutes. A part 
ca, les e'preuves sont 
blen difflciles pour le 
debutant (scouzl, je ne 
dompte pas couramment 
le tigre...), de surcroft 
quand II lui faut attendre 
cinq minutes entre 
chacune d'elles. Eh oul, 
fen revlens toujours a 
qa, mais c'est rdellement 
enervant et qa tue le 
plaislr. Toe. 




Encore e t 
toujours des 
Bidules Games. 
Cette foiS'd, II 
s'agit du cirque. Comme 
d'habitude chez Tyne- 
soft, les graphismes sont 
particulierement soigne" s 
et reallstes, mais comme 
d'habitude la dur4e de 
vie du jeu me semble 
quelque peu llmltde. En 
effet, seuls quatre jeux 
sont presents, et certains 
sont trop courts pour que 
I'on alt vraiment envie 
d'y revenir une Ms que 
I'on a pige le true pour 
obtenir une bonne note. 
Pour les fans da ce type 
de jeu ou encore les 
families nombreuses, 
puisque i'on peut Jouer a 
beaucoup a circus 
Games! 



GRAPHISME:70% 
ANIMATION: 50% 
SON: 40% 
1NTERET:30% 



JUNGLE 

COKTEL VISION env.200F ijoueur 
Systeme: Amiga / ST 



Alors, la jeu, il est bien, 
en fait: on est le petit 
bonhomme du dassin 
anime, et puis d'ailleurs 
c'est comma au cinema, 
parce q u' il f aut pas 
andormir les gens qui 
regardant ce qu'on fait. On 
rencontre des animaux qui 
sont machants, ou alors, 
quand ils sont gentils, ils ne 
font rien, et on peut passer. 
Tandis que s'ils sont me- 
chants, il faut leur bousiller 
ie crane a coups de bananes 
et de noix de coco. II y a 
des singes, des nounours, 
des serpents, des pan- 
theres, des zeleph ants, des 
vautours et plein d'autres, 
je peux pas tout vous dire 
non plus, sans blague. 
Quand un spectateur 
s'endort, on a tres peur et la 
fin immine, oui. Si les six, ils 
s'endorment, alors on a 
perdu et c'est horrible parce 
qu'on a fait tout le reste 
pour de rien. Bonne chance. 




L 'idee memo du 
jeu est intdres- 
sanie: las ac- 
tions du ji 
sont appreclies par un 
public de cinema (dont un 
bSret vert et un punk, II 
faudra un Jour que I'on 
m'explique pourquol les 
{eux regorgent de punks 
et autres rebelles...). 
C'est pourquol il faut 
faire attention a chacune 
de ses actions: quand on 
tend a trop ripeler un 
memo mouvement, un 
des six spectateurs 
s'endort, et outre le fait 
que ce soit tres vexant, 
ce sommeil represente le 
danger d'une fin de jeu 
de plus en plus Immi- 
nente. Obnublle par ce 
regard des spectateurs, 
on canarde des singes et 
des serpents au moyen 
de bananes, de noix de 
coco ou de racines. Le 
seul reproche que je 
ferai est le temps de 
chargement entre les 
diffirentes parties qui 
composent le monde de 
Kipling. 




Le jeu n'est 
pas vralment 
passionnant, ni 
les decors ni 
les personnages ne sont 
bien dessines. ce qui 
n'est certes pas fairs 
bonneur a ce qui reste 
I'un des chefs-d'oeuvre 
de Walt Disney. Je 
prefers nettement 
retourner voir ie dessin 
anlmS que de jouer au 
jeu. Mais, bon, peut-Stre 
que pour des enfants... Et 
encore, c'est llmlte, par- 
ce que la doc n'explique 
pas grand-chose. 



GRAPHISME:42% 
ANIMATION: 42% 
SON: 20% 
JNTERET:42% 




line nouvalle 
adaptation d'un 
dassin anime, 

c&lebre et aussl 

superbe. Lb jeu est tres 
bien realise, avec de 
nombreux gags, de tres 
bons bruitages. Le fait de 
jouer a ce jeu, m'a donna 
I'envie d'aller revolr le 
film. La presentation est 
un petit peu longuette, et 
il taut bien placer le 
hdros au bon endroit 
pour sortlr d'une scene. 
Ce dernier ne se dirige 
pas vraiment tres bien, 
mais avec un peu d'habi- 
tude, on doit arrlver 
assez facilement a le 
faire obeir au joystick et 
a I'oeil. 



Tests 

IRON TRACKERS 

MICROIDS Env. 200F 1ou2 joueurs 
Sysldme: Amiga I ST 




Le jeu prefers du Mai ire 
d' Iron Island est la 
chasse... Pas n'importe 
quelle chasse: la chasse a 
rhomme! 

La regie est simple: deux 
participants au depart mais, 
dans le meilleur des cas, un 
seul vainqueur. Les 
volontaires, pourtant, ne 
manquent pas, appates par 
des gains fanlastiques. 
Aux commandes da leur 
squad equips pour tuer, 
deux adversaires vont 
s'aftronter autour de I'T le, 
dans une course infernale 
oli tous les coups sont 
perm is. Creez votre 
personnage, armez votre 
engin de guerre, et si le 
coeur vous en dit, venez 
participer a la fete. 
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\\ ■ / Dites-moi que 

'C o m m e n t 

peut-on oser vendre une 
pareille nullity? De A a 2, 
ce programme est null 
O'abord, la muslque: on 
en a vlte ras is bol. Pas 
de bruitages... Puis le 
graphlsme et /'animation- 
c'e st petit, banal, r/- 
qulqull Ensutte, le 
tableau des options: blen 
oompllqu6 pour pas 
grand chose. Le fait de 
construlre le visage de 
son personnage est un 
gadget qui n'apporte 
rlen. Enfin, la Jeu... Dur, 
Dur.., Tout seul, on s'y 
ennuie a mourir! On a 
tout son temps pour 
6"vlter les obstacles et 
terminer son pa recurs. 
Pas mime un score 
afflchi qu'il faudrait 
am6llorer! Et a deux 
joueurs, c'est pareil (fa 
veux dire aussl nul, car 
on pent difflcllement Sake 
plre): on cherche son 
adveraalra ssns le trou- 
ver, ce qui revlent prati- 
qtiement au mime que 
de jouer seul. Un consell: 
n'oftrez pas ce jeu pour 
NoSI si vous voulez finir 
I'annee sans ennuis! 



IVolla le genre 
de Jeu qui 
aurait pu etre 
tr&s smusanS, si 



certalnes personnes 
s'4taient donnS la peine 
de le fignoler un peu. La 
presentation est amusan- 
ta, et les trenches des 
personnages a crSer sont 
assez ngolotes, mais 

Syand on passe au jeu, 
, c'est pas terrible. J'ai 
eu {'occasion de conduire 
des quads, et ce jeu n'a 
rien de commun avec ce 
sport. On doit tirer, puis- 
que I'on est arm6, mais 
on ne pout mSme pas 
viseret I'on tire au pit.. 
Les sauts sont bien talis, 
et surtout les gamelles. 
inutile de dire qua j'ai du 
me lake lake des trans- 
fusions sanguines a 
chaque itape de cette 
course. Enfin, j'attendais 
autre chose de ee jeu, et 
j'aie'tS d6qu. 



GRAPHISME:41% 
ANIMATION: 43% 
SON: 29% 
INTERET: 18% 
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Tests 

FLYING SHAR 

FIREBIRD env.260F 1 ou 2 joueurs 
Syst&me: ST 



Al'aide de voire petit 
avion a moteur, vous 
devez f aire face a des 
annemis qui viennent a 
votre rencontre soil par les 
airs, soit par la terre ou 
encore par la mer. Vous 
disposez de mitrailleuses et 
de quelques bombes qui 
detruisent tout ce qui so 
trouve dans leur rayon 
d'action. Le nombre de ces 
bombes etant limite, vous 
devez les utiliser a bon 
escient. Toutefois, de temps 
a autre, vous pouvez en 
recuperef le long de votre 
chemin. 

De memo que votre 
armement peut augmanter 
si vous parvenez a 
recuperer des bonus qui 
apparaissent lorsque vous 
reussissez a detruire une 
escadrille complete 
d'avions. A la fin de chaque 
niveau, vous devez detruire 
un gigantesque ennemi pour 
passer au suivant. 




maiscela ne s'arr&te pas 
la (comme dans beau- 
coup de jeux!), le par- 
cours qui vient ensulte 
est superbe: net, colore' 
et vari6; II donna vrai- 
ment envie d'en voir 
toujours plus. C'&'ti 
InterSt, Flying Shark 
n'est pas en rests, c'est 
un bon feu de tir, avec 
des bonus qui s'attrapent 
au vol. Bravo a Firebird 
pour cette petite re~us- 
site. 



J'a! failli briser 
mon joystick en 
jouant a ce jeu 
tenement 
j'Stais crisps' sur la 
manette. Et j'ai failli 
reussir a me debarrasser 
de ce grand char qui 
r$sistalt a tous mes tirs. 
Mais le n'ai que failli, 
malheureusement. Pour- 
tant, ce n'est pas faute 
d'avoir essays. Ce qui 
me laisse penser que ce 
jeu est quand mSme tres 
difficile. Et II pourrait en 
d6courager plus d'un. Je 
me rappelle pourtant 
avoir jou6 a un jeu simi- 
laire dans un cafe et etre 
aH6 plus loin... Non, je 
n'avals rien bu ce jour-la. 
Cela dit, II est tres mi- 
gnon ce Flying Shark, 
sans toutefois etre 
superbe. Les graphismes 
sont corrects et I'avlon 
r dp ond bl e n a ux 
soillcitations de votre 
manette. 



Nlagniflque! lis 
ont reussi a 
renouveler I'es- 
thatique du jet 
de tir a scrolling vertical 
facon Goldrunner ou Ju- 
piter Probe... Bon, le jeu 
en lul-mime est habituel, 
mats mettre un blplan 
plutdt qu'un valsseai 
spatial, c'est cool, e\ 
puis les sprites son, 
beaux, quant aux d6- 
cors... Impeccables 
Allez, bonne ann6e ' 
Flying Shark! 



GRAPHtSME: 90% 
ANIMATION: 80% 
SON: 70% 
INTERET:80% 
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LOMBARD RAC RALLY 



MANDARIN SOFTWARE ■ 
Systeme: Amiga / ST 



Amateurs de rallye 
automobile, tous avos 
fauteuils, Lombard Rac 

Rally vous invite a revivre la 
sensation intense qu'eprou- 
vent !es pilotes specialises 
dans cette delicate 
discipline. Pour remporter 
cette course difficile, vous 
devrez psrcourjr dans le 
meilleur temps les cinq 
etapes qui composent ce 
rallye. A Tissue de chacune 
d'elles, lechrono affichera 
voire performance, afin de 
determiner votre 
qualification. Chaque etape 
comprend trois parcours, 
sur des routes et darts des 
conditions differences 
(campagne, f o ret , 
montagne, jour, nuit, 
brouillard}. Pour etre 
quaiifie, vous devrez arriver 
au moins troisieme. Au 
cours du rallye, vous aurez 
la possibilite de remporter 
des primes, ainsi qu'en 
repondant a des interviews 
televisees. L'argent que 
Vous aurez ainsi amasse 
vous permettra de vous 
rendre au magasin auto, afin 
de remplacer les parties 
endommagees de votre 
superbe Ford Sierra RS 
Cosworth.Pour devenir un 
champion, il faudra acq uerir 
une certaine technique de 
pilotage: ne pas negliger les 
changements de vitesse, 
jeter unoeii sur ia carte que 
vous montre le co-pilote, et 
maintenir une bonne tenue 
de route malg re les 
nombreux virages, cotes et 
descentes impres- 
sionnantes. Aprestoutes ces 
recommandations, il ne 
vous reste plus qu'a prendre 
la route, alors ben voyage, 
et soyez prudent. 




Gen 4 









De ux m o Is 
apres 944 Tur- 
bo Cup, void 


de simulation de rallye 
automobile. J'ai eta 
assez dSconcerte' de voir 
la route a travers le 
pare-brise et de voir 
I'lntSrieur comma si 
j'Stais passage r a 
I'arriere de la voitura. La 
condulte en est modlflSe, 
d'autant plus que le 
volant est a droite, com- 
ma chez les avaleurs da 
pudding. C'est plus une 
simulation qu'une course, 
car les effets de relief, 
les virages et les accele- 
rations sont remarqua- 
blement reproduits a 
I'icran. Mais il ne iaut 
pas en oublier pour au- 
tant le temps reglemen- 
taire. Les programmeurs 
ne se sont pas contents' s 
de realise? un bon soft de 
rallye, ils ont aussl cree 
un scenario et un envi- 
ronnement, fait original 
dans les simulations 
automobiles. 



GRAPHISME:84% 
ANIMATION: 80% 
SON: 70% 
INTERET:81% 



Et volcl una 
nouvelle course 
de voltures! 
Mais cette 
fois-cl, il s'aglt plutdt 
d'un sorte de simulation 
de rallye. On assists au 
changement de vltesses 
du conducteur, c'est 
amusant, maisje ne peux 
pas dire quo ce feu m'ait 
vraiment plu. Je me suis 
pris des arbres sans 
savoir pourquot, et les 
rStrogradages sont tres 
mat falts. Quand on sort 
de la route, on part en 
derapage dans las 
champs, a condition qu'll 
n"y ait pas d'arbres, 
sinon le pare-brlse eclaie 
et I'on perd un temps 
pricieux. La direction est 
assez lourde. Enfln bref, 
je n'aima pas tenement. 



Volla un slmu- 
lateur de pilota- 
ge automobile 
qui mUrlte cette 
appellation, at qui a ma 
connaissance est le seal 
du genre sur 16 bits. Des 
le d6but du rallye, on se 
sent directement dans 
faction, du fait que I'on 
se retrouve a I'intdrleur 
du bolide, derrlere le 
pilote et son 6quipler. La 
variety des parcours 
ajoute a ce loglclel un 
attralt important. L'anl- 
mation est reussis, la 
sensation de vitesse est 
bien vendue et, tors d'un 
accident, les morceaux 
de carrosserle volent en 
Eclats. Ce jau a ete 
eoncu avec un certain 
soucl de riallsme, ce qui 
le distingue d'une simple 
course automobile. Cecl 
dlt, je pars effectuer la 
prochalne 6tape du 
rallye, les ovations du 
public, lors de ma 
derniere qualification ont 
6veill6 en mol des 
Instincts de gagneur... 




Tests 
SPEED BALL 

(MAGE WORKS env.200F 1 ou2 JOt&WS 
SystGme: ST 



Dans un univors impito- 
ya-aaa-able et non 
moins futurists ont lieu des 
eux dont la violence est 
qu'en cpmparaison, les 
,eux du cirque de la Rome 
antique etait Line plaisan- 
terie de bon gout empreinte 
d'une subtile et delicate 
poesie: deux equipes 
carapaqannees da cuir et de 
metal s'affrontent dans un 
etrange football oil la balle 
est d acier et ou il n'y a 
jamais ni coup-franc ni 
penality. Et pour cause... il 
n'y a pas de regies! Vous 
jouez soit a deux soit contre 
I'ordinateur, en pifotant 
votre equips au joystick. Le 
joueur que vous prenez en 
main est toujours celui qui 
est le plus pres de la balle. 
Vous pouvez lancer celle-ci 
a hauteur d'homme ou en 
Pair, bondir pour I'attraper, 
fairs des passes a vos 
propres joueurs en faisant 



reoondir la balle sur les 
murs, eux aussi d'acier 
(heureusement!) et, surtout, 
vous pouvez molester a 
foisir votre adversaire pour 
lui prendre la balle ou 
I'empecher de vous la 
derober I Le but est 
d'envoyer la balle dans les 
goals pour marquer des 
points, comme dans notre 
bon vieux foot, et 
d'accumuler des effets 
speciayx en cours de partie 
ou des points de force et j 
d'adresse qui resserviront 
lors des parties suivantes. A 
cettefin, il est possible de 
sauvegarder les parties et 
les scores et de recharger 
un championnat en cours. II 
faut de i'adresse et de la 
strategie, mats aussi de la 
rapidite, car il faut reflechir 
vite. Mais ce qu'il faut avant 
lout c'est de I'agressivit6: 
ies femmelettes ne font pas 
de vieux os dans Speedbali! 
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Et PAF! Et 
VLAN! Ttens, 
p ran ds ca ! 
Ouais, a moi la 
balle, a mart I'arbitre (ah 



mar un pen trop au 
dernier match)!... Ah, 
quel pled rinformatique; 
on paut bastonner a mart 
saris 'isquer un vrai oeii 
au beurre nolr; y'a pas a 
dire, ga d&foute! La 
systems de leu est tres 
blenconcu, las matches 
sent prenants comma 
c'est pas permfs, la 
musique et les effets 
sonores de David 
Whitiaker sunt cemms 
d'habitude une riussite 
et, surtout, les graphis- 
mes facon Xenon son! 
splendides: le monde de 
Speedbal est d&llcieuse- 



■ 



ent inhospltaiier et 
hums in, £ est giant! 



J'aime pas le foot, j'aime 
pas la hagarre, et pour- 
tarn j'adore Speedbali, 
allez done comprendre tin 
true parefll 



II y a des fei/x 
■■ ■■• . r; ■■■■ 

hois sans 
les voir venir, 

;?. ■ ^.rv.--.; :■ ..■ ,. . 
sans pr&vemr. C'est Is 
cas. de Spe-erfbali.. Un 
:•. ■ =,: ■ ■■ ; ■ .■• ■:■ . 

.... ....... ,. 

■ . ■■ ■ ■•■ ': ■: :■■-:, 

el ton salt tout d@ suite 

■...'■ ':- 

dam ce /ay,.. Aussi blen 

■■ :■ . - ■ ■■ ■■■■■ ■ . ■■ ■ s 

C'est un ban jeu qui ris- 

■■<.■■>■.!.■■■;■ ...■■':■ 

■■:::■" . ■ : : /■ ■ ■ ■. 

'i . ■:-:■■, ■ - . , 5- :, ■■;■ 

que que jg ne 

■■ ■■ *. "■■ : .. ■. . ■■ 

■ ■ ■■- -• : . 

:.-■■■■ -■■:■■■■ s ;:. ■■■ ■■■ ■:.-■ .. -. 
tfs Je n'a! pas 

■■-.. ■■ ■ ■;■: ■ :■. ■ . ■ ■ 

Jeu avec ■ 

h urns in, ma is ■/■»■■ me 
■■■ que ce doit etre 

■■■■.■■■:.:: ■ ■■■■ 

;:■:■ .. ■■ ■! ■. . ... ". ,: ,. 

■-. y adore ce Jeu, car 

■ ■ .;: ■;;..:■ ;;. ,■ .\ :s .. 

t s-sj sse a battre 

■■■:.: 

tout arrive. 
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/ On n'entand 
taa tris sou- 
tent parlar 

. Id'eux, mala 

quand lis r6apparalssent, 
c'est pour notra plus 
grand pialslr! Apras la 
superba Xenon, dibut 
88, lea Bitmap Brothers 
termlnant I annia en 
beaut6 avac Speedball, 
lis ont reprls la mema 
style graphlqua tris 
m&talllst at garde la 
scrolling par fa It da 
Xenon, an ajoutant una 
touehe da raplditi. Las 
Joueurs sont d'une 
manlablllti exemplalre. 
Lea parties, surtout a 
daux, sont Intenses, 
passlonnantea. Dommage 
que la couleur da la balls 
ne tranche pas assaz sur 
celle das acteurs, ca rand 
la Jeu parfols un peu 
confus. C'est haurau- 
sement la seul reproche 
qua je pulsse faire a 
Speedball qui devrait 
reconcillar avac leur 
ordlnateur las amateurs 
da jeux da foot, car II 
faut blan reconnaftre 
qu'lls n'avaient pas 4fg 
trie gStis Jusqu'a 
present. 



GRAPHISME 


90% 


ANIMATION: 


90% 


SON: 80% 




INTERET: 80% 



ATHLETIC WOR 



NINTENDO env.600F 
Systime: Nintendo 



Ter-mi- ne les jeux 
peperes, assis dans un 
fauteuil, lejoystick a la 
main... Maintsnant, vous 
aliez souffrirl 

(.'instrument de torture est 
un grand tapis plastifie, relie 
a la console, avac dsssus 8 
gros contacts qui vont 
repercuier a I'ecran vos 
gestes at positions. II faut 
courir, sauter, s'accroupir, 
le plus vite possible, pour 
decrocher le "Brevet 
d' Aptitude Athletique" qui 
couronne votre reussite. 
Vous serez egalement note 
suivant vos reflexes, votre 
agilite, votre endurance, 
votre concentration et votra 
souplesse; en tenant 
compte, bien sur, de I'age 
et du sexe du joueur. 
Athletic World est compose 
de 5 jeux: 

-la course de hates. On 
court, et hop! On saute au 
ban moment. 

-la piste sauvage. On court 
tres vite en evitant les 
sangliers. 

-le tunnel noir. La, il faut 
faire preuve de beaucoup 
c" endurance, car si on faibht 
dans les montees, notre 
joueur glisse en arriere. 
-la traverse. C'est une 
course sur das rondins de 
bois, qui oblige a courir a 
cloche-pied, tantot a droite, 
tantot a gauche, 
-la descents en radeau. 
Suivant les obstacles, on 
doit sauter ou s'aplatir. La 
aussi, le timing est tres 
important. 

Les parcours ont 2 niveaux 
de difficulty. Dans les 
courses pro, de pet its 
animaux {grenouilles, 
chauves-souris, taupes...) 
viendront corser latache. 



GRAPHISME: 78% 
ANIMATION: 95% 
SON: 77% 
INTERET: 93% 





font iransplrer, mats 
rares sont ceux qui per- 
manent de perdre des 
kilos superflus. Volla qui 
davrait clouer le bac da 
certains qui pr6tendent 
qua sport et micro na 
sont pas compatibles, Je 
peux vous dire que le 
tapis ast solide, car II a 
supports mas 95 kg sans 
broncher! Quand j'al 
commence' a sauter, J'al 
eu un peu I'lmprasshn de 
retomber en enfanca, du 
temps oil Je Jouala A la 
marelle avec ma petite 
soeur. Cecl dlt, si vous 
habltaz an appartement, 
pensez a la reaction de 
vos vol sins du dassous, 
avant d'achetar Athletic 
World! 



Athletic World 

est unique en 

\ son genre: faire 

'_\de la gym. en 



JoUant, et mesurer sa 
progression sur icran, 
Cast du Jamais vu! Le 
tapis est un peu char, 
mats II ast da tris bonne 
qualite, et comma son 
utilisation est pr6vue 
pour d'autres Jeux a venir 
(Stadium Olymplque, 
Aerobic), c'est un 
invastlssamant ve labia. 
Avant d'entamer la 
chasse aux Brevets, vous 
aurez Inti'ri't a vous 
antral ner serleusemeht, 
car las parcours ne sont 
pas de tout repos, 
notamment "le tunnel 
noir" qui est un vrai cau- 
chamar et vous lalssera 
sur les rotufas! 




Tests 
R-TYPE 



ELECTRIC DREAMS env. 250F 1 joueur 
Systems: ST 




Une baiailte acharnss se 
livre dans I'espace, 
contra I'empire Bydo. Aux 
commandes de votre avion, 
le R-9 (non, if ne sort pas de 
chez Renault!), vous devez 
vous infiltrer dans la base 
Bydo, et progresser en 
abattant le maximum 
d'aliens. 

Au debut de chaque partie, 
vous disposez de 5 vies qui 
peuvent etre prolongees 
pendant quelque temps, 



"continue". Vous avez aussi 
un canon dont vous obsez la 
force en appuyant plus ou 
moins longtemps sur le 
bouton feu. Certains 
ennemis, une fois tues, 
liberent des joyaux qui 
augmentent votre 
puissance, et ajoutent des 
elements protecieurs a 
votre vaisseau, si bien qu'au 
bout d'un moment, vous 
trimballez une veritable 
armada, et tirez de vrais 
feux d'artifices. 




| .^..p.,-.H^., Yf ^ 



Venez retrouver 

Johny Blackmore 

sur le 3615 SM1*ST. 





Voila, dans la 
categorie des 
Shoot- Em- Up, 
-lie type meme 
de feu que fe trouve 
excellent. B6neficlant de 
graphismes Ires proches 
du jeu d'arcade original, 
de sonsassez chouettes 
et d'un scrolling pas mat, 
cette conversion de chez 



-T Electric Dreams prouve, 
apres Super Hang-On, 
que les programmers de 
cette socfete sont ca- 
pables de fairs das 
adaptations tree proches 
de ''arcade. On retrouve 
dans la' version ST tous 
les tableaux, manstres et 
effets spdciaux del' origi- 
nal, a mon plus grand 
plaislr! 




Gen 4 



// est enfln 
arrive" sur nos 
ecrans. Person- 

neilement, je 

pense qu'il faut oubiier le 
jeu d'arcade pour Juger 
reellement le soft. 
L'adaptatlon n'est en 
effet pas giniale, mais le 
logictel sur Atari ST s'en 
tire tres bien. Tout est 
reunl pour gouter 
plelnement au leu de 
massacre qu'est R-Type, 
Je tire dans le tas, Je 
salsls les bonus et 
J'ecoute avec satisfaction 
le bruit des explosions de 
la machine ennemle. J'ai 
apprecli le fait de 
pouvolr contlnuer une 
partis apres un 6chec, 
certains edlteurs 
devralent adopter plus 
souvent ce point de vue. 
Un bon soft que vous 
devez avoir dans votre 
logltheque. 




Dans la llgnee 
y des Menace et 
autres Zynaps, 
volla un leu de 
ttr horizontal comma fa 
lea alma. Et c'est vral 
que Je les alme quand lis 
sent aussi bien hits. De 
tons graphlsmas, un 
valsseau qui r 6 pond a 
mervellle, una ditficulta 
parfaltament dosee, un 
mode "continue"... Que 
demander de plus? Paut- 
itre une sauvegarde des 
melllaurs scores, car 
c'est quand mime 
dommaga d'avolr un 
ordlnateur qui la per- 
metta et de ne pas en 
proflter. Enfln, esparons 
que ce sera pour la 
prochalne fois. En atten- 
dant, toutea mas felicita- 
tions a Electric Dreams, 
pour cetta excallente 
conversion d'arcade. 



GRAPHISME:82% 
ANIMATION: 87% 
SON: 69% 
INTERET: 92% 



GROWTH 

ECLIPSE envASOF IJoueur 
Systems: Amiga / ST 



Au centre de I'ecran se 
tJBnt une tumeur, qui 
s'acctoTt de tous cotes. 
Votre but 9st de tourner 
autour en degom- mant ses 
excroissances, pour arriver 
a penetrer le noyau centra!, 
avant que la tumeur 
atteigne un des bord de 
I'ecran. Plus vous avancez 
en niveau, et plus le jeu se 
complique: des trignomes 
vous attaquent, et des 
capsules essaient de 
s'echapper du jeu. Soycz 
tres vigilant! 



Ah ben ga! Ah 
ben ca alors! 
Ah ben dls 

\donc, ahla- 

laaaL. Un jeu de tlr intel- 
ligent, ca m'en mastique 
una fissure, Je te raconte 
pas! La manipulation a la 
sourls est difficile, au 
d4but, mats on flnlt par 
s'y falre... Et puis graphs- 
quament c'est assez 
classlque, comme types 
et tallies de sprites, mals 
c'est pfut&t loll dans 
I'ensemble. Allez, tiens, 
je craque: bonne annie a 
Growth'-.. 



Jvarlante de 



mant trlste: au mleux, II 
pourra vous amuser 1/2 
heure, mals pas pjus, It 
est beaucoup trap rSpSti- 
tlf. Les auteurs ont bien 
essaye da gllsser da 
temps en temps un 
tableau un peu different, 
mals ceia ne rehausse 
pas beaucoup le niveau 
d'fnt6r8t du feu. De plus, 
la tumeur n est pas tres 
maligna: II sufflt de tirer 
toujours au meme en- 
drolt, vers son centre, 
pour la mettre K.O. tres 
rapldement 




GRAPHISME: 43% 
ANIMATION: 50% 
SON: 47% 
INTERET: 38% 



3615 

SMPST 



Tests 



WHO FRAMED ROGER RABBIT 



COKTEL VISION env.250F 1 foueur 
Syst&me: Amiga 



Pour vous qui n'avez pas 
eu le courage et la 
patience de faire la queue 
pour aller voir ce chef 
d'oeuvre signe Zemeckis et 
Spielberg, voici un peu de 
ce qu'aurait pu etre votre 
vie si vous aviez ete un 
lapin nomme Roger at si le 
sort de Toontown et de ses 
habitants etait entre vos 
mains. Une seule solution, 
retrouver le testament de 
Marvin qui legue la ville a 
ses habitants. Mais retrou- 
ver ce testament n'est pas 
unB mince affaire, et vous 
devrez vous rendre en 
voiture dans plusieurs 
endroits afin de Is recher- 
cher. Sur la route, vous 
devrez faire attention aux 
chauffards qui roulent sur la 
mauvaise file et surtout aux 




flaques qui vous font perdre 
una vie. Une fois arrive au 
restaurant vous devez 



Mors Id, je dls 
bravo. Des 
graph ismss 
digues d e 
I'amlga, enorm6ment 
d'humour et des parties 
arcade tres amusantes. II 
est dommage que le leu 
solt si vfte termini 
surtout pour la personne 
qui n» possede qu'un 
lecteur car le chargement 
du }eu est extrSmement 
long et penihle. Mais une 
fois celui-cl termini, quel 
plalsir pour les yeux! 
C'est presque aussl go- 
nial que le dessln amme 
dont le leu est tir6. On 







recuperer les serviettes que 
des serveurs pingouins ois- 
posent sur les tables. Mais 
je ne vous en dis pas plus. 
Sachez settlement que le 
jeu vous reserve des scenes 
desopilantes et de bons 
moments. Quel dommage 
qu'il soit si vitefini! 



peut appeler ca du grand 
art, et le leu trouvera sa 
place sur I'itagere avec 
Defender of the Crown, 
Rocket Ranger et 
Dragon's Lair... Mala 
n'antlclpons pas pour ce 
dernier. C'est une autre 
hlstolre. 




Si i'an eonslde- 

> <■& Roger Rabbit 

' iu point da vue 

sonore et gra- 

phlque, c'est une reus- 
slte totale: une musique 
jazzy super rythme'e, des 
dassins a la Cinemaware, 
avec despersonnages 
superbes. Son deuxieme 
point common avec 
cetediteur, c'est betas, to 
temps da chargement: 6 
mn avant da Jouer (en 
utilisant 2 drives), et 
quand on perd... Hop! 
Retour a la case depart... 
C'est-a-dire au Work- 
bench! Le jeu en lui- 
mSme (oiiplutdt les jeux) 
n'est pas d'un lnt4ret 
fantastique, ma is amu- 
sant tout da m&me. 
Bnfln, Roger Rabbit, 
c'est surtout une piece 
de collection, qui met 
parfallement en valeur 
ies capacity's de I' Amiga. 



J C'est vraiment 
\ t res beau et qa 
' bouge vraiment 

\bien: voila un 

jeu qui, dans sa version 
Amiga (je n'ai, heias. pas 
pu voir la version ST) tire 
bian parti de la machine. 
Les jeux sont originaux, 
prenants, et respectent 
totalemant le burlesque 
du film. 

Malheureusement, lis 
sont aussi tres difficifes, 
et avec les incessants 
chargements a partir des 
disquettes, la tenteur an- 
tra les parties est assez 
r6dhibitoire (dommage, 
en plus, qu'on soit ren- 
voy6 au Workbench a 
chaque "game over", sur 
Amiga). Sans cela, qa 
pourrait Stre vraiment 
gonial. 



GRAPHISME88% 
ANIMATION 88% 
SON 91% 
INTERET 67% 



OFF ROAD RACINi 



EPYX env^SOF Ijoueur 
Sy St erne: Amiga 



Pret pour !e depart du 
grand rallye? Cartes en 
main, vous selectionnez 
d'abord la course: Baja, la 
Vallee de la Mort, la 
Georgie, ou le Michigan. 
Ensuite, on astique son 4x4: 
Stormtroopar, Tarantula, 
Highlander ou Katana 
japonais. Suivant I' argent 
qu'ii vous reste et I'endroit 
oil vous vous rendez, il faut 
vous equiper en eau, es- 
sence, pneus de recfiange, 
battene, etc... Ne vous 
chargez quand meme pas 
trop, votre Vitesse s'en 
ressentirait. 

La course commence: ce 
n'est pas la peine de rouler 
a fond, sinon vous consom- 
merez trop d'essence. Voire 
tableau de bord est tres 
complet, des que quelque 
chose est endommage, 
I'element deficient se colore 
en vert, puis bleu, et enfin 
jaune; a ce stade, I" arret 
pour reparation est obli- 
gatoire, et de precieuses 
minutes sont encore 
perdues. Lorsque vous 
approchez d'un concurrent, 
on vous signale votre 
position dans la course. Le 
but etant bien sur d'arriver 
en tete, pour etre qualifie: 
Roi de la route, et inscrit 
dans le "hail of fame*. 




Eh btert, si 
est aussi 
amusant qua qa 
ies grands rat- 
lyes dans le desert, tres 
peu pour moll Le pay- 
sage, uniforme d'une 
course a I'autre (II n'y a 
que la eouleur qui 
change!), les divers 
obstacles: rochers, bouts 
de bols, tetes de morfs, 
terrains mouvants; qa va 
5 minutes, mais au bout 
d'une 1/2 haure, ras le 
boll De temps en temps, 
on double Une vbiture... 
pour s'arriter un peu 
plus loin, pour cause 
d'ennuis... et on re part 
apres avoir perdu 
quelques places... vrai- 
ment pas passlonnant. 



l fJn petit cours 
We geographle 
he me ferait 

Ipas de mat. 

Selon moi, la Bretagne 
est le pays des crepes, 
du bagadde Lann-Bihoue 
et des gaieties, les 
Etats-Unis sont le pays 
des cookies, du skate- 
board, du disco et des 
cow-boys. En iait, pas du 
tout. Dans 4x4 Oil Road 
Racing, on apprend que 
les USA, c'est le pays de 
la boue. Dans ce soft, 
aucun decor, aucun pay- 
sage (ah si, au loin, des 
montagnes). Bon, tout 
qa, c'est pour vous dire 
que ce soft est nul, que 
le seut interSt est non 
pas de slaiomer enlre les 
obstacles, mals bien au 
contraire, d'essayer da 
so les prendre tous, car 
{'animation d'un accident 
reste le seul attrait du 
jeu, au milieu d'un gra- 
phisme grossier, d'un son 
quasi- inexistant et d'un 
scenario aussi palpitant 
qu'une emission de Canal 
Plus sans dScodeur. 



i'animation est 
nulla, le gra- 
ohlsme est nul, 

'a jeu no pre- 



sente aucun Int6re~t c'est 
un tres mauvais jeu de 
course. 944 Turbo Cup 
ou des jeux comma qa 
sont Infiniments plus 
beaux et plus prenants 
sur ST, alors que qa soil 
aussi moche sur Amiga, 
c'est dur a digererL. 



GRAPHISME:31% 
ANIMATION: 46% 
SON: 22% 
INTERET: 34% 




Tests 

WANTED 

INFOGRAMMES env.200F Ijou&ur 
SystSme: Amiga I ST 



18S0. Etat de ['Arkansas. 
II fait chaud, tres chaud. 
Un soleii de plomb chauffe 
la terra sur laquelle vous 
etas couche, voire chapeau 
sur la figure protegeant ainsi 
voire petit nez sujet aux 
coups de soleii. Vous chi- 
quez du tabac et le crachez 
periodiq uement pour ne pas 
vous etouffer car vous 
savezpertinemment qu'une 
deglutition en position 
honzontale est des plus pe- 
rilleuses. Vous ne craignez 
rien; personne ne vient vous 
"chercher". Depuis cejour 
oil vous avez abattu ces 
huit bandits de grand chi- 
min avec vos deux jambes 
ligotees, un bandeau sur les 
yeux, vos deux mains 
menottees et voire revolver 
dans lequel ii ne restart plus 
cinq balles, votre reputation 
est faite. A travers le feutre 
epais du chapeau vous 
distinguez una ombre. 
C'est le sherif qui vient vous 
demander de I' aider. II s'agit 
de capturer les quatre plus 
dangaureux bandits de 
I'ouest. II vous dit:' Lucky 
Luke s'est degonfle, vous 
etes noire dernier espoir". 
Humblement vous acquie- 
scez de la tete et partez 
sans tarder vers votre 
devoir avec votre fidele 
monture: Extra- hyper-super 
Jolly Jumper, le vrai 
faux-frere jumeau de Jolly 
Jumper qui n'est autre que 




Dlrectement 
adapts du jeu 
d'arcade, void 
Wanted, ou la 
vie trepldanta d'un 
chasseur de prime. Cast 
signi Infograthes, et 
c'est rare de las voir 
nous adapter un jeu. 
Celui-ci est super. La 
musique vous mat dans 
I'ambiance, les brultages 
sont r6alistes et la 
difficult** blen dos6e. 
Non, le n'alpase'td paye~ 
par Infograme, mals 
j'aime cefeu, alorsje le 
dis. Evldemment, vous 
me direz que c'est un 
genre de Commando, 
mals II y a quelques 
ruses en plus, et en plus, 
II y en a marre de tou- 
fours ttrer sur des 
miiitalres, la c'est sur des 
desperados et des 
hors-ia-iol. Et puis, lis ne 
vous font pas de ca- 
deaux, et nhesltent pas 
a vous attaquer dans le 
dos. fJloI, J9.cro.Is que je 
vais y passer du temps, 
car je viens de falre 
axpfoser mon mellleur 
score. En plus, le Jeu 
sauvegarde les scores! 




, Ouand j'al vu 
les premieres 
Images du Jeu, 

\je I al reconnu 

tout de suite, que per- 
sonne ne sorte, plus un 
pas, les mains en I'air! 
Ce Jeu, c'est une partle 
de votre Jeunesse, si, si. 
Vous y avez certalne- 
ment Jou6 dans un caf6. 
Le Jeu n'a pas trop souf- 
fert de son adaptation 
sur ST; c'est un tout bite 
remake de Commando 
version western, mals on 
se laisse vlte prendre par 
la bonne animation et par 
le graphlsme plus que 
potable. Comma sur 
i'arcade, les bonus cll- 
gnotent (c'est tres beau, 
et du mellleur effet a la 
vellle de NoSI, dans votre 
sails a manger), les 
ennemls surgissent de 
tous les cdtSs et vos 
nerfs sont mis a mai. Un 
jeu que Je ne saurals trop 
vous conselller: je vous 
la consellle, done. 




son vrai demi-faux-frere de 
par leur pere qui servait 
d'etalon dans le haras du 
pare Ewing, riche proprie- 
taire terrien dont le fils est 
alle s'instalfer a Dallas. Bref, 
tout qa pour dire que mal- 
gre votre dexterite au 
pistotet, la partie n'est pas 
gagnee d'avance. Vous da- 
vrez vous battre et vous 
battre bien. 



Oh! En volla un 
beau Jeu pour 
le petit Jean- 
Michel! C'est 
ampiament sufflsant pour 
qu It s'amuse comma un 
petit fou, a son 8ge. 
Lalssons de cots les 
jeunes et revenons un 
peu sur les vrals Joueurs 
experiments qui daman- 
dent plus que des gra- 
phismes pauvres, unson 
monocorde, une anima- 
tion lente et unchoix de 
couleurs dlscutable 
(pourquoi ne colorer que 
le decor qui oCcupe a 
peine la moltl6 de la 
surface de I'ecran et 
ialsser le fond en nolr?) a 
un logiclel pour que 
celul-clsolt suceptible de 
les int&resser. Clue dire 
d'autre slnon que sur un 
C64 ou sur un Amstrad, 
ce jeu seralt une belle 
reussiie. Pour un ST, 
c'est un peu tiger... 



GRAPHISME:73% 
ANIMATION: 75% 
SON: 68% 
INTERET:79% 



CALIFORNIA GAMES 



EPYX env,200F 1S3joueurs 
Syst&me: Amiga / ST 



Gen 4 



Ce iogiciel nous expose 
des sportsplus particu- 
lierement americams que 
I'on a peu ['habitude de voir 
en France ou en Europe. Ne 
soyez done pas surpris du 
choix des diciplines. En tout 
ce n'est pas moins de six 
epreuves sportives qui vous 
sont proposees. Entamons 
avec ie skate- board: vous 
devez eflectuer un certain 
nombre de figures dans un 
tremplin construit a cet 
effet. Ensuite, viennent la 
plage, le soleil, lesfilles, les 
filles, les fiiles, les... enfin 
bref le surf. II s'agit de rester 
au sommet de fa vague et 
de realiser des figures sans, 
bien sur, se casser la figure 
et sans se faire rattraper par 
la vague. Puis e'est le 
footbag, epreuve dans 
laquelle peuvent s'exprimer 
les talents artistiques de 
chacun: le principe est de 
jongler avec une balle le 
plus longtsmps possible en 
effectuant des figures 
imposees. Est egalement 
propose le frizbee que vous 
devez correctement en- 
voyer avotre partenaire, le 
bicross avec lequel vous 
devez parcourir un parcours 
toujours avsc des figures 
imposees. Enfin vous 
pouvez vous initier aux joies 
du roller (patins a roulettes) 
sur la dalle de ciment qui 
longs la plage; celle-ci est 
parsemee de detritus divers 
que vous devez eviter. 




En voila des 
Games qui sont 
Int6ressants. 
JMoi qui ne suis 



pas vralment un fan de 
ce type de Jeu, Jo trouve 
que les six Epreuves de 
California Games sont 
assez diversifies pour 
que I'on ne sa lasse pas 
trop vite du jeu. Les 
graphismes ont 6t6 
retravalllis, mats II me 
sample tout de mime 
que I'on pent faire mieux 
sur de I' Amiga. Enfin, le 
principal resta que le jeu 
soit amusant, et e'est le 
cas! De I'Epyx au-dessus 
de la moyenne. 





Avec California 
Games, e'est 
una nouvelle 
\s4rie de simula- 
tions sportives qui nous 



j'ai nomm6 Epyx. Mais 
on s'apergoit blen vite 
que cette socl6t6 a 
quelque peu perdu son 
savoir-faire. Tout en 
restant attrayant, le Jeu 
n'est pas a la hauteur de 
sas atnes. Son plus 
grand d&faut reside dans 
sa quality graphique, 
correcte mats sans plus. 
On est en droit d'atten- 
dra mleux sur ST ou 
Amiga, Cependant, 
I'orlginalite des epreuves 
et leur realisation sol- 

?nSe sur le plan de 
animation et du son 
donne beaucoup d'lntSrSt 
au jeu, surtout en Jouant 
a plusieurs (n'est-ce pas 
Stephana?), Dans En- 
semble, m&me SI ce soft 
est l&g&rement infirleura 
la production habituelle 
d'Epyx, sa richesse en 
fera certainement un hit. 



Toutes ces epreuves se 
jouent au joystick et il est 
possible de sauver ses 
scores pour ensuite essayer 
de les battre, seul ou a 
plusieurs. 



Encore un jeu 
simulant una 



sarte d'6preu- 

\vea sportives. 

quelque peu delaisse'es II 
est vral. Qua cela soft le 
skate-board, le roller ou 
le lancer de frlsby, fa 
vous assure qu'li eat 
aussl difficile d'y jouer 
pour de vral que sur ordi- 
nateur. Le fait de pouvolr 
entrer en competition 
avec d'autres loueurs est 
toujours aussl sympathi- 
que, les performances 
des autres falsant sou- 
vent rlre. Les graphismes 
sont assez jolts et 
/'animation reussie, ce 
qui rend ce soft re'alle- 
ment amusant. Je vous 
consallle l'6preuva qui 
conslste a jongler avec 
une petite Balle de 
caoutchouc, e'est pas 
triste! Une bonne Idee 
pour passer une soiree 
sportive pas trop 
epuisante. 



GRAPHISME:61% 
ANIMATION: 67% 
SON: 58% 
INTERET: 74% 



Tests 




RAM BO III 

OCEAN env.200F 1jou&ur 
Syst&me: ST 



Le colonel Trautman a 
ete capture en Afgha- 
nistan, et John RAMBO, 
ex-beret vert, part pour le 
liberer. La scenario du film 
est aussi, comme vous le 
constatez, celui du jeu. La 
mission se deroule en 3 
phases. Dans la 1ere, vous 
devrez explorer la for- 
teresse afghane ou est 
retenu prisonnier votre ami, 
Trautman. Vous devrez tuer 
les gardes, ramasser 
certains objets (armes, 
munitions, trousse de 
secours...} et surtout eviter 
de declencher les alarmes. 
Apres avoir reussi, vous 
devrez aller jusqu'a un 
helicopters defend u par des 
soldats, cette partie du jeu 
ressemblant quelque peu a 
OPERATION WOLF. Puis 
dans I'ultime phase, vous 
devrez, a bord d'un tank, 
rejoindre la frontiers amie 
en traversant les lignes 
ennemies.Vous pouvez 
utiliser un joystick ou la 
souris, pour dinger voire 
personnage ou combattre; 
le clavier vous permettra de 
couper la musique ou de 
faire une pause. La docu- 
mentation, tressommaire, 
est neitement suffisante, les 
quelquesconseilsy figurant 
etant indispensables. Un jeu 

3ui s'avere etre totalement 
ans I'optique du film: 
violent et destructeur. 



Apres is film, le 
jeu. Comme on 
pouvalt s'y 
attendre ce 



caracterlse fe soft, 
comprehension de 
celul-clest a la portee de 
tous, ou presque. Au 
niveau de la realisation, 
c'est correct: pour le 
prlncIpe du Jeu, c'est du 
d6ja Vu mals de bonne 
qua/ltd ainsl que les 
graphlsmes, le son, /'ani- 
mation, et la difficult^. 
Be plus, le jeu se deroule 
en trois phases succes' 
slves toutes diiferentes, 
ce qui relance S'inleret de 
la partie. Alors pourquol 
ne pas donner la note 
maxima le? Eh blen, tout 
slmplement pares que 
i'aspect reste unique- 
ment guerrier et que 
d'autres programmes, 
tout en riuriissant les 
mGmes Ingredients, font 
mleux dans ce domaine. 
Pour les Inconditlonnels 
du genre (et de Rambo). 




Ou'II est agre- 
able de voir 
votre petit 

\personnage 

sventrsr deiicatement les 
multitudes d'ennemls qui 
i'attaquent, ou tout slm- 
plement leur decocher 
une Heche quiparfols fait 
BOUM (vous savez, 
Rambo II). Tout comme 
pour les films, II ne vous 
faudra pas trop r6fl6chlr, 
mals ptutot tlrer sur tout 
ce qui bouge. Le jeu en 
lul-mime est prenant, les 
3 phases de votre mis- 
sion itant bien rea!ls6es, 
avec des graphlsmes 
agr6ablas et une anima- 
tion correcte. Un logiciel 
qui devralt satlsfalre les 
amateurs de jeux d'arca- 
de, m$me si, comme 
mol, lis trouvent {'original 
(S. Stallone} beaucoup 
plus romantlque que ne 
le lalSse supposer ce 
soft. 



Si vous avez 
alme Into The 
Eagle Nest, 
Rambo III vous 
satisfera encore plus. 
Graphlsmes assez 
chouettss st animation 
ds qualite font de ce pro- 
gramme, pas tres origi- 
nal, un Jeu blen sym- 
pathlque a jouer. De 
plus, le fait d'avolr des 
objets a trouver rend la 
"quete" blen plus amu- 
sante. Et le fait que trois 
jeux solent en fait pre- 
sents, dont un k la 
"Operation Wolf" est 
assez pranant, surtout 
que Von ne peut acc6der 
au second qu'apres avoir 
termine le premier... 
Certains trouveront ca 
crispant, mol je trouve 
que c'est motivant! 




GRAPHISME:76% 
ANIMATION: 79% 



SON: 63% 
1NTERET: 81% 
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PIONEER PLAGUE 



MANDARIN SOFTWARE env.300F 1 joueur 
Syst&me: Amiga 



La sonde Fionniere 
Module IV aurait dO 
permettre lacolonisalion de 
la galaxie entiere, meme 
des planetes inhabilables, 
resolvant du coup le pro- 
blsme le plus pressant de 
I'humanile: la reduction des 
dimensions de la Terre. 
Cette sond9 a comme ca- 
racteristiques principals de 
se reproduire elle-meme et 
d'envoyer ainsi ses clones 
sur d'autres planetes. Mais 
un probteme grave est sur- 
venu: dans son mecanisme 
auto-reproducteur, une 
erreur a entraine une 
mutation genetique. Cette 
erreur se propageant a 
chaque cycle, les nouvelles 
populations obtenues sont 
incontrolables et les dernie- 
res observations montrent 
qu'elles s'attaquent d6sor- 
mais a I'homme. Pour 
contrer cette menace, !e 
gouvernement a decide 
d'affreter un vaisseau 
capable de les eliminer. Et 
c'est vous qui etes aux 
commandes. La devant, 
c'est le tableau de bord 
avec ses quatre moniteurs 
en rapport avec une action 
precise. Vous devez tout 
d'abord programmer les 
drones qui, une fois 
presents sur une planete 
infeclee, efiectueront la 
tache imposes et vous 
aideront ainsi dans votre 
mission. Des que vous aurez 
"nettoye" une planete vous 




Vous Stes un 
adepts desjeux 
d'arcades et de 
strangle? Alors 
Pioneer Pleague est pour 
vous! La reflexion du 
joueur est partle prenan- 
te de ce logiclel. Outre 
cela, sa realisation est 
particulierement soigne" e. 
Les Scrans graphiques 
sont superbes: certains 
sont en mode HAM, c'est 
a dire avec 4096 couleurs 
a I'Acran. Rien a dire, ca 
donne. La musique qui 
I'accompagne est 6ga- 
lement tres bonne et 
colle totalement a 
I'ambiance que celul-ci 
degage. Sa difficulty est 
grande et de tongues 
neures seront nices- 
saires pour parvenlr au 
but. A noter que pour une 
fois et pour ce genre de 
jeu, la documentation est 
claire, precise et dans un 
frangais bien traduit: ga 
fait plaisir et surtout ga 
change! 



passerez a une autre par 
I'intermediaire d'un passage 
sous-euclidien t ruffe de 
mines. Votre but et votre 
mission si vous I'acceptez 
est d'effacer toutes traces 
de la Sonde Pionniere IV de 





Je dots dire 
que j'al e~t& 
d 6 g u par 
PIONEER PLA- 
GUE, annonc4 comme le 
premier Jeu d'arcade en 
4096 couleurs. Lbs gra- 
phemes sont, en effet, 
tres choueltes et coior6s, 
inais /'utilisation des 
couleurs sembte avoir etd 
le seul soucl des pro- 
grammers, Le jeu en 
lui-meme n'est pas 
vraiment passlonnant, et 
surtout II est assez diffi- 
cile. II n'est pas Evident 
non plus de repirer les 
ennemis malgrS la prS- 
sence d'un radar, et les 
abattre est tout aussl 
dSIicat. Enfin, un specta- 
cle agrSable pour les 
yeux, d&cevant pour 
Vesprlt. 



la galaxie et de sagement 
revenir sur Terre ou vous 
serez accueilli en heros. Ce 
message's'auto-detruira 
dans cinq second es. 



GRAPHISME:84% 
ANIMATION: 78% 
SON: 69% 
INTERET:77% 
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RETURN OF THE JEDI 



DOMARK env.200F Ijoueur 
Systems: ST / Amiga 



Domark, le specialists 
des adaptations de films 
pour micros a encore 
irappa. Ce jeu vous permet 
de vous retrouver dans la 
peau de Luke Skywaiker, le 
celebre heros de la saga de 
la Guerre des Etoiles. Vous 
devrez, au guidon de votre 
scooter vorant, zigzaguer 
entre les arbres d'une foret 
en evitant les hommes de 
Dark Vador, ou fairs sauter 
un reacteur aux commandes 
d'un vaisseau spatial ou' 
encore eviter toutes sortes 
de pieges et conduire votre 
robot bipede vers la victoire 
et Paffrantement avec celui 
qui dit etre votre pere mais 
qui a sombre dans le mal. 
Le tout sur le theme musical 
de ce grand film. Et que la 
Force soft avec vous ainsi 
qu'un bon joystick. Capeut 
aider. 



Misere de mise- 
, si George 
Lucas a vu qa, 
qa a du lui filer 
un sacra" coup au moral! 
Autant les deux pr6c6- 
dentes'adaptations du 
cycle da la Guerre des 
Etoiles, avec leur gra- 
phisme 3D 111 de far 
etalent sympas et rlgo- 
lotes, autant celle-cl est 
laide at lnlnt6res- sante: 
les dicors sont tristou- 
nets et les sprites carri- 
ment hideux! En bref, 
c'est tout le con- traire 
du film, au lieu d'en itre 
una version ludique 
fidele. Je ne souhaite pas 
une bonne annee aux 
gens qui ont commls 
cela, tlens, qa leur 
apprendra! 



K 




WJ 



Ce que j'alme 
par dessus tout 
dans un pro- 

\gramme, c'est 

avoir plusieurs genres de 
jeux dans un seul. Et la, 
c'est le cas. Le vShicule 
du personnage quel qu'il 
soit se manie a la perfec- 
tion, et ainsi, vousn'avez' 
pas perdu trente secon- 
des apres avoir com- 
mence a Jouer comma 
dans certains Jeux. C'est 
un bon point car cela 
donne envle de rejouer. 
Un autre bon point, le 
programme sauve vos 
scores (s'ils sont conve- 
nables, bien sur). Le 
graphisme est tres 
propre et la musique 
agrSable. La voix de 
votre maitre vous encou- 
rage au debut de la mis- 
sion et la digitalisatlon 
est tres bien faite. On en 
redemande. 



\J 



C'est le genre 
de programme 
avec lequel on 
ne s' ennuis 
pas! Les decors sont 
varies et les personnages 
mignons. Las trols 
niveaux de difficult^ sont 
bien dose's, on vient 
assez facilement a bout 
du premier, le deuxieme 
est un peu plus cors6, et 
le troisleme dur. dur! Les 
scores, qui se sauve- 
gardeht, sont goniles de 
bonus, plus ou moins 
forts, sulvant le niveau 
choisi, ce qui met le total 
des points a peupresa la 
mime valeur. Une bonne 
conversion du jeu 
d' arcade. 



GRAPHISME 40% 
ANIMATION 55% 
SON 50% 
I NT E RET 51% 



BAAL 



PSYGNOSIS env.200F 1 joueur 
Systems: Amiga i ST 



II etait trop tard pour 
intervenir et empecher 
les archeologues de depla- 
cer cet enorme monoliths 
recouvert descriptions 
hisroglyphiques eiranges... 
Helas, le mal et afi fait : Ms 
avaient libere Baal, le diable 
en personne, celui qui 
depuis des siecles etait 
emprisonne sous cette 
pierre et qui n'avait qu'un 
seul reve: sortir et regner 
sur le mondel 

Vous etas a la tete de 
I'escadron d'elite des 
Guerriers du Temps, et 



Void enfin un 
jeu de chez 
Psy gnosis qui 
me plait. Mol 
qui n'avals pas aimS 
Obliterator, je trouve que 
Baal le surpasse large- 
merit. InterSt et jouabllite 
sont superieurs, et la 
realisation ne comporte 
aucun bug, alors qu'Obli- 
terator en etait plein. Le 
scrolling de Baal est 
impressionnant, et les 

?<raphismes sont parfalts 
les images de presen- 
tation sont g6nlalesl). 
Baal est un excellent Jeu 
d'arcade, oil la reflexion 
n'est peut-etre pas si 
absente que ga... 




Je vlens enfin 
-- , de comprendre 
Rf J- / l'orlglne de 
__i__J I'expression "le 
trou de Baal" car au bout 
de deux heures de 
recherches Intensives, Je 
dols avouer que J'6tais 
blen dans la m..., Inca- 
pable de trouver I'astuce 
pour sortir du premier 
souterrain! Heureu- 
sement, un coup de fil a 
notre genial r&dacteur en 
chef, alias S.L., alias 
I'Avenfou, m'a perm is de 
dScouvrlr la solution. 
Baal, sans Stre gran- 
diose, est quand meme 
un bon programme. Ici, 
plutot que de faction ou 
du r6flexe, tout est axe~ 
sur la precision: II faut 
calculer ses bonds au 
millimetre, et pour ne pas 
se falre sauter la figure, 
une bonne dose de sang- 
froid est ndcessaire. 
Heureusement, I'auteur a 
pr6vu des endrolts ou 
I'on peut sauvegarder la 
partle en cours. 




devez guider chacun d'eux 
dans I antre de Baal, un 
territoire extremement 
dangereux, peuple de betes 
monst rueuses. Votre 
mission est de retrouver 
Baal, de le detruire, et de 
ramener I'engin de guerre 



Ooooh, wooo- 
uuaaah, qu'll 
est beau! Oui, 
Je le dis, je le 
clame: ce jeu est beau, il 
est bougrement blen 
anime, et, sapristi, it est 
passionnant. Le scena- 
rio? Vous voulez savoir 
ce qu'on y fait, dans ce 
jeu? Ok. Vous connais- 
sez Obliterator? Out? Eh 
bin, la, dans Baal, e'est 
pareil, Idem, itou. Mais 
e'est 115 fols mieux 
realise, e'est rapide, les 
scrollings (en diagonals, 
raaaaah!) sont estoupou... 
etouspou... sont magni- 
flques, je ne vous dis que 
ga. Une copine a flashe 
sur la demarche du 
hires. C'est vrai qu'elle 
est, si j'ose dire ires ri- 
golote. La demarche, pas 
la copine (quoique...). Si 
vous trouvez un soft plus 
joli, plus prenant que 
Baal, un bon conseil: 
achetez-le. A mon avis, 
vous n'en trouverez pas. 



surpuissant dont les pieces 

sont disseminees dans les 

souterrains. 

Vous etes equipe d'un 

ecran de protection, ainsi 

Sue d'un laser que vous 
evrez recharger et dont 
vous pourrez augmenter la 
puissance. 

A certains endroits, il est 
possible de sauvegarder une 
partie en cours; les 
meilleurs scores sont 



GRAPHISME:79% 
ANIMATION: 75% 
SON: 71% 
INTERET:79% 
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KENNEDY APPROA CH 



MICROPROSE env.25QF 1 joueur 
Systdme: ST 



Micropose frappe encore 
avec un simulateur. non 
pas de vol mais de controle 
aerien. En fait, ca pro- 
gramme n'est pas tout neuf 
etant donne que Kennedy 
Approach existait deja sur 
les 8 bits. Done, dans 
Kennedy Approach, vous 
etes un controleur aerien, 
bien au chaud dans sa tour 
de controle, avec un petit 
casque sur les oreillss et, 
surtout, avec des nerts 
d'acier. Au debut du jeu, if 
faut choisir son aeroport 
d'attache et son niveau de 
difficulty et entin donner le 
code d'acces pour acceder 
a la simulation ells- meme. 
En haut de I'ecran, vous 
pouvez voir les avions qui 
vont atterrir et ceux qui 
veulent I'autorisation de 
decollage, ainsi que ceux 
qui ne font que passer. Le 
reste de I'ecran est occupe 

Par un plan oil figurant 
aeroport, le decor et les 
couloirs aeriens. Maintenant 
e'est a vous de jouer. Pour 
diriger un avion, vous 
cliquez dessus et le copilote 
vous donne son numero de 
vol par la radio (laissez le 
volume ouvert}, vous 
orientez son vol (par une 
fleche) et son altitude. Vous 
pouvez aussi Jul demander 
de tourner en rond en 
attendant son autorisation 
d'atterrir. Bref, des millions 
de vies sont entre vos 
mains, a vous de jouer„ 






Un des plus 
grand succes 
des 8 bits arri- 

ve sur ST et 

e'est encore une des plus 
grandes deceptions. Les 
programmers de chez 
Mlcroprose auralent 
mleux fait de s'abstenir. 
Jugez plutdt: la volx 
digitalisee qui incarne 
I'alguilleur du del dans sa 
tour de contrdle est de 
bien morns bonne qualite 
que sur le 800XL. Elle 
est tout simplement 
inaudible. Comment est- 
ce possible? Cependant 
I'interet du leglciel reste 
le mime. Heureusement, 
serait-on tente de dire! 
Tout n'a pas ete depre- 
cl6. Mais je prefers 



encore y jouer sur 8 bits. 
La societe Micropi 



ce logiclel, son plus 
grand flop sur ST. 




GRAPHISME:11% 
ANIMATION: 50% 
SON: 09% 
INTERET:58% 



houette! Un 
•uveau simu- 
lateur de Micro- 
.prose! J e 
m'empresse d'ouvrtr la 
bolte et de charger 
Kennedy Approach. 
Quelle ne tut paa ma 
deception en regardant 
mon ecran: on dual du 8 
bits, ca sent le 8 bits, 
mats... C 'est du 8 bits! Je 
me r6ferg done a la docu- 
mentation et fe vols qu'll 
y a un mode de de- 
monstration. 

J'essaye, rienf Je reve- 
rifle la bolte el \e 
m'apercois que la demo 
est prevue pour le 800XL 
et le C64 et pas pour le 
ST. Je ne me decourage 
pas pour autant et je 
selectlonne I'option la 
plus simple. 

Au debut c'ast assez fa- 
cile at puis, Je commence 
a etre submerge par des 
avions qui clrculent dans 
tous les sens; mon coeur 
s'accetere, ma tension 
sanguine monte en 
Heche, fe panlque et 2 
avions se scratchent. II 
faut absolument que le 
me rsprenne slnon II y 
aura une nouvelle catas- 
trophe. 

" -nnedy Approach est 
•oz prenant, meme si 
•ersion ST n'est pas a 
■auteur de voire ordl- 
eur. Je pense que les 
grammeurs de Micro- 
se, apres avoir fait un 
'( comma Gunshlp, 
ulaient se re poser, 
mala maintenant il est 
temps de reprendre le 



3615 SM1*ST 

GRAPHISME: 95% 

ANIMATION: 95% 

(Bruno Bellamy. l'Aventurier Fou, Gen4, 

r -*sit, Hardmaster, ST Bug, ST Musique...) 

SON: 00% 
(Aucun biiiiniiiiiiiiiiip] 

Interet 95% 

{Ataliuts, Infos, Concouxs, Telechargement 
de demos etde softs, Salons, Forums...) 
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MAD SHOW 

SILMARILS env.250F 1 u 6 joueurs 
Systdme: Amiga / ST 



Apres Manhattan Dealers 
ou vous interpretez 
I'inspecteur Harry, lasociele 
Silmarils sort une emission 
dont vous etes la vedette. 
En effet, grace a Silmarils, 
vous passez a MadShow sur 
TV 13, une amission pro- 
posse et animee par 
Miguelito. Apres la 
presentation de Remission 
par Leya la delicieuse 
speakerine (c'esl I'avis de la 
plante carnivore), vous 
apparaissez sur le studio. 
Vous pouvez choisir le 
mode d'entra? nement ou 
attaquer directement les 
epreuves. Vous etes en 
direct et Miguelito vous 
demande de choisir votre 
epreuve. Ensuite, vous 
devez jouer a la Mad 
Roulette en pariant sur 
Tenement qui en s. rtira. Si 
vous gagnez, votre score 
augmente de 5 points, mais 
si vous perdez, vous devrez 
affronter votre epreuve. Les 
epreuves sont, en fait, des 
jeux d'arcades tous 
differents les uns des autres. 
Dans le premier, vous 
affrontez, a Tepee-laser, 
Darky le Saurien sur un 
astero'i'de. Dans le deu- 
xieme, vous partez a la 
chasse aux robots a I'aide 
d'un bouclier avec lequel 
vous devez les ecraser. Le 
troisieme est un jeu de tir 
en 3D dans lequel vous 
vous battez a coups de 




Speakerine 

i fait d&vorer par une 

plante carnivore, oil des 

nonstres se baladent 

'event voire tiiSviseur, 

r un nain (presque) 

ilfforme presents les 

mdidats, ou le pubfSc se 

agarre devant la 

arhera, oil (NOLO: 

sfop-9— 

Dans MadShow tout est 

ilrlge vers la folle: la 

tuslque digitalises (mats 

n peu folle}, la speaks- 

fne trop bavarde (heu- 

usement, la plants est 

", le presentateur (un 

a'bot), les 6preuves 

uperbss et foldinguas) 

enfin (tatatillnnnis!) des 

aphismes a rendre fou 

ilvador Dall en person- 

, et d'allleurs, Je me 

manda si le ne soul 

ha zen train (tchou- 

tou!) deux pairareuuu la 

'lAhGAga! 



scies circulates et de 
torpilles. Et enfin dans le 
dernier, vous devez detruire 
un gigantesque cerveau 
avide de vos cellules. Mais 





Si Madshow ne 
mSrlte pas 
d'Stre envoys' 
tout droit a la 
trappe, c'est uniquement 
pares que la qualits 
sonore (sur Amiga, 
j'entends) est rieilement 
tres bonne. En effet, la 
musique et surtout les 
bruitages sont excellents. 
Malheureusement le 
reste ne suit pas Graphi- 
quement, c'est franche- 
ment laid avec des 
dessins grossiers et peu 
de couleurs. Le Iogiciel 
comporte neanmoms de 
bonnes idees mais elies 



Dans une autre societe et 
avec un autre develop- 
pement, ce programme 
aurait pu itre un succes. 
Dommage, car juste- 
ment, les idees se font 
rares. 



Madshow est un 
Iogiciel plus 
que surprenant. 
1 1 est ultra-ori- 
ginal, maisjacompren- 
aral tres blen qu il ne 
plaise pas a tous! Son 
graphisme n'est en effet 
pas des mellleurs, mais II 
donne a I'ensemble < du 
jeu un air glauque vo- 
lontaire qui ne rend pas 
si mat finalement. Les 
jsux sont assez chouet- 
tes, mais le Jeu est sur- 
tout sympa quand on y 
joue a plusieurs, pulsque 
la strategic (bases sur 
les probahilitas d'appari- 
tion des monstres) 
intervient alors. Bondi 
d'animations de tous les 
cotes. Madshow est vrai- 
ment un programme 
4trange. Moi, j'aime! 



GRAPHISME: 69% 
ANIMATION: 74% 
SON: 72% 
INTERET:75% 



attention, dans ces epreu- 
ves, votre vie est en jeu et 
si vous vous en sortez, vous 
.gagnez des points et vous 
regagnez le studio de 
....MADSHOW!!!! 




Tests 



TRIVIAL PURSUIT: 
A NEW BEGINNING 



DOMARK ehv,200F 1^6 joueurs 
Syst&mmSt '■/ Amiga 



Vous etes lasss du Trivial 
Pursuit jeu de societe, 
alors essayez le Trivial 
Pursuit jeu informatique. 
Vous devez aider des 
extra-terrsstres a rejoindre 
leur planetes respectives en 
repondant a leur place a des 
questions. Ces dites ques- 
tions ieur permettfont, dans 
un premier temps, de 
decoller avec leur fusee. 
Ensuite, vous!erez escale 
sur des planetes de couleurs 
diffsrentes, que vous 
pouvez choisir en deplaqant 
le curseur. Sur certaines 
d'entre elles se trouvent des 
objets a ramasser qui 
correspondent a des parts 
de "camembert". Pour 
arriver au bout du jeu, il 
vousfaut imperativement 
ramasser six parts de 
"camenbert" de couleurs 
different es.Chaque couleur, 
en rapport avec les 
planetes, traite d'un theme 
precis sur iequel vous serez 
interroge. A chaque fois 
qu'un objet est ramasse. 




Volet m logicie! 
qui s'admsse a 
ions cbux qui 
Veulent parfaM 
us culture g£n&rale. 

■ , ;,. ■ , .. 

en ■:■. -njis-is (pour is ma- 

■ .■ ■ ;..■■■ v ■'■ :■ ■■' :-■ . 
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■dans un premier temps! 
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Premierement, 
]e me demands 
quel InterSt it 
existe a adap- 
ter ce jeu de soelStS ires 
sympathique sur ord'ma- 
teur. Cartas, ee.tte 
deuxleme version est 
mleux realises que la 
prSoe'dente, mats let fait 

que I'ordinaieur m ~s 

■ ■ ^.^■■■^■?.= -^:- ■ .■■ ' 

vous de dire si vous aviez 
trouvez la bonne r6pon- 
se!) rend ce jeu inutile 
sur micro. De plus, une 
r rancaise sera'it la 
blenvenue, certs 
questions (at riponses ■ 
m'ayant taisM fortemenl 
perplexB* On consell: 
schelez Sa version origi- 
nate (le jeu de socfete} 
plutot que ce soft. 



vous changsz de galaxie. 
En ce qui concerns la 
veracite de la reponse, le 
joueur doit incliner le 
joystick vers la gauche si 
ceile-ci est correcte ef vers 
la droits sinon. Lorsque 
vous aurez tous les objets, 
vous passerez devant un 
conssil de six juges qui en 
vertu de vos connaissances 
vous decernera le diplome 
ftna). 



GRAPHISME: 76% 
ANIMATION: 68% 
SON: 57% 
INTERET:62% 



VICTORY i 

OCEAN env.2Q0F <<ju 2 ioueurs 
Syst$m&:ST 



Si vous connaissez Ikari 
Warriors (adapts par 
Elite sur ST et Amiga), 
sachez que Victory Road 
est un jeu tres semblable. 
Cette fois-ci, les joueurs 
sont aux portes de I'enfer et 
vont devoir le traverser. II 
rencontreront des tonnes de 
petits monstres qu'ils 
pourront exterminer a coups 
de mitraillette, lance- 
flammes et autres grenades 
hautement explosives. De 
temps en temps, vous 
devrez egaiement fairs face 
a des monstres plus gros, et 
enf in, a I'aide ds trappes ou 
d ' as.c e n se u r s, vous 
accederez aux tableaux 
secrets. Dans ceux-ci, vous 
devrez combattre un 
enorme monstre dont les 
capacites vous etonneront. 
Vous n'etes pas pret d'ou- 
blier ce voyage dans le 
royaume des mortSi.. 




Quel domhiage 
que ce jeu 
d'a reads (du 
genre IKARI 
WARRIORS), n' alt pas 
et<£ mleux adaptil Les 
graphlsmas sont tr&s 
moyens et f animation 
lente et mat r&aiims. L#$, 
bruitages sent clasai- 
ques, trials.- ce qui sauve 
le jeu. rests- son lnt6r§t. A 
deux joueurs surtout. It 
est tres amusant de com- 
battre les multitudes 
; --©mis qui vous 
assailient, une tactlqUe 
de combat pouvant alors 
etre elabor&e. De plus, 
cs jeu est- sufiisamment 
difficile et varie" pour 
qu'on ne s'en lasse pas 
au bout de deux parties, 
les differents atfets au 
niveau des armes et des 
ennemisetant origtnaux. 



Gen 4 



'ROAD 




Volli le type 
mime de jeu 
que j 'alme. 
Dicldiment, 
les jeux de chez SNK se 
ressemblent tous, malsle 
las adore. Bnfln, apres 
Ikarl Warrior qui n'etalt 
que tres moyennement 
adapti, II en est de 
mime pour Victory Road. 
Les couleurs sont laldes, 
I'anlmation lente et le 

Srapbisme moyen. 
ommage! Le jeu aurait 
pu itre fantastlque et il 
n'est que moyen. ..et 
encore, c'est vraiment 
parce que j'alme blen 
ces Jeux oil I'on peut 
jouer a deux en ineme 
temps. II ne reste plus 
qu'a espirer que Guerrila 
War soit bienf 



GRAPHISME:31% 
ANIMATION: 28% 
SON: 40% 
INTERET: 50% 



P AC LAN 

GRANDSLAM env.ZOOF 1 joueur 
Systdme: ST / Amiga 




Depuisson apparition, le 
ceiebre jeu d'arcade 
PACMAN a connu de 
nombreux jeux plagiant, 
avec plus ou moins de 
reussite, ce petit mangeur 
de pastilles et ces aftreux 
(antomes. Un dessin anime 
avait meme ete cree, 
racontant les mesaventures 
de notre petit heros, dessin 
anime qui avait connu un vif 
succes aupres des enfants. 
Eh bien, ce dessin anime 



vi en 



i'etre j 



readapte sur micro, et ainsi 
est ne PACLAND. Vous 
dirigerez votre pacman dans 
une ville, suivant un 
scrolling horizontal, et 
devrez ramasser des objets 
vous apportant des bonus 
tout en evitant les mechants 
fantomes. Tout comme 
dans le jeu, certains effets 
vous permettront a votre 
tour de 'manger' ces 
derniers, leurs deux petits 
yeux vicieux traversant 
alors I'ecran. Ce logiciel 
serait plutot a conseiller 
pour les enfants! 



yjN i 



SI vous avez 
plus de cinq 
ans, ators vous 
pouvez sauter 
ce test (non, non, 
reviens, Jean- Michel!). 
Bien, pulsque vous ites 
curleux, sachez que ce 
soft est plus particuliere- 
ment destine' aux enfants 
(et encore, mals eux un 
rien les amuse, n'est-ce- 
pas Jean-Michel?). La 
quality est midiocre a 
tous les points de vue. 
Graphiquement c'est nut, 
II en est de mime pour le 
son ainsi que pour le 
scrolling dont le defile- 
ment est saccadi. C'est 
dommage car /'/des 
aurait pu s'avirer bonne. 
Le listing de ce program- 
me doit tenlr sur un 
ticket de m6tro ou deux a 
la rigueur mals guere 

f'lus. Enfln, le sals que ce 
eu aura fait au moins un 
heureux, devlnez qui? 




Tests 



OMBUZAL 

IMAGE WORKS gnv.200F Ijoueur 
Systeme: Amiga / ST 



Votre settle raison de 
vivre est de faire eclater 
d.es bombes... et ainsi, de 
nettoyer la centaine de 
niveaux que ce jeu est 
cense vous proposer. Une 
tache difficile, quand on sait 

3ue d'une part, vous risquez 
'exploser en meme temps 
que les bombes, si vous 
resteztrop pres d'elles, et 
que d'autre part, votre 
temps est Iimite pour 
chaque tableau. De plus, 
vous devez tenir compte de 
I'environnement: 

- le sol qui petit etre normal, 
parfois vergiace, ou parfois 
friable; 

- les bombes, de differentes 
tailles, jusqu'a la bombe 
atomique; 

- et ie reste: teleporteurs, 
mines, ennemis et robots. 
Une option vous permet de 
choisir entre une vue en 2D 
ou en. 3D, la barre espace 
vous donne le plan des 
lieux, un mode "continue" et 
un systeme de codes 
permettent de reprendre la 
partie sans avoir a 
recommencer a partir du 
premier niveau. 



^Attention les 
rs, le me 
uche les 
J oreilles, qa va 
peter! Bombuzal est un 
programme tres original 
qui, bien que ressemblant 
a un Pacman en 3D, se 
rapproche beaucoup plus 
du jeu de strategic que 
de I' arcade. En plus de 
I'idie, sa conception a 
6t6 particullerement 
so'tgnSe et Studies: 
representation plane ou 
en 3D, codes d'acces, 
mode continu, etc... et 
c'est justement qa qui en 
fait un bonjeu. 
Les premiers tableaux, 
assez faclles, sont 
d e st I n 6 s a vous 
famlliariser avec les 
differents ingredients. On 
pre nd e g a le me n t 
I'habitude de pivoter son 
joystick d'un quart 
de tour pour 6 voluer p lus 
aisiment en 3D (a noter 
le de~placement un peu 
penible du personnage 
sur la version ST). 
Les niveaux sulvants 
devlennent beaucup plus 
difficiles et passionnants. 
Croyez-moi, ce Jeu c'est 
de la dynamite! 




autres vont s'arracher les 
cheveux au bout da 
queiques niveaux. Le 
plus stressant, dans 
Bombuzal c'est le 
compte a reoours; II taut 
4viter de le regarder, car 
II vous pousse a tefle'chir 
viie, alors que dans 
certalnes situations, il 
taut faire des essais et 
prendre son temps. Les 
desslns de Bombuzal 
sont tres bons, hotam- 
ment la vue en 3D, bien 
que pour jouer, le 2D 
soit preferable. Un bon 
jeu, original, qui ne 
passera pas inaperqu. 



Bombuzal est le 
type mime de 
jeu que i'adore. 
Original et tres 
bien realise', je I'ai place 
dans ma ludotheque aux 
cdt4s de Sentinel, ce qui 
est peu dire quant a ses 
qualites. Les graphtsmes 
sont Sclatants, I'idee 
purement g6niale, et la 
difficulte est vraiment 
progressive. Quand on 
sait qu'en plus II est 
possible de reprendre a 
certains niveaux grSce a 
un systeme de codes, 
vous comprenez pour- 
quoije suis comble! Avec 
Speedball, Bombuzal et 
Falcon, on peut dire que 
Mirrorsoft frappe tres fort 
le marche du jeu K-bits! 




GRAPHISME:79% 

ANIMATION: 80% 

/ 55% 



SON: 62% 
INTERET:88% 



LES SPECIAL!? 

ARRIVENT AVEC 
DES CADEAUX ! 





Goldrunner 
Karate Kid H 

Sligon 

Jupiter Probe 

1 jeu Psygnosis * 

1 boite de disquette 

Paquel Cadeau 1 



Wilder Olympiad 88 
Mousetrap /Froslbyte 
Pluto's/ Blood fever 

Second's Out 
1 jeu Psygnosis * 

1 boite de disquette 

Paquel Cadeau 2 



Trailblazer 
Deflektor 

3D Galax/ North Star 
Mai ire de lTJnivers 
1 jeu Psygnosis * 
1 manette de jeu 
1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 3 



Lerr 



iide 



Mortevieille 
1st Word 

(traitemenl de texte} 

1 jeu Psygnosis * 

1 boite de disquette 
Paquet Cadeau 4 



Barbarian (Palace) 

Crazy Cars 

Wizzball / Rampage 

Enduro Racers 

1 jeu Psygnosis * 

1 boite de disquette 



Barbarian 
Obliteralor 

1 boite de disquette 

Paquet Cadeau 6 



MICRO \/IO = 

la passion d'un specialiste, ia puissance d'une chaine. 



- Offrevalablejusqu'au 31112188 

et peut etre apres ! 

- 3 arts d'experience surST 

- Pasdedimos surles jeux des Paquets 

ladeaux (Us onl lous ete analyses dans le 

5 premiers nutn£ros de Giniration 4). 

- Tons credits possibles 

- Reprise 520 ou 1040 
pour achat Mega ST 

Service technique sur place, 



- Prix et disponibiiite peuvent etre 

diff Brents dans le magasin de Bruxelles, 

renseignez vous ! 



PARIS 

8, rue de Valenciennes 75010 Paris 
■a 42.01.83.66/42.01.24.30 + 
iomiel: 135, rue du fog Si-Denis 75010Paris 
■b 42.39.09.21 

M£tro: Oare de [Eat/ Gate du Nord 



HOUUEAU ! 
BORDEAUX 



■b 56.79.34.89 



v 47H5.78.50 



» 68 34 2440 



HOUUEAU ! 
MARSEILLE 



v 91.94.15.20 



HOUUEAU ! 
LYON 



w 72.27.14.74 



HOUUHB ! 
BELGIQUE 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



• II -B It V It 



Cheque a la commands ou carte bleue 



NOUS AVONS 
VOTRE CADEA 
DE NOEL. TELE 




_Z-£± eomoLzi as isu 

le succes mondial 
Plus de 15 millions de consoles vendues 

la console NINTENDO 890 F 
la console de luxe 1790 F 

Pistolet et robot sont egalement disponibles 



Dernieres nouveaut£s cartouches 
RAD RACER entre Pole Position et Out Run 
RC PRO AM course de voilmes oil lous les coups sont peimis. 
KID ICARUS / METRODJ 
2 jeux d'aventure et d'action 

LA LEGENDE DE ZELDA Le best seller aux Etats-Unis. Des 
dizaines dlieuies de jeu. 
PUNCH OUT Combat de boxe a couper le souffle. 




LE COIN DES AFFAIRES 

Imprimante matricielle 

Moniteur couleur I OwU X 

Disquettes vierges a partir de O . O U F 

* (par quantity, voir page sun-ante) 



J-z. e^zxvLes Jtscnniaus 



MICRO VIDEO repare tout le 
materiel ATARI quelque soit son origine. 

Si vous etes particulier, contactez le 
42.01.24.30 pour obtenir un devis. 

Si vous etes revendeur, contactez le 

42.01.83.66 pour connaitre les modalites 
d'une collaboration. 



LES PRODUITS ELABORES PAR 
NOTRE SERVICE TECHNIQUE 



Lectear double fafe pour 520 ST 990 F 

pose 150F 

Carte d'extension pour passer de 520 a IMo Ram 590 F 

(UvreesansRAM,n6cessitet6 41256-150ns) 
Caite d'extension pour passer a 2,5 Mo 890 F 

(Irvrfe sans RAM, necessite 16 Ram 1 M6gabit- 120ns) 



_Z.£1 JE.UX 


PROMO ! 


DES JEUX A 89 F 




Aiiball 


Las Vegas 




Boulder Dash 


Space Pilot 


Le pistolet pour le ST et les jeux 


Spy vs Spy 


Fire Blaster 


qui l'accomagnent (-10 /C) 


Formula 1 
Waizone 


Vegas Gambler 
Vegas Craps 


* dans la limite des stocks disponibles 


ST Protector 

Space Station 


Pro Sprite designer 
Macro Assembler 




Karting Grand Prix 


Compilateur C 


Valable jusqu a parution tfu prochain numero 







NOUS! 



PE0AG0G1E 

Plus de 50 litres disponibles 

Cedic Nathan 

Carraz 

Micro C 

Pressimage, .... 

Soyez STudieux ! 



Reprise de votre 520 ou 1040 pour achat Mega ou laser 



Toute la ligne 'Cyber' est anivee 
Imprimante couleur 3290 F 



D^couvrez la musique grace a votre ST ! 
Synthes, sequenceurs, e"diteurs 



L'ATARI ST 
DANS TOUS 
SES ETATS 



Pour remplacer le 520 par un 
1040 rajouter 1500 F TTC 



PROGRAMMATION 

Art coeur del' Atari ST PRIX CHOC ! 95F 
Compilateur C (en anglais) PRIX GKQG ! 89F 

TRAITEMEHT DE TEXTE 

1st Word (entitlement francise) PRIX CHOC ! Z95F 

GE5T10K DE FICHIERS 

DbMaster(ennerementfrancise) PRIX CHOC ! 19SF 



Tous credits possible. Consultez nous. 





TRACKBALL 




C'est le moment d'acheter cet accessoire 
1N.D.I.S.P.E.N.S.A.B1.E. 




3 f onctioiis 1 trackball 

Isouris (2boutons) 




Jusqu'au31Decembre: 345 F 



J~zs. cki.aus.tiEi. 



La grande marque au prix de la 'bulk' 



LaBoite 10 Botes 50 Botes 

SF/DD Grande marque 110 F 900 F 4400 F 

DF/DD Grande marque ISO F 1300 F 0000 F 



Le monde de TAventure 



MICRODEAL env.200F 1 joueur 
SystSme: ST 



Nousconnatssez lesjeux 
dont vous et es le 
heros? II y en a eu qusl- 
ques-uns Iranscrits stir ST. 
Eh bien, THE GRAIL en est 
un. II n'a rien a voir avec les 
autres car il est entierement 
graphique at il n'y a rien a 
taper au clavier tout se fait 
a la souris. Quand vous cli- 




\Quel Sga avez- 
'vous? And do 
you speak en- 
ilsh? Si je 
ces questions 
b que, si vous 
,Jus de 14 ans et 
qua vous n'Hes pas 
anglais, ca soft n'est pas 
pour vous, blen que Ja 
n'arrlve pas a en venlr a 
bout (mais cela est una 
autre hlstoire)... 
The Grail est un jeu 
d'aventure graphique 
avec de jails graphismes, 
bdlas statlques. C'est la 
plus beau 'jeu dont vous 
Stes le n6ros" sur micro, 
II n'y a rien a taper au 
clavier, ce qui est prati- 
que, mais le jeu est 
ralentlpar le chargement 
continu des 4crans 
(m4ma avec un 1040} et 
c'est dommage. Vous 
pouvez (devez!) dlscuter 
avec les gens que vous 
rehcontrez, m§me si 
vous ne le voulez pas, et 
parfols Is jeu vous inter- 
dit de parler a certatnes 



Ce jeu d'aven- 
ture se rivele 
$tre tras classi- 
que. Base sur 
un scenario banal, II 
n'innove en rien dans son 
domains. Sa qualite 
graphique est moyenne, 
les sons digitalises trop 
rares et le tout se joue 
entierement a la souris. A 
propos de I'attrait de ce 
jeu, outre les touches 
d'humour qui 4galent la 
partie, je le consents aux 
jaunes (il faut tout de 
mSme connaitre un mini- 
mum de langue anglaise). 
II constitue una excellen- 
te Initiation a I'aventure, 
sa difficult^ restant assez 
faible du fait mSme de 
son princlpe. Les diver- 
sas actions possibles se 
pr6sentent sous la forme 
d'un QCM, lalssant peu 
de place a {'imagination! 




personnes. 

Dicldement je n'al rien 
comprlsa ce soft! A mon 
avlsja suis trop vleux! 
Mais rassurez-vous, je 
serai encore la dans le 
prochaln nuni&ro de 
GEN4. 




quez sur les personnages, 
des bulles style BD appa- 
raissent et II ne vous reste 
qu'aselectionner I'aption de 
votre choix. Certains de vos 
interlocLtteurs ont le bon- 
heur de s'exprimer par oris 
et rires digitalises. A tout 
moment de I'aventure, vous 
pouvez sauvegarder votre 
position et la reprendre en 
cas de probleme. 
Dans ce jeu, vous etes deux 
personnages: un magicien 
et son disciple (monstre) du 
style Quasimodo. Votre 
mission consists a recu- 
perer le sacre Graal. Le 
pcurquoi de I'histoire est 
que le monde est sous la 
menace d'une horrible epi- 
demie qui transforme les 
gens en mutants (a mon 
avis, le disciple est malade) 
et que seul le Graal peut le 
sauver de la domination du 
Mai. 



- debutants: s 
vous parlez 
I'anglais. 

- confirmes: 
simple. 

- experts: de I 
ri go fade! 



ATTENTAT. Retenu depute 6 mais par les 
rebelles Afghans, l'Aventurier Fou a enfin etc 

liberc, a 1'occasion des fetes de Noel. La semame 
derniere, un porte-parole du Grand Jihad Tres Isla- 
mique avait arinonce le denouement imminent de cet enle- 
vement. C'est chose felte aujouid'hui, et la famille a 
remercie le gouvemement pour le soutten qu'il avait 
apporte au cours des negotiations. Ainsi pourrons- 
nous rerrouver l'Avenfou sur le serveur SMl'ST, il y 
tiendra de nouveau sa desormais eelebre rubrique, et 
il donnera une conference de presse certains soirs 
sur les Forums en direct. 

VIOL. Le dernier bilan de 1TNSEE a ete remis 
hier au Premier Ministre. n revele que 80% des 

trues et astuces qui circulent actueUement pro- 
vlennent de la rubrique des Atatrucs sur le serveur 
3615 SMl'ST. Le succes de cette rubrique s'explique 
du fait qu'il suffit de taper ATA sur le menu general 
du serveur. 

SADISME. La redaction du magazine Generation 
Quatre s'est reunie il y a quelques jours pour 

boire un peu. II a ete decid6 que la redaction devra 
repondre aux questions des lecteurs dans la Bal 
GEN4 sur le serveur 3615 SMl'ST.- Le serveur de 
Generation Quatre ne devrait plus trop larder, d'ici 
deux mois d'apres les pronostics de Rene Pendron. 



Gen 4 



\1NGER 



MASTERTRONIC env.150F 1 joueur 
Syst&me: ST 



Stormbringer est la suite 
de deux softs parus sur 
Amstrad dont voici I'histoi- 
re: votre ami, un grand ma- 
gician a ete enlsve et pour 
le sauvar vous vous etes 
transports dans le temps 
afin de le retrouver. La suite 
de votre aventure se passe 
au 25eme siecle dans un 




un nom 
rometteur, 
TORMBRIN- 
GER ne flgu- 



ces refes de Noel, Ce jeu 
d'aventure- arcade posse- 
de en effet des graphe- 
mes Ires moyena tout 
comma la muslqua, qui 
deviant tres rapidement 
crispante. Touta I'aven- 
ture se deroule grSce au 
joystick, et le systeme 
da menus, variant sulvant 
les objets possedes, est 
assez pratique. La 
possibility de sauve- 
garder una aventura an 
cours est la bienvenue, 
car ce soft est ptutot 
difficile, la logique 6tant 
rarement respectee. Un 
jeu qui auralt pu &trs tres 
amusant, si les program- 
meurs avalent exploits 
correctement les capa- 
cites du ST. 





spatial au curieux 
nom d'Enterprise et com- 
mande par d'etranges 
personnages. Bref, tout se 
passe bien et vous delivrez 
votre ami. C'est done ici 
que debute le "roisieme 
volet de la saga du 
Chevalier Magique (Magic 
Knight}. Vous avez la 
nostalgia de votre epoque 
et vous decidez de rentrer 
chez vous et vous n'avez 
aucun mal a vous teleporter 
mais a I'arrivee vous 
constatez un petit proble- 
me: vous avez ete clone. II 
vous faut done part ir a la 
recherche de ce mauvais 
Chevalier Magique et vous 
fondre avec lui atin de 



redevenir vous-meme. C'est 
une charmante histoire et 
pour arriver a votre but, 
vous collectez des objets 
qui vont vous servir a un 
moment ou a un autre. Vous 
pouvez les echanger avec 
les personnages que vous 
rencontrez, vous pouvez 
commander des person- 
nages, d'autres objets vous 
donneront des actions 
supplementaires. Votre 
personnage se balade le 
long d'un scrolling hori- 
zontal, dans un decor aux 
couleurs chatoyantes et les 
sprites (perso nnes) 
rencontres sont animes de 
facon agreable et, de plus, 
fort sympatiques... 



>rsque j'alen- 
ndu le nom de 
. i \Jtormb ringer, 
^ ! \j ' a I tout de 
iRe pensS au roman de 
.Moorcock. J'al vlte 
>alls6 mon erreur en 
voyant ce petit ton- 
homme deambuler 
davant mon nez (Pauvre 
Elrlc, s'll voyalt oai) ce 
qui m'a profondement 
decu. 

N'etant pas du genre a 

me laisser abattre par un 

nabot, je me lance dans 

i'aventure. Eh bien, 

ffgurez-vous que ce jeu 

n est pas si mal que ca. 

Au bout d'un moment, 

votra personnage et ceux 

que voua rencontrez de- 

vlennent extremement 

ipathlques, de piUs, 

'alns des objets que 

rs ramassez sont drfc 

(vous Stes-vous deja. 

• dans la peau d'una 

ule? Non? C'est g6- 

31). Les graphismes 

nt assez beaux et 

" ires de couleurs tres 

s (vert et rouge, 

ne et bleu...). Vous 

vez a tout moment 

•vegarder votre aven- 

' ce qui est un sacr6 

s pour un jeu da ce 

nre. En bref: j'alme 



n! 




Le monde de I'Aventure 

UMS SCENARY DISK 1 & 2 



RAINBIRD env.fSOF 1 ai> <; joueurs 
Systeme: ST 
MHMMHNi 



Void pour le plus celebre 
wargame, non pas une 
mais bien deux extensions 
de scenarii. Vous qui posse- 
dez UMS et qui avez glo- 
rieusement gagne les ba- 
tailles presentes sur le 



SCENARY DISK 1 



II est franche- 
ment dommage 
que les scenarii 

_ \propos6s ne 

solent qu'au nombre de 
trois, et surtout qu'lls 
simulant des batailles, 
que tout adepte de jeu 
de strat4gie guerrlere a 
du renoontrer au mini- 
mum una fols. La recons- 
titution historique est 
une chose, mais avec le 
nombre de guerres qui 
ont exists au cours de 
notre histoire et avec un 
peu d'imagination pour 
en invenier de nouvelles, 
nous attendons toujours 
un peu de sang neuf. 
Seuls les fans Incondi- 
tionnels d'UMS y trou- 
veront lour compte, 
malgrA les limltes 
impose' es par le systeme 
de Jeu de ce soft, la 
creation d'un scenario 
correct Slant assez 
tongue et souvent 
dScevante. 
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disquede jeu, RAINBIRD 
pense a vous. Ces reconsti- 
tutions historiques sorrt par- 
faites, lous les elements 
ayant fait I'objet d'etudes 
approtondies (reference a 
des Jivres, participation de 
celebres historiens...) et les 
capacites d'UMS ont ete 
utilisees au mieux. Le tout 
est presente de tres belle 
faqon, avec un recit sur 
chaque bataille, expliquant 
la tactique employee par 
chaque camp et les erreurs 
commises. 

Les deux boites proposees 
sont: 

THE AMERICAN CIVIL 
WAR qui vous propose trois 
scenarii de la guerre de 
secession: SHILOH, 
ANTIETAM, CHATTA- 
NOOGA. II vous faudra 




serale massacre. 
VIETNAM comporte aussi 
trois scenarii, f ideles 
reproductions de terribles 
batailles: COTE 823, NGOH 
KAM LEAT, COTE 875. 
Moins connus, ces combats 
vous demontreront, s'il en 
est besoin, que le soutien 
d'artillerie aux troupes au 
sol fut un element capital de 
cette guerre. 

Attention! Si vous ne 
possedez pas UMS, ces 
disquettes ne vous seront 
d'aucune utilite! 



SCENARY DISK 2 




site deuxleme 
extension de 
combats pour 
UMS m r est 
pparue comme plus 
reussie. Vous n'aurez 
'que' trois scenarii, mais 
le theme, la guerre du 
VIETNAM, avait 6ttt 
rarement utilise" dans des 
wargames. Avec une 
description de ce qui 
s'est rSellemnt passe", 
vous pourrez en diduire 
votre stratSgle, qui 
souvent s'averera pire 
que la rialite". La sys- 
teme de vue en 3D du 
terrain est tres bien 
utilise", et vous pourrez 
apprAcier le soutien que 
vous fournlra votre 
artilierle, pour mener des 
offensives victorieuses. 
Vous retrouverez assez 
souvent la situation 
desesp4r6e des 'Platoons 
am4rlcains' face a des 
'Vietcongs' le plus 
souvent supSrieurs en 
nombre. 



SCENARIO: 83% 

GRAPHISME:88% 

COMMANDE:96% 



JNTERET:95% 
DIFRCULTE: 

- debutants: oui. 

- confirms: idem. 

- expert: idem. 



3615 SM1*ST 

LESJEUX 
LES INFOS 
LES ATATRUCS 
L'AVENTURIER FOU 

LE DIALOGUE EN DIRECT 
LETELECHARGEMENT 
LES CONCOURS 
LES RUBR1QUES 



3615 SM1*ST 





Apres Corruption, voici 
dej a le nouveau 
programme de chez 
Magnetic Scroll. Fish est 
una aventure des plus 
etranges: cote presentation, 
rien de bien neui puisque 
I'editeur est toujours le 
meme, avec des "parche- 
mins deroulants" pour 
selectionner les options et 
des dessins que Ton tire 
comme des rideaux! Cote 
analyseur, c'est toujours 
aussi puissant et cela reste 
un exemple dans le genre. 
Passons enfin au scenario. 
Vous etes un agant-secret 
interspatial et vous venez 
d'arreter un terrible groupe 
terrorists. Vous decidez 
done de prendre quelques 
vacances apres ce dur 
travail. Pourquoi ns pas 
vous reposer en prenant la 
forme d'un poisson rouge? 
A peine avez-vous au cette 
idee que vous commencez 
la procedure pour vous 



Fish est le 
mellleur jeu 
d'aventure venu 
de chez Magne- 
tic Scroll. Aussl blen 
realise" que Corruption, 
beaucoup plus dr&le que 
Jinxter, c est vraiment, 
apres Bureaucracy, le jeu 
d'aventure le plus 
eclatant disponible. II faut 
dire que le scenario est 
gonial (il est I'oeuvre 
d'un veritable auteur et 
non pas d'un Snforma- 
ticien), mals que vous 
devrez avoir un excellent 
dictionnaire tant les mots 
utilises sont peu com- 
muns. De mesne, il est 
conseille d'apprecler 
I'humour anglais si vous 
voulez profiler un 
maximum de Fish (Fish! 
Where's the Fish? 
Behind the Sofa?}. A 
acheter d'urgence! 




A I N Bl R D 
continue dans 
les jeux d'aven- 
ture aux scena- 
rii completement din- 
gues. Les graphismes 
sont definltlyement 
beaux, et I'analyseur de 
syntaxe est desormais 
une institution dans la 
genre. En fait tout repose 
sur le scenario et sur le 
style des descriptions, 
toutes plus loufoques les 
unes que les autres. La 
difficult^ des softs de 
Magnetic Scroll va, elle 
aussl, devenir une lege- 
nds, car pour progresser 
dans votre mission, II 
faudra ralsonner d'une 
maniere tres particuliere 
(je vous conseille d'etu- 
dier la mentalitS des 
poissons), et vous mettre 
tdtatement dans la paau, 
pardon, les icallles de 
votre agent secret Inter- 
galactiqua completement 
warp6'. 





Warper (vous mettre dans la 
peau d'un autre etra) en un 
poisson. rouge. Vous n'etes 
meme pas encore habitue a 
votre nouvella peau qu'une 
enorme main plonge dans 
votre bocai et y depose urt 
chateau en plastique. Vous 
reconnaissez la un signe de 
votre superieur qui desire 
vous parler, et entrez done 
dans le chateau... Trois 
avenlures completement 
loufoques vous y attendent! 



Et encore un! A 
se demander si, 
dans le journal 
on ne devrtilt 
pas consacrer une 
rubrique speciale aux 
jeux d'aventure de chez 
Magnetic Scroll: notre 
tachs s'en trouveralt 

frandemment slmplifie'e! 
n affet, On donneralt 
una bonne fols pour 
toutes les caracteristi- 



de c 



ques speclflques 
loglciels, ce qui eviterait 
de se repSter sans cesse. 
Cette fois-cl, je dlral 
done que, a part le sce- 
nario qui est genial et la 
presence de trois "peti- 
tes aventures", II n'y a 
rien a signaler de 
nouveau. 



SCENARIO: 97% 
GRAPHISME:94% 
COMMANDE:99% 
INTERET: 97% 

D1FF1CULTE: 

- debutants: trop 
dur! 

- confirmes: c'est 
pour vous. 

- experts: un peu 
simple. 



Le monde de I'Aventure 



MICROPROSE env.200F Ijoueur 
Syst&me: ST / Amiga 



Au royaume d'Albareth, 
rien ne va plus! Le 
grand roi Valwyn parti en 
voyage depuis 20 ans n'est 
toujours pas revenu, et la 
region est retombee len- 
tement sous le regne du 



Enfln un je 
dans le type 
des Ultim 
-ma is avec 
■ne a la haute 
machines prefG- 
es! St Times Of Lore 
est plus beau que tous 
las Jeux d'aventure 
Inteeactifs du type de 
Phantasy, II est par con- 
| tre beaucoup moins com- 
plet. En allot, I intrigue 
semble assez prlmaire, le 
nombre de classes de 
tersonnages ou de mon- 
stres tres limite, et enlin 
la grandeur du monde 
bien falble... Mais quand 
blen meme, Times Of 
'.ore est un loglclel Inte- 
assent, dont la version 
Irancalse quolque sou- 
vent plelne de fautes, 
yermet a tous de jouer 
tans problemes. 




chaos. Les forets sont 
infestees de brigands, de 
creatures etranges, et vous 
parcourrez ce monde a la 
recherche de combats et de 
tresors. Le systeme de jeu 
ressemble enormement a ia 
saga ULTIMA, avec une vue 
du dessus des salles et de 
I'exterieur. Vous dirigerez 
votre personnage atravers 
u n monde peuple de 
paysans, de gardes, de 
monstres, a qui vous 
pourrez parler de la pluie et 
du beau temps, ou poser 
des questions pour resoudre 
une mission. Tout le jeu se 
deroule au joystick, avec 
des icones permettant de 
parler, d'examiner un 
endroit, de prendre ou de 
laisser un objet, etc... Le jeu 
est livre avec une carte du 




TIMES OF LO-\ 
RE est tout 
simplament un 
clone de ULTI- 
'A 4, avec quelques 
ameliorations, mals suss! 
desd&fauts, Lesgfaphis- 
mes sont tres foils et le 
packaging reussl, mats 
I'anfmatfon est d'une 
lenteur effarahte, pour ne 
pas dire plus. Le systeme 
de Jeu est assez pra- 
tique, mals tres limits 
quant aux passi: 
a'actions a effectuer. De 
plus, les dialogues avec 
les personnes rencon- 
trees sont eux suss/ tres 
Ifmitea. Compare" a 
ULTIMA 4, le seul avan- 
tage da ce Jeu r 4 side 
done dans sea graphis- 
mes, mals b'est un peu 
Juste pour en fefre on hit 
Ma dernlere remarque 
touchara a la traduction 
en franqais du Soft, tous 
las "6" ei "e" ayant 6t6 
suppr!m6s, le texts est 
souvent Incompre- 
hensible. Bravo! 






L'ldSe etait 
bonne: II s'agis- 
SA - salt de fairs un 

\Ultima en un 

peu plus simple, mals en 
plus loll. C6t6 graphisme, 
it ny a pas de doute, 
e'est r4ussi. Cdt6 sim- 
plicity, le jeu se Joue 
entierement au joystick, 
et mime si de nombreu- 
ses options sont disponl- 
bles, it est vrai que 
I'ensemble paralt bien 
moins complexe qu'un 
Ultima IV. Par contre, 
quel dommage que {'ani- 
mation solt si lente. Je 
veux blen que le "temps 
r^el" so it quelque chose 
de blen, mals de la a 
mettre dix bonnes minu- 
tes pour alter d'une ville 
A une autre, la Je suls 
plus sceptique! On ren- 
contre bien des per- 
sonnes, mals II est tout 
de mime gSnant que Von 
passe plus de temps a se 
deplacer qu'a agir ou 
r&mchir. Enfln, Stant en 
franqais, Times Of Lore 
connaltra un succas 
assure suprss des ama- 
teurs de Jeux d'aventure 
interact if s... 



personnage Irouvera de 
nombreux objets dan.s ce 
monde, et tout commedans 
ULTIMA IV, vous devrez 
interroger diverses person- 
nes pour obtenir des 
renseignements capitaux. 
Une longue quete vous 
attend. 



royaume d'Albareth, ce qui 
vous permettra de ne pas 
trop vous perdre. Vous 
pourrez bien stir sauve- 
garder une partie en cours, 
et avec ses 13000 ecrans, 
TIMES OF LORE est un jeu 
0C1 patience devra rimer 
avec perseverance. Votre 



- debutants: oui. 

- confirmes: aussi. 

- experts: un peu 
simple. 



Gen 4 
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COBRA SOFT env.200F Ijoueur 
Systems: ST 



V anise est menacee par 
un groupuscule terro- 
rists. Une lourde menace 
pese sur la ville, puisque 
ces tsrroristes en question 
ont carrement menace de 
detruire completement la 
ville. Mars comm ent 
pourraient-il faire? Voilace 
sur quoi vous devrez de- 
buter votre enquete, mais 
sachez qu'il vous faudra 
fairs vits, car la menace est 
loin d'etre fictivs. La partis 
aventure consiste a aller sur 
les lisux visibles sur une vue 
sn coupe de la ville qui 
scrolle horizontalsmsnt. 
Dans chaque lieu, il est 
possible de rencontrer 
diverses personnes. Vous 
pouvez touillez ies lieux et 
les gens, mais vous pouvez 
aussi poser dss questions 
diverses et variees. Sachez 
qu'apres Sa decouverte d'un 
cadavre, I'histoirs s'accs- 
Isre: usurpateur d'identite, 
cafouillage au niveau dss 
temoignages, vous aurez 
droit a tout... Mais attention 
a ne pas trop perdre de 
temps, sans quoi vous ne 
vous en sortirez pas vivant! 
En plus du jeu a" aventure, 
deux autres modules 
servant dans I'histoire 

Eeuvant strs utilises a part. 
e premier psrmet de 
redessinsr son personnage, 
de se deguiser (Si! Si! Cela 
sort dans I' aventure!), bref, 
ds changer son look. 
Le second permet de s'en- 
tralner au dssamorcage 
d'une bombs, ce qui, vous 
vous en doutez, est utile 
aussi. II faut se servir de 
divers outils pour ouvrir les 
boitiers, cevisser les 



S A VENIS 




\*/a n^^f~Ln.n 




Si "Meurtres en 
Sen'e" 6 tail un 
logiciel intires- 
lsant, sa realisa- 
tion n'itait pas a se Jeter 
la tete centre les murs. 




Quelle ne fut done pas 
ma surprise en d6cou- 
vrant "Meurtre a Venise", 
un ioglciel dont la reali- 
sation est iargement 
au-dessus de tout ce qui 
se fait en matiere de jeu 
d'aventure policler. 
G6niale, I'sdee de pouvolr 
prendre en photo les 
personnes que I'on croise 
pour les montrer aux 
autres et demander si les 
gens les connaissent! 
Fantastique, la fait que 
I'on puisse ne rlen noter 
mais tout conserver dans 
le bloc-notes et le reper- 
toire! Bravo a I'Aquipe de 
Cobra Soft pour un 
logiciel aussi agriable a 
utilises-! 



'oi qui ne suls 
pas un fan des 
Jeux jjoliclers, 

lye dot's avouer 

que la, je suis aux anges. 
Meurtres a Venise reprA- 
senie vraiment ce que 
I'on peut faire de mleux 
dans le genre: Intrigue 
compiexe, "isidices gran- 
deur nature", realisation 
exemplalre. Et puis, le 
coup de pxiuvoir se 
d6gulsor et d'avoir a 
desasnorcer une bombe, 
e'est vraiment gonial. Le 
meilleui ■ produit sur ST 



Meurtre a Veni- 
ce est le type 
meme de reali- 
sation qui mon- 
Ire que ies intrigues poli- 
cieres peuvent tout a fait 
concurrencer voire de- 
passer I'interet ludique 
de tous les autres logi- 
cieis, Ce soft est exem- 
plalre sur tous les plans. 
Graphismes et sons sont 
sans reproche, mais il 
faut surtout souligner les 
plus par rapport a Meutre 
en Sen's par exemple, 
tels un bloc-note et un 
agenda presents dans le 
Jeu ou la possibility de 
prendre des photos des 
personnes que vous 
rencontrez. Fini le temps 
oil I'on griffonnait des 
Informations sur des 
bouts de papier que I'on 
perdait sans cesse. 
J 'adore la documentation 
fournie avec le program- 
me, surtout tea indices 
"grandeur nature". Atten- 
tion! Meurtre a Venise 
est ires (res prenant. 



La bo i te de jeu est bourrse 
d'indices "grandeur nature" 
comme une pellicule photo, 
de pates, st d'un nombre 
incroyable de papiers ou 
encore d'une pairs de 



plaques, couper les bons 
tils, regler les potentio- 
metres, etc... 



;cenar: 
'raphisme:89% 

:OMMAf. K 



- debutants: pour 
tous. 

- confirmed: idem. 

- experts: idem. 



Le monde de I'Aventure 



>/?7ES DU TEMPS 



LEGEND SOFTWARE env.SOOF 1 joueur 
Syst&me: Amiga 



Premier logiciel de chez 
Legend Software, "Les 
Portes du Temps" exploite 
une nouvelle fois le tneme 
du voyage temporal. 
Das chercheurs travaillant 
sur les virus ont contracts 
un dangereux specimen du 
genre: le virus AX415. 
Celui-ci pourrait aneantir 



toute vie sur Terre ert 
quefques jours! Immedia- 
tement, leur base de travail 
en Alaska a ate bouclee, 
mais ceux-ci se sont enfuis 
en utilisan! une machine a 
voyager dans le temps! Le 
pire est qu'ils risquent de 
contaminer les populations 
et ainsi, de changer le cours 



Tout d'abord, H 
faut noter at 
apprecter la 
sortie d'un soft 
d'aventure en frangals, 
chose malheureusement 
trap rare. De plus, les 
graphismes sont tres jo- 
lis, avec un scrolling pour 
alter d'une place a une 
autre, et le scenario, uti- 
lisant le theme disormals 
tres prise de voyage 
dans le temps, se montre 
a la hauteur d'un Jeu de 
qualite. (.'utilisation de la 
souris est judicieuse. Eile 
vous permet en effet de 
prendre ou de deposer 
des objets, de vous 
diplacer, le clavier Slant 
utilise pour donner des 
ordrea plus oriels. Pour 
ceux qui craindralent une 
replique d'EXPLORA, je 
les rassure: seul le theme 
du voyage dai 
est similaire. 



Vous connais- 
sez Explora? 
Vous avez al- 
m$? Out, alors 
aitaquez-vous main- 
tenant aux Portes du 
Temps. Du m$me genre, 
ce dernier benSficie 
d'une realisation encore 
sup4rleure. Les graphis- 
mes, par exempts, sont 
en moyenne resolution: 
superbes! De surcrot t, ce 
logiciel degage un 
certain magnetisms de 
par ses details et les 
recherches historiques 
dont Ha ete I'objet. Pour 
en extraire veritablement 
la substantifique mo&lle, 
II faudrait Sire polyglotte. 
Mais n'ayez crainte avec 
un peu (/'imagination et 
de reflexion, on s'en sort 
tres bien. Et en plus le 
systems de jeu, a la 
souris, est vraiment tres 
pratique, alors... 





DGcfdement, 
les francais font 
fort en ce mo-. 
I ment cote jeu 
d'aventure. Apres le 
superbe Explora, voila 
que "les Portes Du 
Temps" arrive sur Amiga 
et bientdt sur ST. Avec 
des graphismes en mo- 
yenne resolution (done 
superbes!), une musique 
d'enfer et surtout un 
scenario an baton, ce 
programme va 4galement 
(aire parler de lui. Si Von 
peut penser que le theme 
est deja use, sachez 
qu'ici, mis a part la 
machine a voyager dans 
le temps, on est loin de 
tout ce qui s'est d£ja fait 
dans le genre. De plus, le 
cote hfstorique est un 
plus non negligeable qui 
plalra aussi bien aux 
jeunes qu'aux parents 
qui y verront enfin pour 
leurs enfants un moyen 
d'apprendre en s'amu- 
sant. Bref, "les Portes du 
Temps" doit etre voire 
prochaln achat! 



Vous allez devoir visiter la 
Prehistoire, en Europe 
Cent rale vers 85002 avant 
JC, en Ecosse au douzieme 
Steele, en plein empire Inca 
au seizieme siecla at enfin 
au Japon durant le dix- 
septieme slecie. 
L'interpreteur permet d'en- 
trer des phrases franqaises 
assez complexes, et est 
d'une qualite tout a fait 
honorable. La souris peut 
servir a prendre el lacher les 
objets, ainsi qu'a se dinger, 
ce qui evite des manipu- 
lations parfois iongues et 
penibles. Enfin, chaque 
piece esl illuslree par un 
dessin, dont certains ont la 
caracteristique de se devoi- 
ler en scrollant par rapport 
au dernier! 

Vous allez enfin repartir 
dans le temps, mais depe- 
chez-vous de revenir, i! 
vous faudra repartir encore 
une fois avec Explora II! 



de I'Histoire. Votre but est 
de les retrouver en les 
poursuivant au-dela des 
Portes du Temps, aide par 
votre cyborg pour qui les 
civilisations que vous allez 
rencontrer n'ont aucun 
secret ! 



SCENARIO: 96% 

GRAPHISME: 98% 

COMMANDE: 95% 

INTERET:96% 

DIFFICULTE: 
-debutants: 
pourquoi pas? 

- continues: aussi. 

- expert: de meme! 



A 

ATARI 



163, avenue du maine 75014 paris 



tet. 45.41 41.63 ou 45.41.44.54 




ATARI 520 STF 

4 jeux d'arcades 
1 joystick 

3490 Frs 



PROMOTION DISQUETTES I 
DF DD 95 Frs Les 10 



ATARI 1040 STF 

Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 

10 Diaquettes vlerges 

1 Tapis de Sourls 

5990 Frs 



ATARI PC 2 

moniteur mono. HR PCM 124 

double lecteur 5.4 p 

512KodeRAM 

5490 F HT 



ATARI MEGA ST2 

MONOCHROME 
9950 F HT 

REPRISE DE VOTRE ORDINATEUR 
POUR L' ACHAT DU MEGA ST 



ATARI 520 STF 
Moniteur Couleur 

640x200 

4 jeux d'arcades 

1 joystick 

5190 Frs 



LOGICIELS 

Toutes les nouveautes 

Importations U.S. et G.B. 

Sur ATARI ST et AMIGA 

Jeux et Bureautiques 

Telephonez au : 

45 41 44 54 

Pour Dlsponiblllte et prix 

Lecteur 720 K 3.5 P 1290 f 

Lect CUMANA 720 K 5.4 P 1890 f 



Dlsque Dur megaflle 30 
Pistolet Amiga 
Imprimante LC 10 I+cable) 
FREE BOOT 
Moniteur MONO. SM 124 
Moniteur COULEUR 
Extension memoire 
Impdmante SEAR LC 10 COUL 
Lecteur Double Face Interne 



4990 f 
595 f 
2550 f 
350 f 
1390 f 
2190 f 
1490 f 
2850 f 
1050 f 



AMIGA 500 

+ 5 LOGICIELS 

et cable Peritel 

4290 Frs 



ATARI 1040 STF 

Moniteur Couleur 

Trattement de Texte 

10 Disquettes vlerges 

1 Tapis de Souris 

6990 Frs 



BBEgBga 



NINTENDO CLUB 

J.B.G 

presente les dernieres nouveautes 

LA LEGENDE DE ZELDA 

RAD RACER 

RC PRO AM 

METHODS 



BON DE COMMANDE A RETOURNER APRES L'AVOiR REMFLI A ■ 
JBG EIECTRONICS 163 AV. DU MAINE 75014 PARIS 

FTaJB <fc port loffdeto : 30 Era. - Frals de port materiel : 100 Fra 



Conditions speciales pour les : 

- ComloiB d'entreprisee 

- Coltecavltea - Ecoles 
Rensei^nements au : 

45 41 26 04 



VOTRE COMMANDE 



NOM 

ADRESSE . 



TEL 

CODE POSTAL 
VILLE 



cs 



LLLLi 



exp. Sigrtaturs 



LLUJ 



Si I'ordinateur est consid^re' comme une machine 
tudique, H est 4galement un Excellent support p6da- 
gogique. 

Cette rubrique vouspr&sente les nouveaux Idgiciels 
a tendance Educative. La note attribute tieni 
compte nOn seuiement de I'inf&re't pidagogique, 
mats aussi de la realisation (presentation, 
graphisme, son) et de roriginaiit& du programme, 
un des facteurs les plus importants pour une 
complete r6ussite. 
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LANKHOR env.250F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 



Lancez -Vous sur la trace 
des chevaliers du 
Moyen-Age, et d&ivrez la 
princesse Viviane grace aux 
indices que vous donneront 
le gnome-musicien et ses 
chansons en desordre, le 
poete distrait et ses poesies 
en saiade, et I'eerivain 
malicieux. Voire connais- 
sance du Franeais et de ses 
legendes, votre sens 
poetique e1 musical, seront 
les atouts qui vous per met- 
tront de triompher des 
epreuves. Vous pourrez 
vous entrai ner a divers 



exercices et Composer 
quelques vers avant de 
resoudre I'enigme. Dans une 
ambiance m e d i e va I e 
recreee a I'aide de dessins 
splendidos et de musiques 
d'epoque, vous travaiilerez 
sans vous en apercevoir. 
Cette conception educative 
est tout a fait remarquabie! 
Ce logiciel destine aux 
enfants de 7 a 13 ans 
fonctionne en couleUr ou en 
noir et blanc. 

Note20/20 
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COKTEL VISION env.250F 1 joueur 
Systeme: ST 



Ce logiciel propose une 
approche de I'oeuvre 
d'Alexandre Dumas grace a 
un texte en 4 parties, ou 
des mots ont ete voton- 
tairement omis, C'est a 
I'eleve de completer I'histoi- 
re a I'aide des illustrations et 
du resume (egalement 
tronque}. Ceiale porte a 
decouvrir petit a petit le 
roman et son intrigue, el a 



se renseigner, en cliquant 
sur certaines images de la 
"rue de I'Enigme", sur la vie 
et les personnages celebres 
de I'epdque. 

L'idee est bonne, et I'his- 
toire passionnante, maisj'ai 
regretie que la "rue de 
I'Enigme" ne soit pas pins 
longue... 

Nofe:l5/20 
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COKTEL VISION env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Tire de la merveilleuse 
histoire de sir James 
Barrie, ce iogiciel intefcalls 
des jeux de decouvertes: 
trouver I'ombre de Peter 
Pan, son repaire; et des 
jeux d' actions: deiivrer la 
fille du chef indien en ra- 
massant les plumes qu'elie 
a perdues, composer un 
bouquet de fleurs pour 
Wendy, rej oindre les 
sirenes, enlever Wendy des 
mainsdu Capitaine Crochet. 
Peter Pan est destine a des 
enfants de 4 a 8 ans; la 



synthese vocale du jeu est 
remarquabie, et les dessins 
tres jolis. J'ai regrette, 
cependant, que les phases 
de decouvertes soient 
identiques d'une partie a 
I'autre; et que certains jeux 
d'actions, du style Pac Man, 
soient un peu trop sem- 
blables. Mais ie programme 
est de bonne quaiite, et 
passionnera les enfants, s'ils 
n'y joueni que de temps en 
temps. 

Mote: 12/20 







'est a vous de creer la 
vie, en refaisanl 
I'experience de Stanley 
Miller. A I'aide du circuit 
presents a I'ecran, vous 
devez manoeuvrer mariettas 
et robinets, pour obtenir des 
lipides, desglucideset des 
protides. Ensuite, vous 
constituerez des 
organismes unicsllu- lakes 
(precellule, virus, bacterie, 
cellule animale et vegetale), 
en partant de 16 elements 
de base. La deu- xieme 
partie du programme vous 
entraf nera a decouvrir le 



type de reproduction de 
chaque organisme. Des 
messages et des indications 
(taux de matieres nutritives 
et toxiques, taux d'oxygene 
et de carbone, temperature, 
etc..) sont dispenses, pour 
vous guider dans vos 
recherehes. 

Un logiciel de biologie su- 
perbe, pas du tout rebar- 
batif, et beaucoup plus actii 
qu'un livre. Ici, on apprend 
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A' une Jeunp fil 
des Contes. 
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es Mille et un Voyages 
propose aux enfants, de 
3 a 8 ans, de creer laurs 
propres histoires. Apres 
avoir choisi un decor (ville, 
campagne, plage, espace), 
ils y instaileront des objets, 
des personnages, des 
animaux, et enfin, ils 
composeront le but de ce 
voyage imaginaire: mariage, 
am it ie, richesse ou 
puissance. Selon le niveau 
de difficulte, I'histoire sera 
seulement animee, 
racontee, ou ecrite par 
I' enfant lui-meme. 
Carraz continue sur I'idee 
de 'II 6tait une fois' et 
'Roman policier', maiscette 



lois-ci e'est la partie 
graphique qui constitue la 
frame du logiciel. Les 
dessins sont superbes. Par 
contre ia synthese vocale 
est assez moyenne, et 
I' animation de I'histoire, un 
peu longue entre chaque 
scene, n'occupe qu'une 
petite partie de i'ecran. Ceci 
mis a part, il s'agit d'un ban 
programme d eveil; les 
contes que Ton compose 
sont bien jolis et peuvent 
etre gardes sur disquatt sou 
sur papier, d'une maniere 
tres simple. 

Note: 15/20 



CONCOURS! 

□ CERISE CONFITE 

□ GATEAU A LA CREME PATISSIERE 

□ CHOU9UETTE MERINGUEE 

□ 3615 SM1*ST 

□ CIVET DE COQUHXES SAINT-JACQUES 

Un seul element de cette liste n'est pas comestible. Cochez cet element et renvoyez-nous une photocopie de ce 

■ ™;^ X £ e $^™k^^ ^ nne , I *R°? ae S a 6 nera un abonnement d'un an a Generation 4. Adressez votre 

courner a PRESSIMAGE tTelematiquel. 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 Paris. Resultats dans le 



Nom: 

Adresse: 

Code Postal: Localite: 

Zl Je vais gagner, e'est sur! 



□ Pouahl Je ne serai jamais le centieme! 



SOUS LES ARCADES 



Les nouveautes sont apparues en grand nombre en 
cette periods de fetes: les fabricants de jeux 
d'arcade n'ont pas chome. Si vous avez de 
Pargent a depenser, vous allez pouvoir vous en 
donnera coeur joie. 

ROBOCOP conffrme I'importance croissante que 
prennent les films dans les salles d'arcade. Alors 
que cette annee 1989 s'annonce pleine de 
rebondissements, les Japonais continuent a regner 
en ma?tresabsolusdu march6 duieu d'arcade. A 
quand des petits franqais errant des jeux 
d'arcades? Pour bientot? C'est ce que mon petit 
doigt me dit, mats en attendant ce jour lointain, je 
vous invite a contempier les merveilles de la 
techriologie orientate! 

ROBOCOP 



L'hisioire de ROBOCOP est assez originate. Vous connaissez 
evidemment tons !e film. OCEAN a eu I'excallente idee 
d'acheter fa licence du film pour en faire un jeu. Mais 
contrairement ace guise fait actueliement, OCEAN afevendu 
sa licence a une bolte d'arcade (DATA EAST) afin que cette 
derniere ['adapts en arcade. OCEAN possede done 
logiquement les droits pour convertir le jeu d'arcade 
ROBOCOP sur micro familial. J'espere que vous m'avez tous 
suivi car je viensde vous faire uncoursde marketing et je ne 
recommencerai pas si souvent. Parions du jeu en lui-meme. 
Graphiquement, il est splendide, on retrouve la meme 
ambiance que dans le film et le heros est ires ressemblant. 
Vous dirigez le Robocop a I'ecran et vous etes arme de votre 
pistolet gadget pour tuer tous les ennemis. Ce jeu me rappelle 
parfois Dragon Ninja, mais cela n'enleve rien au plaisir qu on a 
en y jouant: on accroche tres rapidement. De plus les 
superbes monstres presents dans tous les tableaux vous 
donnent vraiment envie d'aller voir plus loin dans lejeu. Le 
principe est done simple mais hyper efficace, ce qui fait que 
ROBOCOP est, pour ma part, un de mes jeux d'arcade 
preferes actueliement. D'apres ce que je sais, tes versions sur 
micros seront des adaptations de super qualite, puisqu'elles 
sont faites par Ocean. 

Enfin, quoi qu'il ensoit, vous I'avez compris, il n'y a plusqu'a 
attendre un petit peu et vous pourrez jouer au policier du futur 
chez vous, et si vous savez vous faire respecter par vos 
nombreux ennemis, alors vous pourrez admirer les splendides 
tableaux. En attendant, allez le decouvrir dans les salles 
d'arcade. 





KONAMI 

II ne s'agit pas d'un jeu bien evidemment, mais du celebre 
fabricant de jeu d'arcade japonais. En ce debut d'annee 89, 
KONAMI a decide de frapper tres fort. Tout d'abord pour 
perpetuer le style de NEMESIS et SALAMANDER, void 
THUNDER CROSS! C'est le troisieme volet de la serie 
NEMESIS, mais c'est certainement le plus beau et le plus 
agreabte .a jouer. THUNDER CROSS est tout simplement un 
snoot-them-up avec un scrolling horizontal et des qraphismes 
hallucinants {et encore, hallucinant est un bien faibie mot). 
Toujours chez KONAMI, cette fois-ci dans le style jeu de 
combat, lanouveaute se nomme FINAL ROUND. C'est un jeu 
de boxe avec des graphismeset des bruitages tres reussis. De 
plus, le jeu est hyper passionnant car de multiples adversaires 
vous sont proposes. Enfin le hit de ce debut d'annee chez 
KONAMI se nomme HOT CHASE qui ressemble etrangement 
a CHASE HQ de TAITO dont je vous avais parle le mois 
dernier. II est cependant splendide et I'animation 3D de la 
route est impressionnante. 
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GHOULS'N GHOST 

FABRIQUE PAR CAPCOM 

Vous vous souvenez de GHOSTS'N GOBLINS qui avait fait un 
veritable malheur dans les arcades ily a deux ans, ainsiquesa 
conversion sur micro (dent on attend d'ailleurs une version ST 
pour le debut 89). GHOULS'N GHOSTS est tout simplememnt 
la suite de ce fameux GHOSTS'N GOBLINS. Vous dirigez 
toujours un petit chevalier en armure a I'ecran, mais.rhistoire 
se deroule desormais dans de nouveaux decors, de nouveaux 
monstres completement delirants vous attendant a chaque- 
tableau. C'est absolument infernal! GHOULS'N GHOSTS 
beneficie en plus de la toute nouvelle technologie graphique 
developpee par CAPCOM pour leurs nouveaux jeux d'arcade. 
Pour ma part, jepense que ce jeu vafaire un malheur cette 
annee. 




POWER DRIFT 

FABRIQUE PAR SEGA 

Pourquoi reparler de ce jeu extraordinaire mais sur lequel j'ai 
deja disserte dans un numero precedent? Tout simplement 
parce que-MEDIAGENIC/ACTIVISION. non content d'avoir 
deja acbete les droits de GALAXY FORCE et de ALTERED 
EAST, vient d'acquerir les droits pour I' adaptation de POWER 
DRIFT. On peut dire en tout casqu'ils 

sont courageux car I'adaption releve de la mission impossible 
(meme sur un ST ou un Amiga). Esperons qu'ils ne vont pas 
tout gacher. Je suis tres sceptique mais je prie pour qu'iis me 
fassent mentir. 





Les 4 d'Or 

LES 4 DOR 
1988 

La fin de I'annee 1988 aura vu de nombreux jeux 
superbes arrlver sur le marche, mats ceux qui se 
preparent pour 1989 taissent esperer une ann&e encore 
plus fantastique. En attendant, II etait normal de vous 
presenter les meilleurs jeux de I'annee 88, ee que nous 
appellerons les 4 d'Or. 

Comment sont 6lus ces VRAIS meilleurs Jeux de 
I'annee? 

C'est assez simple: chacun de nostesteurs designs 
dans chaque categorie les jeux qui, seton lui, ant 
marque I'annee. Notez-bien que le nombre de softs cite~s 
n'est pas limits (ne me dites pas qu'il n'y a eu que 
quatre bonsjeux d'adresse cette annee!),.. Les jeux 
pour lesquels Its peuvent voter sont tous ceux qui sont 
sortisentre le ler Janvier et la date de bouclage du 
journal. Les quelques supers prodults en retard seront 
presentee I'annee ptochalne. 

Enfin, une compilation de toutes les listes nous permet 
de donner un ordre dans chaque categorle. Les trois 
premiers sont decrlts, mals on vous donne tout de 
meme ceux qui suivent, car s'ils ne sont pas parmi les 
meilleurs, Us sont tout de meme parmi les excellents 
programmes! Les machines tndiquees apres le nom des 
jeux indiquent pour quelles versions les jeux ont ete 
nommes. 

MEILLEURE ADAPTATION DE JEU 
D'ARCADE 

On peut dire que les meffleurs softs arrives dans cette 
categorie sont les plus recents, ce qui est encourageant pour 
I'annee prochaine, Cependant, das ratages tel que celui 
d Afterburner montrent aussi que lejau d'arcade va bientdl 
depasser les limites qui permattent d'en faire une adaptation 
corracte. Que donneroni des adaptations teis qi/Aftered 
Beast, Power Drift ou encore Galaxy Force? L annee 1989 
nous le montrera, maisje crains que peu de personnes soient, 
dans le monde, capables d'adapter corractement de telsjeuxt 
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OPERATION WOLF (OCEAN) obttent un 

4 d'Or en arrivant largemerrt premier. Meme 

si le jeu d'arcads n'etait pas des plus 

originaux, II taut avouer que la conversion 

realises par Ocean France est h se jeter la 

tele centre les murs, aussi bien sur ST que sur Amiga! 

Teste dans notre dernier numero, Operation Wotf est 

actuellement en tete de tous les hit- parades de ventes... 

Un succes merKe pour cette premiere adaptation signee 



de la branche frarieaise d'Ocean, ce qui constitue une 
bonne promesse pour I'avenlr. 

THUNDERBLADE (US GOLD) arrive second et obtient 
done un 4d I Argent! Si I'adaptation est moins reussie que pour 
Operation Wolf, il taut tout de mem© voir que e'etait une tache 
bien plus difficile! Grace a une version ST tres bonne et une 
version Amiga rapide et fluide, le jeu est une reussite. 
PACMANIA (GRANDSLAM) est !e 4 de Bronze pour la 
meilleure adaptation de jeu d'arcade. Ceci est dO a sa version 
Amiga tres tres proche du jeu original, et moins a la version 
ST qui a beaucoup perdu en couleurs, en son et en fluidite. 
Cependant, la performance de chez Grandslam est a 
applaudir, car je vous rappelle que Pacmania etait leur 
premiere adaptation d'un jeu d'arcade. 

Arrlvent ensuite Gauntlet II (Us Gold), Buggy Boy 
(Elite), Super Hang-On (Electric Dreams), Flying Sharks 
Firebird), Double Dragon (Melbourne House), Space 
Harrier (Elite), Bubble Bobble (Firebird), et enfin 
Supersprint (Electric Dreams). 



Une categorie oil it est tres difficile dejuger les jeux. Quels 
sont les meilleurs? Les mieux realises ou les plus originaux? 
C 'est an gardant a I'esprit que ces deux valeurs sont tres 
importantes qua nous avons elu les meilleurs titres de I'annee. 
En tout cas, nous avons eta surprispar le nombre de 
shoot-em-up comma par leur qualitS cette annee. DepuiS 
maintenant deux ans, chaque nouveaujeu du type est meilleur 
que son pre~decesseur... Jusqu'ou iront-ils? 




R-TYPE (ELECTRIC DREAMS) obtient un 
4 d'Or, grace a une conversion assez proche 
du jeu d arcade, ma is surtout grace aux 
nombreuses armes et nombreux decors qu'il 
propose. Si la version ST est deja disponlble, 
la version Amiga devrait sortlr vers Fevrier! 
HYBRIS (DISCOVERY) decroche un 4 d'Argent, ce qui 
prouve tout de memeqi/une petite societe peut reussir de 
grands softs. II est vrai que lorsque Ton voit Hybris pour la 
premiere fois, on est frappe par les graphismes dig nes d'un 
veritable jeu de cafe ainsi que par ses sons d'enfer! Hybris 
n'existe que pour Amiga, et aucune version ST ne semble 
prevue. 

STARRAY (LOGOTRON) est le 4 de Bronze. II doit 
beaucoup a la realisation signee Steve Bak, en tout cas pour 
la version ST. En effet, si ce soft n'est qu'un remake de 
Defender, les decors de tqute beaute, associes aux scrollings 
.different ieis font que la realisation est parfalte. 

Xenon (Melbourne House), Eliminator (Hewson), Flying 
Shark (Firebird), Denaris (ex Katakis), Stargoose 
(Logotron), Aleste (Sega), Menace (Psyciapse), 
Cybernoid (Hewson) suivent sur la lists! 



MEILLEUR JEU D'ADRESSE 

Cette catagorie regroups tous les jeux ou fa joystick doitsubir 
des tortures intenses. On y retrouve desjeux d'arcade et des 
shoot-em-up, mais aussi d'autres jeux oil fas reflexes sent 
plus importants que la reflexion... encore qu'a la vue du 
premier titre, on se rend compte que les deux ne sont pas 
incompatiblesl 



Gen< 




SPEEDBALL (IMAGEWORKS) domine 

largement le classement. C'est indexable, 

que ce soft sur ST ou Amiga, Speedball est 

le jeu d'adresse par excellence! li merlte 

largement un 4 d*Or, et c'est avec plaisir que . 

recompensons ainsj les auteurs du deja fabulei 

Vlvemerrt leur prochaln soft! 

NEBULUS (HEWSON) rests un de nos Jeux preferes. II faut 

dire qu'avecses innombrables cduleurs, son scrolling rotatif 

unique en son genre, et sa variete de "challenge", Nebuius est 

unjeu incroyablequ'ilfaut posseder, sur ST ou Amiga, qui a 

permis a la societe Hewson de montrer ce dont eile etait 

capable. 

LIVE AND LET DIE (DOMARK) arrive aussi bien place, ce 

qui lii permet d'obtenir un 4 de Bronze. Beneficiant de la 

qualite d'animation de Buggy Boy et de I'fnteret d'un jeu de tir, 

c'est un superbe produit, complet, comma nous les aimons 

chez Generation 4. 

glider II (Rainblrd) Skychase rtmageworks), 
linator (Hewson), Oi'ds (FTL), Powerdrome 
(Electronic Arts), International Karate + (System 3), 
Barbarian (Palace), Capone (Us Action), Pow (Us 
Action), Great Gfana Sisters (Rainbow Arts) et 
Thundercats (Elite) suivent derrlere. 



RETROUVEZ LES 4 D'OR 

DE L'ANNEE 1989 

SUR LE 3615 SM1*ST! 

TAPEZ NEW PUIS ENVOI. 

ET BIENTOT, 

3615 GEN4 ! 



MEILLEUR JEU ORIGINAL OU 



Categorie des plus importantes: les jeux nommes ci-dessous, 
mime s'ils n'ont pas toujours ete des hits, ont au moins 
prouve que I'originalite etait une chose importante dans les 
jeux, surtout au/ourd'hui ou n'importe quel systeme nous est 
remixe de nombreuses fois, a toutes les saucesl Dans la 
categorie originalite, II semble tout de meme que la societe 
Exxos nous prepare beaucoup de belles choses pour I'annee 
proohaine. 




TETRIS (MIRRORSOFT) merlte 
tncontestabiement le 4 d'Orde cette 
categorie. Je ne connais personne qui ne 
soit pas tombe dans ie piege de Tetris. Plre 

que ia drogue, Tetris est un jeu dont on 

n'apprend le maniement en 5 secondes, mais auquel on 
joue tous les jours sans Jamais se lasser. 
TANGLEWOOD (MICRODEAL) risque d'en surprendre 
plus d'un, en recevant un 4 d'Argent! Mais souvenez-vouslCe 
jeu est certainSment Tun des plus etranges de I'annee, et ce 
ne sont pas les amateurs de Sheckley qui me contrediront... 
Beneficiant en plus d'une traduction francaise exeellente, 
Tanglewood est un fantastique Jeu ou la reflexion devra s'allier 
a I' hum our! 

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) a beau etre tout 
nouveau, il n'en est pas pour le moins des plus originaux. Pour 
un soft d'arcade, on peut dire que c'est vraiment bourre 
d'idees. Comme en plus la realisation est loin d'etre mauvaise, 
Purple Saturn Day devrait avoir un tres bel avenir. 

Ca se bouscule derrlere ces trass la. Suivent I'Arche du 
Capitaine Blood (Exxos), Eco (Ocean), Nebuius 
(Hewson), Wizball (Ocean), Madshow (Sllmarils), 
Athletic World (Nintendo), Three Stooges 
(Cinemaware), Sentinel (Firebird), Heroes Of The Lance 
(SSI), Elemental (Lankhor). 



MEILLEUR JEU DE COURSE 

On peut dire que pour designer les meilfaures courses de 
I'annee, ce fur vraiment la competition. II faliait montrer a tous 
les vptants les derniersjeux sortis, et la lutte fut longtemps 
serree. Comme quo! ce type dejeupossede encore unbel 
avenir devant lui. Nous regrettons queique peu que Vroom ne 
soit pas sorti a temps pour figurer dans ce hit, mais ce n'est 
que partie remise pour I'annee prcchaine. 

CRAZY CARS II (TITUS) est 
incontestablement [a meilleure course de 
I'annee. Nous en sommes immediatement 
tombes amoureux des que nous I'avons vu. -~ 
Graphismes superbe, animation fantastique, et surtout 



Les 4 d'Or 




une Impression de vttesse incroyable. En plus, le jeu est 

original et n'est pas une "bete" Course. Une recompense 

qui, nous I'esperons, ne sera que la premiere pour 

I equipe de Titus qui vlent de montrer ce dont elte etait 

capable. 

SUPER HANG-ON (ELECTRIC DREAMS) arrive second 

et nous lui decernons done un 4 d'Argent. Si la version ST est 

parmi les meilleures, je peux vous promettre une version 

Amiga a tomber par terre... presque mieux que la version 

d'arcadelEntout cas, la meilleure course de motosur 

ordinateurl 

TURBO CUP (LORICIELS) reussit le challenge de 

renouveler la course de voiture en lui ajoutant un realisme 

dans la difficult e, jusqu'a maintenant jamais present. 

dependant, quefques defauts dans ['animation font que le 

iogiciel n'arrive pas premier ou second. Cependant, Turbo Cup 

est recompense par un 4 d'Argent, ce qui prouve tout de 

merne que le soft est parmi les meilieurs du genre. 

Les concurrents sulvants sont Buggy Boy (Elite), 
Overlander (Elite), Re Prp Am (Nintendo), Endure Racer; 
(Activtsion), Gee Bee Air Rally (Activision), Supersprlnt 
(Electric Dreams), Space Racer (Loriclels). 

MEILLEUR JEU DE SPORT 

Une categorie oil tous les genres sont admis, des plus legaux 
aux plus surprenants. Le jeu de sport reste une valeur sure 
dans les jeux informatique, et sera encore important I'annee 
prochaine, ou les productions annoncees semblent assez 
foltes, comme vous pourrez le voir en previews avec TV 
Sports Football de cbez Cinemaware. 

SPEEDBALL (IMAGEWORKS) obtierrt ici 
son second 4 d'Or, et il le merit© tout autant 
que ceiul pour le mellieur Jeu d'adresse. Le 
system© de iigue est parfait, le fait de pouvolr I 
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sauvegarder une partle permettant de creer 

des championnats et d'y jouer longtemps. D'autre part, 

la possibility de jouer a deux est aussi un facteur qui a 

joue en ia faveur de ce fabuieux soft des Bitmap 

Brothers. 

INTERNATIONAL KARATE + (SYSTEM 3) reussit aetre 

a la fols le plus recent et le meiiieur karate disponibie sur ST et 

bientot sur Amiga. Disposant d'une animation fantastique, il 

depasse targement les autresjeux du genre. 

SUPER SKI (MICROIDS) gagrie facilement le 4 de Bronze 

du jeu de sport. L' animation lantastiquement rapide de Super 

Ski en fait un models du genre, jamais depasse a ce jour! 

Les sulvants sur la grille de depart: Leader Board (sur 
Amiga: Acces), Summer Olympiad (Tynesoft) et World 
Class Leaderboard (Acces). 



MEILLEUR JEU DE COMBAT 

Une cat&gorie ou t'on trouve peu de softs cetie annSe, mais 
ou ils sont presque tous bons. On peut esperer qu'unjeu de 
combat arrivera bientot oil I'onjpourra jouer a plus de deux... 
EnHn, pour le moment, e'est de\a pas mall 




INTERNATIONAL KARATE + (SYSTEM 

3) est veritablement une petite merveille, 

grace a ses animations tres fluides et sa 

rapidhe. Le programme, blen que recent, fait 

deja partie des meilieurs jeux de combat. 

L'equipe de System 3 travallle maintenant sur The Last 

Ninja. 

BARBARIAN (PALACE) n'avait pourtant pas des 

graphismes geniaux, mais le jeu est si prenant qu'il vient 

immediatement apres International Karate +. Nous attentions a 

I'heure actuelle la suite de ce fabuieux programme, qui devrait 

ne plus trop tarder maintenant. 

DOUBLE DRAGON (MELBOURNE HOUSE) obtient un4 

de Bronze. Le jeu est assez bien realise pour figurer ici, merne 

s'il est un peu trop facile. En tout cas, e'est le plus violent de 

tous les jeux du type! 

Seul, Action Service suit derriere. 



361S SM1*ST 
ET BIENTOT 
3615 GEN4 !!! 



MEILLEUR JEU DE STRATEGIE 

Les jeux de strategie se sont diversifies cette annee avec 
rapport a la strategie de phases d'arcade ou da simulation. 
Quo! qu'il en soil, a la vue des resultats que nous avons, une 
societe semble dominer le sujet: British Telecom, soit Rainbird 
at Firebird! 




CARRIER COMMAND (RAINBIRD) a 
beaucoup marque, surtout pares qu'il a eie le 
premier jeu en "3D formes pleines " a 
posseder une animation reellement fluids. De 
plus, le scenario n'etant pas idiot, la partie 
strategie du jeu est particullerement interessante. 
UMS (RAINBIRD) est un wargame qui, s'il n'est pas superbe, 
a I'avantage de proposer une representation interessante du 
terrain de manoeuvres. Avec en plus la possibility de creer ses 
propres scenario, UMS est un des meilleurs wargames sur ST 
ou Amiga, meme si certaines options lui font parfois 
cmellement defaut. 

SENTINEL (FIREBIRD) a connu un succes fou, non 
seulement grace a son onginalite mais aussi grace a sa 
si mp lie ite. Jamais un jeu autre qu' arcade n'avart autant 
captive de monde avant Dongeon Master... Sentinel reste un 
des meilleurs jeux realises pour le ST et I'Amiga. 

Suivent ensuite Tracker (Ralnbtrd), Tetris (Mlrrorsoft), 
Terrorpods (Psygnosis), Battlechess (Amiga), Warship 
(Ssi). 



MEILLEUR JEU D'AVENTURE EN 



Une das categories qui monte dans le soft en France est celle 
des jeux d'aventure. De plus an plus, nous voyons des jeux 
d'aventure superbas, aussi bien sur ST que sur Amiga, et da 
nombreux grosproduits sont prevus pour 89. II y aura bien sur 
Maupiti Island (Lankhor), Les Fortes du Temps sur $T 
(Legend), Exphra II (Infomedia) mais aussi BA T (Ubi Soft). En 
attendant, void les resultats de la cuvea 88. 



EXPLORA (INFOMEDIA) est le jeu qui a 

ravj aussi bien le public que nous, ce qui 

tombe bien. N'ayant pasde contralntes 

financieres a I 'etranger, e'est done avec un 

grand piaisir que nous attrlbuons un 4 d'Or a ce^- 

fantastique jeu, don! la suite s'annonce egalement 

grandiose. 

LES PORTES DU TEMPS (LEGEND SOFTWARE) a 

beau etre nouveau, nous en sommes deja fous. Reprenant lui 

aussi le theme du voyage dans le temps, il presents de 

superbes graphismes et un cote historique assez interessant 

MEURTRES A VENISE (COBRA SOFT) arrive en 

troisieme position, et recoit done un 4 de Bronze. Le 

programme nous a entousiasme non seulement pour son 

scenario, mais surtout par sa facilite 

d'utilisation et sa fonctionnalrte. Un grand bravo a Cobra Soft 

pour un travail aussi soigne. 

Les deux logiciels suivants sont Crash Garret (Ere) et 
I'Arche du Capitaine Blood (Exxos). 



MEILLEUR JEU D'AVENTURE 
ETRANGER 

La langue anglaise possede un fantastique avantage sur la 
langue francaise: celui d'avoir une syntaxa simple. Da ce fait, 
les analysaurs des jeux en anglais sont toujours plus puissants 
qua las notres, et permettent des scenarii d'autant plus 
compters ef complexes, ce qui explique laur succes. 





FISH (RAINBIRD) est le plus parfalt des jeux 

sortisde I'esprit de I'equipe de Magnetic 

Scroll. SI les graphismes sont toujours aussi 

beaux, le scenario est cette fois-ci 

completement fou, et surtout a mourlr de rlre. il fauT 

bien sur apprecier I'humour anglais, mais comme nous 

on adore, nous attribuons a Fisn ce 4 d'Or du meilleur 

jeu d'aventure etranger. 

CORRUPTION (RAINBIRD) suit de tres peu. II est signe par 

la meme equipe et sa seule distinction vient surtout du 

scenario, contemporain, oe qui change un peu. Le jeu est 

complexe et vous enervera longtemps, jusqu'a ce que vous 

trouviez la solution... 

C'est cependant un fantastique produit, tres proche des jeux 

policiers de chez Infocom. 

SPACE QUEST II (SIERRA- ON- LINE) en a seduit plus 

d'un avec son humour noir et son scenario farfelu. Malgre des 

graphismes tres moyen, le soft arrive quand meme troisieme, 

ce qui prouve que ce type de jeu est tres prise par les 



connaisseurs. Je terminerai en disant "' 



Loin derriere se bousculent Uninvited, Time And Magik, 
Gnome Ranger, Lancelot et Deja Vu. 



Les 4 d'Or 



ME1LLEUR JEU EN 3D 

Une categorie bien necessaire lorsque I'on voit le nombre de 
jeux sortis cette armee utillsant des effets 3D. Cette categorie 
mele tous lea jeux comprenani un tant salt peu de 3D! 




STARGLIDER II (RAINBIRD) arrive 

largement en tete. II faut dire qu'tl nous en ; 

fait baver celui-la, lorsde sa sortie. C'est 

bten simple, ca reste quand meme I'un des 

plus beaux jeux stir ST et Amiga, tant 

1'arsimaiion en fait presque un film. L'exemple meme de 

reussite. 

DUNGEON MASTER (FTL) est present lui aussi. 

Souvenez-vous en effet de i'impression que Ton a lorsque Ton 

joue a Dungeon Master: I'impression d'etre dans les couloirs. 

Grace a une representation en 3D vraiment parfaite, le joueur 

entre tres vite dans I'aventure, et c'est sans doute gr&ce a 

cela que Dungeon Master est le jeu d'aventure interacts le 

plus populaire sur ST et maintenant sur Amiga. 

VIRUS (FIREBIRD) a surpris tous le monde. On cormaissait 

le fameux Zarch de ('Archimedes, et on se disajt que q'etait 

vraiment unesuperbebecanelorsqu'onjouait ace jeu. Virus 

nous a fait revoir notre jugement, tant les graph ism es et la 

rapidite sont proches de la version originale de I'Archimedes. 

SuiVent Carrier Command (Rainbird), Purple Saturn Day 
(Exxos), Interceptor (Eca), Driller (Incentive) et Space 
Harrier (Elite). 



EILLEUR JEU D AVENTURE 



Cette categorie regroups tous les jeux d'aventure ou vous 
dirigez un ou plusieurs personnages dans un monde plus ou 
moms grand ou eVoluent de nombreuses creatures et autres 
personnes. La caracteristiqtse meme de cesjeux est 
I'interactivite: toute action que vous faites entrafne des 
consequences importantes, mais cela n'empechepas les 
autres personnages dujeu d'agir independamment. 




DUNGEON MASTER (FTL) est sans aucun 
doute le meiileur jeu de ce type. La preuve en 
est gu'fl est connu de tous, et que de 
nombreux fans de jeux d 'arcade ont gouts aux 
jeux d'aventure grace a Dungeon Master. On 
attend impatiemment la suite, mais aussi le Dungeon 
Master II, qui sera de la SF... Vlvement demain! 
ULTIMA IV (ORIGIN) obtient un 4 d'Argent. C'est en effet le 
jeu du type qui possede le meiileur scenario, et non des moins 
complexes. Ultima IV demands de passer tres longtemps au 
jeu pour le completer, mais II faut savoir que c'est loin d'etre 
un jeu facile. Un excellent produit cependant. 
BARD'S TALE II (ECA) est encore plus beau que le 
premier, plus grand et plus complet. Si le scenario n'est pas 
des plus passionnants, il reste tout de meme la superbe 
realisation et les nombreuses enigmas pour que Bard's Tale II 
merite ce 4 d'Argent! 

Seul Bard's Tale suit ces trois jeux. 



the categorie qui marche puisqu'elle plai t a la fdis aux 
amateurs de jeux d'aventure mais aussi aux tous du joystick. 
Pas etonhant d'aiileurs d'y trouver beauccup de noms, tant 
cette categorie est riche en softs. 




HEROES OF THE LANCE (US GOLD/ 
SSI) dolt beaucoup a ses graphismes et a 
son animation. C'est peut-etre le plus 
aventure des jeux d'arcade/a venture, mais 
quoi qu'ii en soil, tl plaFt a beaucoup de 

tersonnes, Un premier coup reussi pour I'associatlon 
SI/TSR, dont on attend beaucoup I'annee prochaine. 
ROCKET RANGER (C1NEMAWARE) est particulierement 
soigne cote graphismes, et comme la partie strategic est loin 
d'etre mauvaise, sa seconde place est tout a fait j ustifiee. 
Disponible sur Amiga, la version ST devrait sortir peu apres le 
journal. 

ARCHE DU CAPiTAtNE BLOOD (EXXOS) est un logiciel 
inclassable, que Ton retrouve un peu partout. Cette fois-ci, II a 
atteint la trcisieme place et recoil done un 4 de Bronze, 
principalement pour son originate dans cette categorie de 
jeu. 

Derriere, Ms sont nombreux: Dungeon Master (FTL), 
Sinbad (Clnemaware), Legend Of Zelda (Nintendo), 
Three Stooges (Clnemaware), Impossible Mission II 
(Epyx), Metroid (Nintendo), fAnge de Cristal (Ers), 
Return To Atlantis (Eca), Golvellius(Sega), Freedom 
(Coktel Vision), Jeanne d'Arc (Chip), King Of Chicago 
(Clnemaware). 



MEILLEURE SIMULATION 

Derriere ca nom peu explicits sont regroupes tous les 
jeux oil iejouaur doit g4rer de nombreux parametres, 
panels economiques mais aussi materials. Una 
categorie oil aucun soft ne ressembla a un autre! 



Gen 4 




ELITE (FIREBIRD) domine 

largement cette categorie. II taut dire 

qu Elite est considers par tous comme 

I un des jeux du Steele... Et dire 

qu'Elite 2 est en preparation! 

CARRIER COMMAND (RAINBJRD) se retrouve 

egalement ici. En effet, lejoueur doit creer un veritable 

reseau de distribution pour alimenter les diverses T les 

qu'il occupe... Aucun doute. Carrier Command est 

veritablement un grand jeul 

PORTS OF CALL (AEGIS) est un superbe logiciel 

pour Amiga, oil la gestion de votre portefeuille importe 

autant que voire politique economique. Quand en 

plus, on sait qu'il est superbement realise... 

Maxibourse (Cobra Soft) et Terrorpods 
(Psygnosis) suivent loin derriere. 



MEILLEURE SIMULATION DE VOL 

Une categorie qui evolue de plus en plus vita, etou 
I'on est en train d'atteindra aas sommats. Nous avons 
recu Falcon- A Tilya quelques instants, vous le 
ratrouverez an pretests: nous ne pouvions 
raisonnablement pas le juger si rapidemant. Void done 
la liste des meilleurs de 88. 




F-18 INTERCEPTOR (EC A) est 
partlculierement etonnant par son animation ires 
fiuide et en 3D, alnsi que par son niveau de 
simulation. De plus, le fait que de nombreux 
scenario soient proposes evite de se lasser du < 
jeu, ce qui est important dans ce type de soft. I 
GUNSHIP (MICROPROSE) est second, mais loin I 
derriere Interceptor. Ce qui a plu le plus, e'est 
incontestablement le fait que ce soit une simulation de 
vol en helicoptere, et non pas d' avion. La realisation 
de qualite en fait un produit excellent. 
JET (SUBLOGIC) merite un 4 de Bronze, non pas 
pour sa version ST mais pour sa version Amiga. Si le 
jeu est largement en dessous d' Interceptor, certaines 
options en font tout de meme un produrt 
interessarrt, dont fun et non des moindres et celle qui 
le rend entierement compatible avec Flight Simulator 
II. La version ST ne merite aucun titre, quant a elle. 
Elle est tree nuile. 



Un genre souvent dalaisse et pourtant 'important. On 
paut dire qua I'annee 88 aura enfm vu das produits 
originaux et bien realises, ce qui n'atait pas toujours le 
cas auparavant. 




TROUBADOURS (LANKHOR) est le 

premier sans aucun doute. En effet, II 

est a la fois original, superbement 

realise et interessarrt a jouer. Les jeux 

que Ton trouve dedans sont vraiment 

tres bien faits. Bref, Troubadours prouva que Ton 

peut faire des educatlfs superbes! 

LE SIDA ET NOUS (CARRAZ) a surtout marque 

par son systeme de jeu a la fois original et intelligent. 

Rajoutons a cela des graphismes tres travailles, et une 

Gvention plus qu'intelligente contre le Sida. 
BOSSE DES MATHS (COKTEL VISION) est 
peut-etre le plus classique des educatifs primes ici, 
mais il faut avouer que le systeme de jeu est sympa, 
et que surtout les graphismes sont geniaux. Bref, un 
educatif bien sympatfiique, cequi esta~ ' ' 



MEILLEURE REALISATION 

Catte categorie rScompense las logiciels les mieux realises, 

toutes categories confondues. Autant dire que la liste est 

tonguel 

DUNGEON MASTER (FTL) est une 

troisieme fois primee. Aucun doute, lorsque 

Ton volt Dungeon Master, on a rimpresslon 

que rien n'a ete oublie. Et e'est vrai. L'auteur 



Les4d'0r 
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a pense a tout, ce qui fait du jeu I'un des 

meilleursde I'annse. 

PURPLE SATURN DAY (EXXGS) est nouveau et deja 

Brime. Le nouveau programme de chez Exxos est, il est vrai, 
ien attrayant. Graphismes et sons geniaux, mais le plus 
surprenant reste I'originalite des jeux d'arcades presentes. 
OPERATION WOLF (OCEAN), deja recompense comme 
meilleure adaptation dejeud'arcadese voit ici decerns un4 
de Bronze pour sa realisation, li est vrai que deplacer d'aussi 
gros sprites a I'ecran n'a pas du etre une minoe affaire, mais le 
rendu est parfait, et le scrolling du fond est aussi fantastique. 

Pacmania (Grandslam}, i'Arche du Capitaine Blood 
(Exxos), Thunderbtade (Us Gold), Starglider II 
(Rainbird), Speedball (Imageworks), Hybris (Discovery), 
Eliminator (Hewson), Nebulus (Hewson) et virus 
(Firebird) terminent la lists. 



MEILLEUR GRAPHISME 

Void la premiere categorie ou nous trouvons deux premiers 
ex-aequo. II est vrai que les graphismes sur nos machines 
sont souvent superbes, et qu'il ne pas simple de determiner le 
plus beau... 




EXPLORA (1NFOMEDIA) possede des 

graphismes encore plus beaux que ceux 

de chez Magnetic Scroll. II merlte done 

largement ce 4 d'Or qu'll partage avec: 

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) doni les graphismes de 

Didier Bouchon sont vraiment originaux et superbes. 

ROCKET RANGER (CINEMAWARE)rec.oit Ie4de 

Bronze pour sa qualrte graphique et ses nombreuses pa; 

ecran. 



Pac-Mania (Grandslam), Operaton Wolf (Ocean), Three 
Stooges (Cinem aware), Hybris (Discovery), I'Arche du 
Capitaine Blood (Exxos), Starglider II (Rainbird), les 
Portes du Temps (Legend), Thunderblade (Us Gold) et 
Heroes of The Lance (Us Gold/SSI) sulvent ensulte. 



MEILLEURS EFFETS SONORES 

Le son est important, que ce soit sous forme de musique, ou 
de bruits qui accompagnent leieu. Si t'Amiga domine 
largement le ST de ce cote, il taut avouer que les editeurs 
utilisent assez bien les sons digitalises pour rattraper le coup... 




HYBRIS (DISCOVERY) arrive en premier. 

Encore une fois, 11 faut bien dire que meme si 

ce jeu n'est qu'un Shoot-em- up, sa 

realisation le met a la hauteur des veritables 

jeux de cafe. 

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) reqoit un 4 d'Argent 

pour ses effets sonores, qui sont vraiment dements. Bruits 

etranges, encore plus droies que ceux de Blood, Purple Saturn 

Day doit beaucoup a la qualite de ses sons. 

PAC-MANIA (GRANDSLAM) possede une musique aussi 

ehtraf nante que cells du jeu d' arcade (sur Amiga), et les effets 

sonores le rendent tres attrayant. C'est incontestablement un 

grand plus apporte a ce jeu. 

Suivent Sinbad, Obliterator, Amegas, Star Trek, 
Starglider II, Operation Wolf, Side Winder, International 
Karate + , F 18- Interceptor. 



MEILLEURE CGMPAGNIE FRANCAISE 

A.hah... II va y avoir des surprises id. A ttention tout de meme, 
je rappelie que nous notons la societe sur sa gamme 16-bits, 
ce qui pourrait expliquer que certains "grands" soient absents. 



LE GRAPHISME SUR AMIGA? 

UN SPECIALIST® VOUS REPOND 

EN BAL 'AMIGRAPH' SUR LE 

SERVEUR 3615 SMl'ST. 
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LANKHOR arrive en premier. Avec de nombreux jeux 
originaux, la plupart du temps tres bien realises, la 
societe asuse demarquer des autres, prenant meme le 
risque de fairs de I'educatif. Ce 4 d'Or recompense 
I'orlginalite et la creatlvlte de Lankhor... en esperant que 
les nombreux softs prevus sortiront bientdt, car ils sont 
tous superbes! 

ERE INFORMATIQUE / EXXOS suivent de tres pret. 
Comment ne pas nommer toutes les reussites de la societe: 
I'Al-che du Capitaine Blood, Crash Garret, Purple Saturn Day, 
Teenage Queen, que de produrts de quaJHe... Et dire qu'ils en 

Ereparent encore plus pour I'annee prochaine! 
ORiCIELS obtient un 4 de Bronze pour ses reussites telles 
que Turbo Cup, Space Racer ou encore Albedo. Pour I'annee 
1989, a vos marques, prets, partes (coup de REVOLVER). 
Plus de calme, plus de repos, plus de DETENTE pour I'equlpe 
de Loriciels, qui a beaucoup de projets. 

Suivent ensutte Ocean France, Infogrameset Chip. 

MEILLEURE COMPAGNIE ETRANGERE 

Encore una fois, nous na jugeons que la gamma 16-bitsdes 
editeurs. Hors, certains na sa specialisant qua sur ces 
machines, il est normal qu'on les trouve devant ceux qui 
produisant "tous azimuts". 




RAINBIRD arrive logiquement en tele. Souvenez-vous: 
Tracker. Urns Carrier Command, Stargllder II, JinXter, 
Corruption, Fish: tous des hits! Et les productions de la 
compagnie pour I'annee prochalne semblent encore 
mellleures! 



MIRRORSOFT est second. En effet, il faut compter avec 
Skychase, Fernandez Must Die, Speedball, Bombuzal et 
maintenant le gaant Falcon, et meme Dongeon Master! En 
attendant les prochains softs, qui s'annoncent geniaux. 
FIREBIRD est troisieme. Des softs? Virus, Bubble Bobble 
Flying Sharks, Sentinel, Star Trek, Return to Genesis et j'en 
oublie. Regardez ci-dessus, il y est dit que Rainbird a obtenu le 
4 d'Or. Vous n'etes pas sans savoir que ces deux eompagnies 
travaillent sous la direction de British Telecomsoft... Deux 
recompenses pour une seule compagnie, c'est fort, tresfortl 

Suivent Cinemaware, Psygnosts, Elite, Us Gold 
Hewson, Mlcrodeal, Ocean, Go et Electronic Arts. 



JEUX DE L'ANNE 1988 

Las resultats de cetta categon'e ont die obtenus en ajoutant 
tous les points qu'avait recus chaqua soft dans toutes les 
categories. Void les resultats: 




DUNGEON MASTER (FTL) est le ]eu de 
I'annee, ce qui est une tres belle operation 
pour un soft qui est loin d'etre un jeu d'arcade, \ TV 

categorle plus aimee que les jeux d'aventure! *— U 

STARGLIDER II (RAINBIRD) arrive second. II est vrai que 

nous n'avons pas vu grand chose d'aussi bien realise depuis. 

Sons et graphismes dignes d'un film! Stargiider II est vraiment 

excellent. 

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) est le troisieme. On le 

retrouve eh effet dans de nombreuses categories, ce qui 

prouve qu'il a beaucoup de bonnes chosesf 

Suivent enffn Operation Wolf, Falcon et I'Arche du 
Capitaine Blood! 



RETROUVEZ L'AVENTURIER FOU 

ET LES ATATRUCS SUR 

LE SERVEUR 3615 SM1*ST. 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



Me revoila! Je vais au- 
jourd'hui encore vous 
donner de nombreux 
trues et astuces pour 
rSussir dans la vie... Pour 
commencer, je vais vous 
aider dans tes jeux 
d'arcade, la suite sera 
pour plus tard! 
Au fait, si vous avez des 
trues et astuces, vous 
pouvez me les envoyer a 
i'adresse suivante: 

G6n6ration 4 

Bidouiileur Ma lade 

210, rue du faubourg 

Saint-Martin 
75010 PARIS 

Voila, je n'ai plus qu'a 
vous souhaiter bonne 
chance. Bye. 



MARBLE MADNESS 
(ECA) 

Deux astuces pour la 
version Amiga: 
La premiere consiste a 
ne pas bouger d'un poil 
au premier niveau, ce qui 
vous vaudra une grosse 
surprise! 

La seconde est plus com- 
piexe. II faut atteindre le 
labyrinthe du troisieme 
niveau et sauter de la 
corniche, ce qui vous 
vaudra un bonus, mats 
qui vous t4l6portera a un 
niveau secret! 



Et void une astuce pour 
cette fabuleuse adap- 
tation sign6e US Gold! 
Pour cela, if faut avoir 
deux cles et deux coffres 
a Quvrir. 

Pressez la touche HELP 
tout en ouvrant le pre- 
mier coffre. Apres avoir 
eu le trisor, pressez la 
touche INSERT tout en 
ouvrant le second coffre. 
Vous trouverez alors une 
ankh, qui, si vous la 
prenez, vous donnera 
50000 points de vie et 
32000 super- tirs- 
rebondissants! Pratique, 
I'effet disparal t d'un 
tableau $ I'autre pour Ies 
super-tirs, mais comme 



vous pouvez r4peter 
I'operation autant de fois 
que possible,., 



BETTER DEAD THAN 
ALIEN (ELEKTRA) 

Pour tous Ies fans de ce 
typique Shoot'Em'Up, 
void Ies codes qui vous 
permettront d'atteindre 
Ies niveaux sieves de ce 
Jeu. 

01 ELEKTRA 

02 SYZYGY 

03 DRAMBUIE 

04 PLUG 

05 SOPRANO 

06 MAYONNAISE 

07 FAUCET 

08 POTATO 

09 WOOMERA 

10 NARCISSUS 

11 DEBUTANTE 

12 FIRKIN 

13 ACOUSTIC 

14 TRIPTYCH 

15 JABBEWOCKY 

16 WHIMSICLE 

17 CORNUCOPIA 

18 PUNJABI 

19 TIDDLY POM 

20 KEWPIE DOLL 

21 SEPULCHRE 

22 EUPHENISM 

23 GRAMMERIAN 

24 CROSSWORD 

25 QUARANTINE 



CHUBBY GRISTLE 
(GRANDSLAM) 

S u r la page d e 
presentation, tapez 
BUUURRP puis Return et 
un message sonore vous 
fera comprendre que 
vous etes en cheat mode! 



ARKANOID II (IMAGINE) 

Voila un true pour 
Arkanoid II, un vrai de 
vrai. Sur la version ST, 
pressez Caps Lock puis 
DALEY88. Maintenant, 
lorsque vous recom- 
mencez une partie, vous 
vous relrouvez la du 
vous avez termini la 
partie pricidente. 



WIZBALL (OCEAN) 

Pour la version Amiga, 
void un super true. 
Mettez le jeu en pause 
puis tapez RAINBOW. 
Continuez la partie et 
pressez C pour remplir le 
premier chaudron. Pour 
alter plus vite, remettez 
le jeu en pause et re- 
tapez RAINBOW, con- 
tinuez le jeu et tapez S 
pour finir le niveau 
actuel. Encore plus fort: 
remettez le jeu en pause, 
retapez RAINBOW, 
continuez le jeu, pressez 
T et vous rempiirez un 
nouveau chaudron et 
terminerez la partie! 



PLATOON (OCEAN) 

Le jeu 6tant tres difficile, 
void un true qui vous 
permettra d'en voir un 
peu plus que la premiere 
partie! 

Une fois que fa page de 
garde est a l'6cran, tapez 
HQ.BURGER-HILL, le "-" 
etant celui du pav4 
num&rique. Une fois ceci 
fait, Ies touches F1 a F4 
vous font avancer en 
divers endroits de la 



vent et d6sactivent un 
bouclier vous permettant 
de ne plus mourir, sauf si 
vous passez sur un pie- 
Void cependant d'autres 
trues pour progresser: 

La Jungle et le Village: 

Essayez de retenir la 
route a suivre pour 
trouver la dinamyte, puis 
aiiez sur le pont ois vous 
d&posez Ies explosifs. 
Ensuite, vous entrez 
dans le village. Passez 
Ies trois premieres hut- 
tes, mais pe'netrez dans 
la quatrieme et tuez le 
soldat qui s'y cache. En 
fouillant le lieu, vous 
trouverez un plan des 
tunnels. Allez a la der- 
niere hutte et cherchez a 
droite du sac de riz; Vous 
y trouverez une lampe- 
torche. Entrez enfin dans 
la hutte a voire droite et 



Les Tunnels: 

Utilisez la carte trouvee 
au niveau precedent pour 
vous reperer. 
Allez dans la piece en 
haut a gauche, et tuez-y 
le capitaine. Prenez Ies 
fusees qui sont dans la 
piece. Expiorez les pie- 
ces marquees sur la 
carte et prenez le com- 
pas et le second pack de 
fus6es. Ensuite, allez 
jusqu'a la sortie, en bas 
a droite. 

Le Bunker: 

Utilisez les fusSes pour 
voir les ennemis et tirez^ 
ieur dessus a I'aide de 
voire mitrailiette. Eco- 
nomisez vos fusies et 
ties! 

La Jungle, Bis: 

La route la plus rapide 
consiste a prendre alter- 
nativement a gauche puis 
a droite! 

Face au Sergent Barnes: 

Prenez la boite et, tout 
en 6vitant les rafales du 
sergent, lancez vos gre~ 
nades. 
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KARATE KID II 
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WINTER OLYMPIADS 
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Les Compagnies Etrangeres 



COMPAGNIES 
ETRANGERES 



La signature de Domark avecTengen, la branche 
d' Atari s'occupant des jeux vid6o, est une trfes bonne 
chose pour tous les fans de jeux d'arcade. EHe signifie 
que nous pourrons bient&t jouer a de nombreux jeux, 
dont Vindicators, APB, Toobih, Dragon Spirit ou encore 
Xybots. Le premier a sortir sera Vindicators. 




CODE MASTERS 

International Rugby Simulator sera le premier jeu de 
rugby disponible sur ST, Esperons que ce sera une 
meilleure reussite que les jeux de football actuellement 




MICROPROSE 

Apres les sorties de Times Of Lore et de Kennedy 
Approach, nous attendons maintenant Airborne Ranger, 
mals surtout Ultima V. 

Dans f'annee (je sais, ce rt'est pas tres precis, mais avec 
Microprose, ii faut se mefterl), nous devrtons avoir une 
version ST de Project Stealth Fighter, un simuiateur de 
vol dorit la version PC est dejacompletementfolle. 




US GOLD 

Roablaster, qui devrait sortir fin Janvier, vous est 
presente en previews ators que Gauntlet 2 sera sorti 
pour Amiga avant ie magazine. 
Tiens, voila une photo exclusive d'Outrun Europa sur 
Amiga. C'est comme Outrun, si ce n'est que Ton 
traverse diverses capitaies d'Europe, et que les voitures 
que Ton croise dependent du pays. Autobus anglais a 
Londres, 2 CV en France, et voila le travail! 
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GREMLIN 

En janvier, nous devrions voir Dark Fusion, un shoot'em 

up avec scrolling horizontal bi-directionnel, tout a fait 

dans I' esprit de R-Type. 

En meme temps, sortira enf in Motor Massacre, presents 

en Previews il y a quelques numeros, ainsi que 

Technocop. 

Fin Janvier, devrait enfin sortir Foft. On nous promet 

plus de 8 millions de planetes a visiter, ce qui explique 

le retard. 

Ramrod sortira en fevrier. II s'agit d'un jeu totalement 

original dans iequel vous dirigez soit un humain, sort un 

robot. Le but du jeu est d'empecher le personnage que 

vous dirigez de mourir... d' ennui. Etant un Fan de 

musique, vous devez done raider atrouver un maximum 

de compact-discs avant qu'ii ne meurt d' ennui, ou 

encore le guider dans ie tableau j usqu'a une machine 

d' arcade... Bret, I'occuperl Le jeu est prevu pour ST et 

Amiga. 

Butcher Kill, un j eu sur le Vietnam, sera pret, quant a lui, 

pour fevrier/mars. 

En mars, ce sera Ultimate Golf, une simulation de golf 

?ui semble exceptionneile. 
ous ces softs seront dlsponibles sur ST et Amiga, sauf 
Foft qui lui ne sera que sur ST. 




GOLDEN GOBLIN 

Cette compagnie aKemande prepare un jeu nomme 
Circus Attractions. Ca ressemble beaucoup a Circus 
Games, et e'est tout ce que Ton sail pour !e moment. 
Leur premier jeu sera en tout cas The Grand Monster 
Slam, une simulation sportive, ce qui n'aurait rien 
d'original si elle ne se deroulatt pas darts un monde 
d'heroT c-fantasy. Cela a I'air drole, et devrait sortir 
avant mars. 



HEWSON 

CybernoTd 2, la suite du fabuleux jeu arrive sur ST et 
Amiga, et il est plein de nouvelles idees, de nouveaux 
monstres, de nouvelles armes, etc... 
Astaroth: The Angel Of Death est un jeu 
d' arcade/ aventure pour ST et Amiga, et dont la sortie 
prochaine n'est pas des plus sures... Quant a 
Kalashnikov, un jeu dont les graphismes laissent reveurs 
tout ceux qui les ont vus, sa sortie sur ST et Amiga est 
pour janvier, si tout va bien. 




AGAIN AGAIN 

The Munsters ne devrait vraiment plus tarder. II s'agit 
d'un jeu d'arcade bas6 sur la serie televisee "les 
monstres"! 



Las Compagnias Etrangeres 



RAINBOW ARTS 

Pr6vu pour fevrler, Spherical est m jeu (faction et de 
strategle. Vous y dtrfgez una boule a travers plus de 100 
niveaux, et avez la possibility de lancer des sorts pour 
fair© face aux nombreux ennemis qui vous attendent sur 
te eheminl 




I MAGE WORKS 

Crime Town Depths est un jeu d'arcade dans lequel 

vous jouez |e role d'un tueur charge de proteger une 

ville qui n'est pas sans rappeler le Los Angeles de Blade 

Runner. 

Palladin est un jeu d'arcade/aventure ou les graphlsmes 

sorit tres originaux: en effet, on ne volt que ia silhouette 

des personnao.es, ce qui rend ties bferr. 

Enfin, Terranum est un autre jeu d'arcade/ aventure 

dans lequel votre but est de trouver une forteress© qui 

s'avere en fait etre une porta vers un autre monde„. 

Les dates de sortie de ces softs ne sortt pas encore 

fixees. 

Par centre, on salt qu'lnterphase sera disponible pour le 

dSbut de 89, mats vous en saurez pfus en rubrique 

previews. 




GRANDSLAM 

Apres Pac-mania, Paeland et Espionage, voici que 
Tnunderbirds arrive. On en sait deja un peu pius sur ce 
jeu base sur la celeore serie: "Les Sentinelles de I'Air". 
Pendant que vous 6tiez en mission pour sauver des 
mineurs qui etaient prisonniers d'un ascenseur au fond 
d'unemine, un Vilain a filme vos vaisseaux, et menace 
de dlffuser les filths... ce qui mettrait fin a votre 
organisation secrete. Vous allez done devoir Ten 
empecher, mais sachez qu'N faudra egalement fajreface 
aux differentes catastrophes arrivant constamment, 
comnie secourir un sous-martn nucleaire avant qu'il 
n'expiose! Sortie prevue sur ST et Amiga en f&vrier. 
D'autres jeux sur ce theme suivront dans t'annee, dont 
1'un d'eux est un jeu d' aventure interactif avec scrolling 
horizontal differentiel sur quatre plans! 
Apres Thunderbirds, nous aurons le droit a Runnin Man, 
base sur le film avec Schwarzenegger. La joueur se 
relrouve dans un labyrtnthe ou i'l est ppursuivi par 
d'innombrables ennemis.., 



DIGITAL INTEGRATION 

En attendant la fabuleuse simulation de motos qu'ifs 
sorrt en train de faire, F- 16 Fighter Attack arrive sur ST 
et Amiga. II s'aglt d'un simufateur de vol comprenant 
toutes les options possibles et inimaginables, mais aussi 
8 escadrons couvrant plus de 30000 kilometres carre, 
sur iesquels on peut trouver pres de 1500 cibfes... Autant 
dire que eela donne un nombre de missions diff6rentes 
assez importantes, Sortie prevue pour tres bientot! 



8IERRA-ON-LSNE 

Les fans des jeux dechez Sierra etaient innombrables 
du temps ou le graphisme des jeux etaft de quaiite 
moyenne... Ms nsquent de se voir de plus en plus 
nombreux puisque les prochains jeux prevus possedent 
des graphismes ameliores) 
Au menu: 

Dans Manhunter: New- York, vous jouez le rdle d'un 
detective dans un New-York envahi par des 
extra- terrestres. Le soft ne manque pas d'originatite; il 
est possible d'aider soit les humains soit les 
extra- terrestres! Une version ST est prevue pour 
bientdt, danslecourant de Janvier plus exactement. 
King Quest IV: The Perils of Roseila sortira egalement 
en janvier sur ST. Quant Si Leisure Suit Larry 2, nomme 
Leisure Suit Larry Looking For Love In Several Wrong 
Places, ii est disponible et present^ en protest! 
En fevrter, sur ST et Amiga, nous aurons le droit ■& Gold 
Rush, un jeu dans le meme style que les autres, mais 
basfesur la ruee vers for, et quelque peu historique, En 
mars, ce sera Police Quest fl qui sortira Sur St, alors 
que Space Quest III devrait etre disponible en avril! 
Pour Amiga, Police Quest sera disponible en janvier et 
Space Quest II en fevrier et Manhunter New York en 
mars. 



MIRRORSOFT 



On vous parte de Y adaptation de BlasteroTds sur ST et 
Amiga dans ce numero, eh rubrique Previews. 
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LUCASFILM 

Tout ceux qui sont passes par les 8 bits se souviennent 
de jeux comme Rescue On The Fractalus ou Ballblazer. 
Ces jeux etaient fabuleux car originaux et realises par la 
branche informatique de Lucasfilm, la societe de 
production de George Lucas! Eh bien vous pouvez vous 
rejouir car la compagnie vlent d'annoncer qu'elle aliait 

Broduire des softs sur ST et Amiga. 
ieux softs sont pour Ee moment prevus: 
Zack Mac Kracken est un jeu d'aventure un peu dans le 
style des King Quest mais avec une touche Lucasfilm au 
niveau de la realisation et surtout du scenario 
(visiblement totalement completement delirant), et le 
second est un simulateur de vol dont les graphismes 
sont, parait-fl, hallucinants. II se nomme Battlehawks 
1942. 

Plus tard, II y aura evldemment le jeu base sur le 
troisieme volet des aventuresd' Indiana Jones: Indiana 
Jones: The Last Crusade. A quand des jeux en THX? 



PANDORA 

Juste apres le magazine, devrait sortir Outland, un jeu 
ressemblant beaucoup a Plutos, mais avec une meilleure 
realisation. 

Un peu plus tard, nous pourronsjouer & Debut. Dans ce 
jeu, II s'agit de stabiliser !' ecosystems d'une planets, en 
faisant la pluie et le beau temps, en deplacant les 
populations, etc... Vous devrez eviter les guerres, la 
polution et toutes les cafamites du meme genre. 
Enfin, le plus attendu reste Galdregon s Domain, le 
premier remake de Dungeon Master, ou les dialogues 
serortt dtsponiblesf Sortie prochaine sur ST et Amiga. 



MAGIC BYTES 

Le premier soft qui sortlra sera Paranoi'a Complex, le 
j eu base sur le j eu de role ParanoT a, et que nous avons 
dejapresente en previews dans le dernier numero. 
Depuis, nous I'avons vu a un stade encore plus avance, 
et je peux vous promettre que c'est vraiment genial. Les 
questions posees lors des tests de personnalite sont 
superbement paranoTaques: "Est-ee-que le monde 
seralt ce qu'il est sans vous?". Vivement fevrier, mois de 
sortie dece jeu, pour Amiga et ST. 



SYSTEM 3 

Cela peut sembler incroyable, mais Last Ninja va finir 
par sortir sur ST. Le jeu sera disponibie aux environs de 
janvier. La version Amiga a efe annulee. Par contre, 
Last Ninja II est toujours prevu pour ST et Amiga pour 
Septembre 89... 

International Karate ■+■ devrait sortir en janvier sur 
Amiga, et Bangkok Knight en fevrier sur ST et Amiga. 



LEISURE GENIUS 

Us continuent dans les classiques des Jeux de societe. 
Risk et Scrupules devraient sortir sur ST et Amiga aux 
environs de fevrier. 



PSYGNOSIS 

Captain Fizz Meets The Blasteroids est un shoot-em-up 
se deroulant dans un labyrinthe. Le jeu est original car II 
demande de jouer a deux en meme temps pour reussir, 
et une totafe entraide des deux joueurs. Sortie tres 
prochaine sur ST et Amiga 

Pour ce qui est du fantastique Aquaventura, il devrait 
sortir aux environs de fevrier. Cet incroyable 
Shoot-em-up en 3D formes pleines va faire parler de lui, 
aussi bien sur ST que sur Amiga! 



MICROILLUSIONS 

Depuis Feary Tale, ils ont quand meme continuer a 
travailler. Voici done qu'en janvier, arrivera Shrine Of 
Demon Soul sur Amiga. De quoi S'agit-il? Vous le serez 
dans le prochain numero! 

Enfin, turbo, une course de voiture tres sanglante 
sortira sur Amiga en fevrier. 



SC-FTEK 

Garfield ayant bien marche en angleterre, la societe 
nous prepare maintenant "Garfield: A winter Tale". Le 
jeu est du meme type que le premier, si ce n'est qu'on y 
trouve maintenant des jeux d arcade avec! 



1989, JE ME PAIS PLAISIR! 
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Les Compagnies Etrangeres 



OCEAN 

Guerilla War est presents en previews, alors que 

Dragon Ninja sera en vente juste apres "la sortie du 

journal. Quand a Wee Le Mans, ils n'en sorit qu'au debut 

mais je peux vous dire que qa s'annonce bien... pour des 

debuts. 

Ge n'est qu'en mars que I'ori pourra esperer voir 

Robocop faire son apparition sur ST et Amiga. 




MASTERTROtfIC 

Chase, un jeu de |tr en 3D sortira en fevrier sur ST et 
Amiga. 



ELECTRONIC ARTS 

Incroyable! Skate or Die, fun des hits d'Electronic Arts 
sur C64 va enfin etre adapte, non seulement sur Amiga, 
mais encore sur ST. II s'agit d'un jeu d'arcade base sur 
fe skate-board. 

Pour ce qui est de Zany Golf, sa sortie pour ST et 
Amiga est prevue pour Janvier. II s'agit d'un golf 
miniature a neuf trous, dont fa vision est en perspective, 
et ou tout est Vraiment fou; murs mouvants, 

purs, rayons lasers, etc... 
C6te adaptation, Fusion est en cours de realisation sur 
ST et devrait voir le jour fin Janvier, L© plus etonnant est 
que le programmeur a annonce que la version ST serait 
plus rapide que sur Amiga. Etonnant, non? 
De rnerne, Ferrari Formula One devrait sortir sur ST 
d'ici le mois de mars. 

Got6 nouveaute, les auteurs de Fusion preparent un 
nouveau j eu pour Amiga en mars et ST en avril. Ce jeu 
*e nomme Populous et vous est presente en previews, 









MARTECH 

Phantom Fighter est presente en previews, et ne sortira 
certatnement que sur Amiga, "le ST ne pouvant pas 
rendre d'aussl beaux grapnismes", e'est ce qu l en disent 
les personrtes de lasocfete... 

Enjanvfer, Program Wars permettra aux possesseurs 
de ST et d' Amiga de s'affronter dans des jeux 
ressemb|ant fortement au "jeu de la vie". Etrange, non? 



PRISM LEISURE CORPORATION 



The Kristal vous est presente en previews et sortira Sur 
ST et Amiga en Janvier! 




Gen' 



Voici les deux prochains jeux pour la console Sega. II 
s'agit de Vs et de Poseiden Wars. 



LLAMASOFT 

L'incroyable Jeff Minter a encore frappe. Apres 
Trip-A-Tron, voici Andes Attack. II s'agit d'un jeu 
ressemblant fortement a Defender, et done la realisation 
ne semble pas exceptionnelle, mais peut-etre nations 
nous pas dans des conditions ideales pour le 
comprendre quand il nous a ete presente... 



PALACE 

Verrons-nous Barbarian II un jour? C'est la question que 

toute la redaction au plus grand complet (NDC: 

comment?) me pose tous les jours... Alors esperons 

qu'ils vont se depecher chez Palace sans quoi je vais 

craquerl 

De meme, Cosmic Pirate et Shoot-Em- Up Construction 

Kit devraient sortir rapidement sous le label Palace. 



CINEMAWARE 

La version ST de Rocket Ranger sortira au debut de 
I'annee prochaine, alors que King Of Chicago sortira 
aussi sur ST, mais plus tard. 

En attendant, les nouveautes Amiga, Lords Of Rising 
Sun et TV Sports Football sont presentees en previews. 



Dark Side, la suite de Driller, devrait voir le jour sur ST 
et Amiga aux environs de fevrier, avec, paraft-il, une 
vue en 3D encore plus performante que dans Driller! 
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Les Compagnies Etrangeres 



MEDIAGENIC 

La compagnie qui regroupe entre autres Electric 
Dreams, Activision ou encore infocom vient d'annoncer 
qu'elle ailait produire des ieux pour la console Nintendo. 
C'esl un peu la panique enez Activision. il faut dire qu'iis 
ont du pain sur la planche, avec les adaptations de 
Galaxy Force, Altered Beast, Ace Attacker, Sonic 
Boom, Hot Rod, Time Scanner, Power Drift, Super 
Wonderboy et Fighting Soccer, ainsi que r adaptation du 
film "Piege de CrTstai". 

Les prochains softs qui sortiront seront iSS, en Janvier, 
un jeu de labyrinthe dans lequel vous dlrigez une bouie. 
Cejeu, que nous avons pu voir dans tes focaux anglais 
d'Activisiori, est vraiment superbe et original. Les 
defacements de la bouie sont si reatistes que c'est aux 
programmeurs de ce jeu qu'iis ont donne a faire Time 
Scanner, ie fantastique flipper de Chez Sega, dont ia 
sortie devrait etre pour Mars. 

Super Hang-On sortira bientot sur Amiga, et la version 
est geniale, encore mieux que ie jeu d'arcade! Si! 
En janvier, sous Ie label Abstract Concepts sortira sur 
ST un jeu d'aventure se deroulant dans Paris: Parisian 
Knight, et en mars, sur ST et Amiga, un autre jeu 
d'aventure nomme eerte fois-ci Goodnight Cruel World! 
En fevrier, sortie de SDI et de R-Type sur Amiga, de 
Real Ghostbusters (I'adaptation du jeu d'arcade base 
sur Ie dessin anim6 iui-meme base sur Ie film 
Ghostbusters) sur ST et Amiga 
Err mars, Phoenix Factor, dont nous ne savons pas 
grand chose a I'heure actuelle, est prevu pour ST et 
Amiga. 

Pour ce qui est de la signature des accords entre 
Activision et Games Workshop, tout ce que I' on salt 
pour Ie moment est qu'il y aura dans les premiers mois 
de nombreux produits bases sur la gamme Warhammer, 
soit Warhammer Roleplaying Game, Warhammer Battle 
et Warhammer 400001 




Cette compagnie allemande vient de lancer sur Ie 
marche Hoilydaymaker, un jeu d'aventure grapbique 
pour Amiga qui marche tres bien en atlemagne. One 
version francaise estbrevue pour bientSt. lis ont deja uh 
second projet pour ST et Amiga, mais vous en saurez 
plus dans nos prochains numeros. 





IIBIS^' USES I C-^3 E3- 



La version Amiga de California Games est testae dans 
ce numero. La version ST sortira en j anvier. 
Pour The Games: Winter Edition, ce devrait etre pour 
fevrier, alors que The Games: Summer Edition sera 
pour Avril. Ces deux jeux s'anfioncent vraiment 
superbes, encore plus pour le second. 



MELBOURNE HOUSE 

II nous aura fallu alier jusqu'a leurs locaux en Angleterre 
pour avoir des renseignements sur War In Middle Earth, 
mais au mains, maintenant, nous vous ie presentons en 
detail dans la rubrique previews. 
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MICRO DEAL 

Fright Night arrive, el en plus, il y a deux jeux! 

Le jeu d'aventure semble base sur le nouveau systems 

de chez Microdeal, et serait done dans le meme style 

que The Grail! 

Le jeu d' arcade quant a lui vous met dans la peau du 

vampire, et vous devez "vampiriser" tout te volsinage 

avant six heures du mat'. Attention, car si vous en 

oubliez un, il viendra vous transpercer le coeur a coup 

d'epieu lorsque vous dormirez dans votre cercueill 

Mors que o>ug est disponible sur ST ainsi que Turbo 

Trax sur Amiga, le prochain produit a venir sera 




Guardian Moons. II s'agit d'un shoot-em-up comprenant 
5 niveaux, un scrolling parallax multi-directionnel et 
differentiel, et plus de 40 couleurs en mime temps & 
I'ecran. Voila qui prometl 




CHRYSALIS 

Cette nouvelle compagnie anglaise devrait sortir tres 
bientot un logiciel nomm6 Prison. II s'agit d'un jeu 
d'arcade/aventure dans lequel le joueur dirige un 
prisonnier qui doit s'echapper du bagne sur une planete 
eloignee. 11 vous faut retrouver des morceaux d'un 
vaisseau, puis les assembler pour errfin fuir et retrouver 
la llberte... Les graphismes sont dignes de Verminator, 
ce qui est peudTrel 

D'autres projets sont en cours, dont nous vous 
parlerons dans nos prochains numferosl 




NOV AG EN 

Hellbent est un shoot-em-up h scrolling vertical 
differentiel qui devrait sortir bient6t. Quant aDamocles, 
dont on vous parle depuis plus d'un an, il est present^ 
en previews mais on ne sait toujours pas quand il 
arriveral 



Le premier programme qui devrait sortir sera Starblast, 
un shoot-em-up en 3D realise par ceux qui ont adapte 
Elite sur ST. Le second se nomme Archipelagos, et 
n'est autre qu'un melange de Virus et de Sentinell Enfin 
un jeu original et passionant. 
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COMPAGNIES 
FRANCAISES 



Voici gIgs ecrans de Titan; Is casse-brique de folie de chez 
Titus, qui arrive tres bientot pour ST et Amiga. 



COKTEL VISION / TOMAHAWK 

Trois jeux sont annonces pour les premiers mois de 89, Tout 

d'abord Dakar, qui est une simulation de course automobile, et 

qui a lieu, 

tenez-vous bien, dans le desert! La legende de DJel sera un 

jeu d'avanture, on peu dans le style Defender Of The Crown, 

qui comprendra des phases d' arcade. 

Ertfih., Hermes est une simulation de vo! en navette, qui 

permettra d'effectuer toutes les missions possibles avec un tel 

enfirt. 




Les proehains>jeux qai sortiront sont Biiiaid Simulator et 
Temple 01 Flying Saucers, dont nous vous parlions dans le 
dernier nlimero. II n'y a plus qu'a attendre. 



Les deux produits d'iriittation a la musique pour i 
Melodik et fvtirela, seront testes dans notre prochal 
ainsi q u'Histoires de matsons et Histoires de villes. 



LORICIELS 

Pas grand chose de neuf, si ce n'est qu'A-320 sortira bientot 
pour ST, ainsi que Gobra 11, Pour ce qui; est du proehain 
GRAND soft, nous avons tout essays pour savoir de quoi il 
s'agissait, mais nous n'avons Men obtenu ; meme sous- la 
-"■ i revolver. Attentions- do nfi Is mois prochain! 
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En attendant la sortie d'Explora II, void de nouveaux ecrans, 
histoirede vous faire baver un peu... Pendant que j'y suis, je 
peux rriaintenant volts dire qu'Explora II parlera, c'est a dire 
qu'il y aura des dialogues, mais qu'en plus vous entendrez les 
gens parler! Et dire qu'il faut encore attendre un peu avant de 

EDuvoiry jouer. 
n peu apres viendra Rock Star, la simulation de carriers 
artistique dans le show-bizz, presents en previews dans fa 
dernier numero. Touiours en attendant le jeu, voici aussi de 
nouveaux ecrans de Necron, un jeu d'aventure assez 
etonnant! 




"Bambino fail un Puzzle" est un puzzle pwjr les petits. Un? 
N0n P bien sur, leprogrammepermet d' assembler de nombreux 
puzzles, tous difrerents. Deja sortie, le programme sera teste 
daris noire prochain numero. 



Apres la sortie de Mad Show, voici que Silmarils 

Targhan, un jeu dans le style du Barbanan de Psygnosis. Nous 
"" "~ le presentons en previews. 



ST MAGAZINE 
PRESENTE 



Centres sur un theme par- 
ticulier, les COLLECTOR'S 
de Pressimage sont issus 

des meiileurs articles de 
ST Mag, reunis et reactua- 
lises, sous la forme de 
fascicules a reliure amovible: 
lis constitueront pour vous 
une veritable collection 
d'ouvrages de reference 
tacilement utilisables. 



PLUS CONCRETS 

Rediges par des profession- 
als, les COLLECTOR'S 

sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 



PLUS ACTUELS 

ST Mag est a la pointe de 
I'actualite sur ST, fes 
COLLECTOR'S benefi- 
cient de notre avance. 



M01NS CHERS 

Comparez !e prix d'un 
COLLECTOR'S avec le 
prix d'un livre ! 




La reliure amovible des 
COLLECTOR'S reste 
bien ouverte pendant que 
vous programmez. Vous 
pourrez y raj outer des 
fiches, des photocopies, 
et meme vos propres notes. 



CADEAU 

Le COLLECTOR'S que 

vous allez commander 
sera peut-§tre GRATUIT ! 
Chaque mois, cinq d'entre 
vous seront tires au sort 
et ne paieront pas leur 
commande ! 
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A VOUS NAVEZ JAMAIS PROGRAMME 7 

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ? 

A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS I 



Voici le premier "Collector" edits par 
ST MAGAZINE: il va vous apprendre a 



d'autres. Simple, eoncret, bourre cfexem- 
ples, il vous explique tout: qu'est-ce 
qu'un programme, une instruction, un 
tichicr, comment dessiner a I'ecran, et 
donne une definition claire de tous les 
terms a informatiques. 



Vous apprendrez progressivement a conce- 
voir un programme, et comment cofriger 
toutes les erreurs qui peuvent surverar : 
impossible de rester en rade! Et en plus 
beaucoup d'astuoes pour bien eommencer a 
programmer. .... 

Vous serez tres rapidement autonome: 
en quelques jours, a votre rythme, vous 
aurez deja ecrit plusieurs petits pro- 
grammes 1 Pourquoi attendre? 



ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a 1'article "Initiation au Basic GfA" dans 
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-meme ! 

Je commande "Initiation au Basic GfA" NOM: 

auprix unitairede: 

□ livret "nu"(port non compris): 75FF adrf^f* 

□ OFFRESPECIALE: ie livret avec le ™^wz 

classeur COLLECTOR'S a prix coutant: 

{port non compris) 100 FF tf_l 

- Frais de port (1 ex.): 16 FF 
(deux ex. 22 FF; trois ex. 29 FF) 
Je joins un cheque, mandat, ou CCP a 
I'ordre de Pressimage: TOTAL: 



Bon de commande a envoyer a 
PRESSIMAGE Collector's. 210 rue du 
Fog St Martin. 75010.PARIS. ' 



LES PREVIEWS 



CASTLE WARRIOR 

DELPHINE 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: mars 

Ce soft, deja presente en previews dans le dernier numero 
avance agrande vitesse. Voici de nouvelies images, en 
attendant la version finale. 




^Bases^^Ar^^f^g^msxsaBBBa 



Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: janvier 

Decidement, chez Ocean, on aime bien Batman. C'est en effet 

le second jeu de cette societe base sur le heros. 

Premiere originate. Batman n'est pas un jeu mais bien deux, 

puisque deux disquettes sont presentes dans la botte, et que 

chacune contient une aventure differente. 

La premiere vous per met d' affronter The Penguin et ses 

hordes de pingouins mecaniques et de I'empecher de devenir 

le maitre de Gotham City. Dans la seconds, vous devrez 

retrouver Robin, capture par le Joker (a ce propos, 

saviez-vous que Robin est enfin mort, dans I'un des recents 

numeros de DC Comics!}. 

Les deux jeux sont de type arcade/ aventure, puisque vous 

devez prendre des objetset les utilisar de maniere adequate. 

Bien sur. Taction est au rendez-vous puisqu'il y ades hordes 

d'ennemis a combattre, y compris les mortels jouets du 

Penguin. 

Leslieux ou se derouient i'aclion sont grands, et le jeu a un 

aspect BD non seulement grace a ses graphismes, mais 

surtout parce qu'achaquefois que vous passez d'un lieu aun 

autre, la nouvelle piece se trouve dans une case qui vient 

recouvrir la case de i'ancienne piece. 

Maintenant que ie jeu est fini, les programmers travaillent sur 

un nouveaujeu, toujours base sur Batman, et qui devrait elre 

le jeu base sur le film qui sortira bientot, avec Jack Nicholson 

dans le role du Joker! 




Gen 4 



CHAOS STRIKES BACK 

FTL 

Systeme: ST 

Sortie prevue: Janvier / fevrier 

Oui! J'ai vu Chaos Strikes Back, et j'y ai meme joue. Je ne 
vous dit pas les problemes qu'ont eus les gens de chez 
Mirrorsoft a me decrocher du ST, alors que je commencais 
presque afaire de nouveaux plans. 

En attendant Dungeon Master II (meme chez FTL ils disent 
que ce sera b ; en si il arrive en 19901), Chaos Strikes Back va 
permettre a tout ceux qui, comme moi, vivenl dans le 
desespoir le plus complet depuis qu'ils ont finis Dungeon 
Master. Y-a-t-il une vie apres Dungeon Master? La reponse 
est oui, mais sachez qu'elle sera difficile. 
Chaos Strikes Back propose des le depart une option assez 
originale. Vous pouvez, apres avoir recupere vos personnages 
a partir de votre derniere sauvegarde de Dongeon Master, les 
renommer mais surtout charger leurs figures, et ainsi 
personaliser vos aventuriers! Bon, je sais, c'est pas qa qui va 
relancer le jeu, mais c'est quand meme tres sympa. 
Mais passons aujeu lui-meme... 

Chaos Strikes Back commence la ou Dungeon Master se 
termine. Vous vous retrouvez dans une piece avec, devant 
vous un parchemin. La lecture de ce parchemin vous 
apprendra votre mission. Elle consists a ramassez tous les 
morceaux d'une pierre que vous trouverez et a les rapporter 
en un endroit precis. Comme vous le voyez, le scenario est 
toujours aussi genial (humlhuml). On dirait presque !e scenario 
de Pac-Man! Enfin, le principal n'etait pas le scenario dans 
Dungeon Master et il en est de meme pour Chaos Strikes 
Back (encore que si il y en avait un bon, Qa ne ferait pas de 
mall). 

Avancons done un peu. Plus loin, on trouve un second 
parchemin... Vous le prenez, et commencez la lecture: "Vous. 
pensiez m'avoir aussi facilement", signe Lord Chaos. Alors la, 
je dois avouer que c'est tres tres nul. Vraiment, on croirait 
presque un scenario de I'Oeil Noir, et c'est peu dire. Quoiqu'il 
en soit, si vous etes un fan de Dongeon Master, vous devez, 
comme moi, etre pret a supporter n'importe quelle betise, 
histoire de continuer ajouer... 

Voila. Vous savez maintenant ce qu'il faut faire! Sachez aussi 
que Chaos Strikes Back propose en tout cinq niveaux 
supplementaires! Seulement cinq? Oui, mais la ou qa se 
complique, c'est qu'un niveau de Chaos est quatre fois plus 
grand qu'un niveau de Dongeon Master! Et vous voila done 
reparti a faire des plans, a combattre des monstres (il y en 
aurait des nouveaux mais je n'ai pas pu le verifier), et a devoir 
trouver les reponses aux nouvelles enigmes, qui sont, paratt-il, 
beaucoup plus complexes. 

Maintenant, vous savez tout sur Chaos Strike Back. Je suis 
desole de vous en parler des maintenant, mais la sortie ne 
devrait plus tarder... 

Chaos Strikes Back est le complement indispensable de 
Dongeon Master, a acheter d'urgence et meme a reserver 
chez votre revendeur, car pa va partir comme des petits pains! 





INTERPHASE 

IMAGE WORKS 
System e: ST 
Sortie prevue: fevrier 

Voici le premier jeu en 3D "formes pleines" de chez 
Imageworks. Pour I'avoir vu en Angleterre, je peux vous dire 
que c'est ce que j'ai vu de plus rapioe, mais il faut avouer qu'il 
n'y avait pas encore trop de chose a I'ecran. Interphase est un 
jeu qui mete simulation de vol et arcade... C'est un jeu au 
scenario tres bizarre, dans lequel vous devrez resoudre de 
nombreuses enigmes. Comptez-sur nous pour vous en dire 
plus des que nous aurons une version plus avancee du soft. 




Les Previews 



POPULOUS 

ELECTRONIC ARTS 
Systems: Amiga /ST 
Sortie prevue: mars/avri! 

Voici le prochain jeu des auteurs de Fusion. Le jeu commence 

avec la naissance de deux nations, I'une bonne, I'autre 

mauvaise, chacune etant fanatique d'un Dieu. Le joueur joue 

le role du Dieu et son but est de faire croTtre la population, de 

la faire evoluer, et enfin de la faire dominer par rapport a 

I'autre. 

A partir de la carte generate, il est possible de zoomer sur une 

region particuliere, qui est alors presentee en 3D. II est 

possible de iouer seul contre I'ordinateur ou a deux joueurs 

entre ST et Amiga. 

Le joueur commence en amenageant le monde pour les 

premiers pioniers qui viendront s'installer et construiront des 

viiles. Avec le temps, les villes deviendront plus grande et la 

technologie augmentera. Le developpement du peuple et de 

sa technologie determinera le pouvoir du Dieu, et lui 

permettront oe deplacer un (eader, de lui faire fabriquer des 

chevaliers qui combattront I' autre peuple, mettront a feu et a 

sang les cites ennemis, et meme de declancher des 

catastrophes natureiles en creant des marais, des 

tremblements de terre, des volcans ou encore des 

in no nd at ions. 

Le jeu propose plus de 100 morides differents (desert, t les 

etc.). 

Les graphismes sont geniaux, ies sons digitalises ultra-rigolos, 

et la possibility de creer ses propres terrains donne au jeu une 

duree de vie inf inie! Tout simplement genial. 
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FORGOTTEN WORLDS 



Systeme: Amiga'/ ST 
Sortie prevue: mars/avrii 

II faut bien le dire, ce que nous avons pu voir de Forgotten 
Worlds n'etait vraiment qu'un debut, puisqu'il n'y avail qu'un 
seul element de decors qui scrollait, ainsi que les deux joueurs 
que Ton pouvait deplacer et c'est tout. AJors pourquoi vous 
parler deja de Forgotten Worlds? Tout simplement parce qu'a 
la vue de la preversion, il y a beaucoup de chance que le jeu 
soit superbe. En effet, les decors et les sprites sont vraiment 
ceux de I'arcade, un scrolling differentiel sur un ou deux plans 
est prevu {si, si!), et il y aura, bien sur, tous les niveaux. Si ils 
continuent I'adaptation comme Ms Ton commence, les 
programmers de Go feront de Forgotten Worlds I'un des 
meitleursshoot-em-up sur ST et Amiga, ce qu'il est deja dans 
lessallesd'arcade. 




Gen 4 



ROAD BLASTER 

US GOLD 

Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: Janvier 

La conversion du celebre jeu d'arcade arrive enfin, avec bien 
du retard, mais arrive quand meme. Dans ce jeu, vous dirigez 
une voiture sur une route tortueuse boundee d'ennemis divers. 
Vousdevez detruire fes ennemis, fai re attention avotre niveau 
d'essence, et enfin recuperer les armesspecialesque larguent 
des avions! De Taction pure et dure. 





TARGHAN 

SILMARILS 
Systeme: ST 
Sortie prevue: mars 

Voici I'un des prochains jeux de Siimarils. II se nomme 
Targhan, et ressemble, dans ie principe, au Barbarian de chez 
Psygnosis. sice n'est que Ie jeu est plus grand et que tout se 
fait au joystick! Les decors sont nombreux et varies, avec des 
couleurs superbes, mais les monstres sont eux aussi 
nombreux, et il faudra les eviter ou les combattre, des plus 
betes nains aux gigantesques dragons. Mars ne sera pas un 
moist riste, c'est certain, lorsque I'on voit tousles supers jeux 
qui doivent sortir ce mois-ci. 



Les Previews 



TV SPORTS FOOTBALL 

CINE MA WARE 
Systems: Amiga 
Sortie prevue: janvier 

Incroyabfe! On avail pourtant deja de nombreux jeux de 
football americain sur ST ou Amiga, mais cGlui-ci les depasse 
tous. Pour un premier essai dans le logiciel sportif, ies 

Programmers de chez Cinemaware se sont dechaines ; 
reservation memorable, graphismes eclatants, maniabilite 
exemplaire, Tv Sports Football est vraiment une reussite 
totate. Seul problsme: les regies de ce jeu ne nous sont pas 
des plus lamilieres, et encore moins les tactiques qu'il faut 
choisir. 



EXHIBITION 






SEATTLE 
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DAMOCLES 

NOVAGEN 
Systeme: ST 
Sortie prevue: mars 

Presents depuis trois ans dans tous les shows anglais, il 

sembls que Damocles soil enlin pret. De quoi s'agit-ii? Ce jeu 

n'est autre que la suite de Mercenary, un soft qui avait fait un 

tabac sur 8 bits et qui avail ete parmis les premiers a etre 

adapts sur 16 bits. 

Damoctes, c'est le nom d'un astero'ide donl la course doit 

croiser cells de votre planste natale... Lorsque vous vous en 

rsndez compte, vous n'avez que trois heures pour empecher 

la catastrophe... D'autres missions seront a effectuer par la 

suite! 

Le jeu se deroule dans le meme systeme solaire que 

Mercenary, comprends 9 planetes et 18 lunes a explorer, le 

systeme de jeu etant 

tres semblable a celui de Mercenary. La grosse difference vient 

que les graphismes sont en 3D "formes pleines", que les lieux 

sont beaucoup plus grands et qu'il y a bien 20 iois plus de 

donnees! 

Comment ne pas penser a Starglider II lorsque Ton sait qu'il 

est possible de voter autour des planetes, d'atterir, d'observer 

les constellations, les levers de soleil, d'entrer dans les 

batiments qui cachent parfois des sous-terrains gigantesques! 

Damocles devrait sortir vers mars, s'il n'est pas une nouveile 

fois retard el 
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US GOLD 

Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: fevrier 

;e sur le jeu d'arcade du meme nom, The Deep commence 
par un ecran assez chouette et une musique qui met dans 
P ambiance. Le jeu est simple dans son concept. Vous dirigez 
un bateau a la surface de 1'eau alors que dans les fonds, de 
nombreux ennemis lachent des mines ou tentent de vous 
iler en se jetant sur vous. Vous pouvez larguer des 
grenades sous-marines pour detruire tous ces geneurs! Bien 
sur, le tout scrolle honzontalement. La ou le jeu devient 
original, c'est que de temps en temps, pour continuer, vous 
devrez vous transformer en sous-marin et plonger au fond de 
mer pour recuperer une capsule. Ajoutons a cela qu'il y a 
s armes speciales, que le jeu est bourre de tableaux bonus 
ou des bateaux gigantesques, faisant plus de trois ecrans, 
sont au fond des mers, que dans d'autres tableaux du meme 
genre, il faut proteger des convois dans une sorte de Missil 
Command! Vous I'avez compris, The Deep est un grand jeu, 
meme si Ton ne le croit pas quand on le voit pour la premiere 
fois. Par sa multitude de jeux interieurs, il n'est jamais repetitff! 
Tres bien realise sur ST et Amiga, c'est une sorte de R-Type 
des mers, avec plus de surprises peut-etre! 





LORDS OF THE RISING SUN 

CiNEMAWARE 
Systeme: Amiga 
Sortie prevue: Janvier 

Ce nouveau programme de chez Cinemaware me semble etre 
le plus complet qui soit sorti de chez cette fantastique 
compagnie. Le jeu se deroule au Japon, durant le douzieme 
siecle. Vous etes le fils d'une grande famille, et votre pere a 
ete assassine lors d'une guerre civile. Pendant cette guerre, le 
clanoppose au votre a pris le pouvoir. Vous devrez diriger des 
armees mais surtout faire face a de nombreux ennemis pour 
que votre famille regne a nouveau. 

Ce qui est surprenant dans Lords Of The Rising Sun, c'est que 
le jeu, qui tient un peu du wargame, n'en a pas du tout le look. 
Et c'est la que les qensde chez Cinemaware font tres fort. 
Les graphismes et Panimation sont sublimes, les sequences 
d'arcade sont originates et prenantes... bref, c'est une reussite 




Les Previews 



WAR IN MIDDLE-EARTH 

MELBOURNE HOUSE 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: Fevrier 

War In Middie-Earth est un jeu de strategie, d'action et 
d'aventure. II est bien sur base sur le fameux roman de 
Tolkien: "Le Seigneur des Anneaux". 

Premier bon point pour le jeu: si vous ne touchez a rien apres 
le chargement du jeu, I'ordinateur vous raconte I'histoire sous 
tormes de scenettes animees! 

Le jeu commence lorsque Frodon se decide a porter I'anneau 
la ou il a ete forge, soil au tout debut de la quete. Dans un 
premier temps, vous devrez atteindre Rivendell, et c'est 
seulement ensuite que vous partirez au sud, vers Mordor. II 
faut trouver certains objets qui aideront Frodon a se take 
ecouier dans les nations de I'ouest, et ainsi avoir des armees a 
sa disposition. En effet, les bataiiles centre les orques sont 
choses courante dans War In Middle Earth. S'il est possible de 
jouer la partie comme dans le livre, Frodon peut mourir et etre 
remplace par un autre personnage... auquel cas ia quete 
continue. 

Vous I'avez compris, War In Middle Earth est un grand jeu, 
dont les graphismes digitalises sont absolument superbes. 
Entre la Quete de I'Oiseau du Temps et War in Middle Earth, 
les amateurs d'aventures originates sont gates. 




BIO CHALLENGE 

DELPHINE 
Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: fevrier 

Le premier soft de Delphine Software est quasiment fini. Nous 
vous en parlons depuis deux numeros, done je me contenterai 
de vous passer de nauveaux ecransde ce jeu, qui s'annonce 
vraiment excellent. 







LED STORM 



Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: Janvier 

Lorsque j'ai vu pour ia premiere fois le jeu d'arcade Led 
Storm, je me suis dit que Capcom etait bien LA compagnie 
des vrais jeux d'arcade. En effet, derriere ce jeu a scrolling 
vertical se cache une course tres originate et tres prenante. 
C'esl en effet une course de voilures vue du dessus, course se 
deroulant en plusieurs stages, chacun d'eux ayant ses 
particularites. Dans certains, la voiture roule sur une route 
surelevee, et toute fausse manoeuvre entraine done votre 
chute dans le vide... Bien sur, vous n'etes pas seul, et en plus 
des cassures de la route qu'il vous faut eviter (vous pouvez 




sauter par-dessus), vous devrez faire face a divers ennemis 
Avec 9 stages, vous n'etes pas au bout de vos peines! 
L'adaptation pour nos micros est de bonne qualite, le jeu etant 
toujours aussi prenant! 




Blasteroi'ds est base sur le jeu d'arcade dechez Atari, remake 
du celebre Asteroids. Nous avons eu la chance de pouvoir 
jouer a une version quasi-finale du jeu, lors de notre visite 
dans les locaux de Mirrorsoft, a Londres. 
Le jeu est tres differents sur ST et sur Amiga. II faut avouer 
cue les graphismes sont arrives aux programmers sur 20 
disquettes double-face, et que pourfaire rentrerqa sur deux 
disquettes, e'etait vraiment dingue. II n'ont pas eu trop de 
problemes sur Amiga, ou le jeu est vraiment une copie 
parfaite du jeu original, mais sur ST, la compilation se fait 
ressentir au niveau des decors. Ms sont toujours aussi 
nombreux, mais seulement en quatre couleurs, alors que sur 
Amiga, ils sont en 16! Cependant, la conversion est bonne, 
Taction est la, et tous les fans de ce jeu seront ravis d'avoir la 
possibilite d'y jouer sur leur machine. 



Les Previews 



TIGER ROAD 

GO! 

Systems: Amiga / ST 

.-_.:_ pt^vue: Janvier 



Sortie 



Presente en previews dans le dernier numero, je ne vous en 
reparle pas mais vous presente simplemen't les nouveaux 
ecrans que nous avons pu voir. Le jeu est vraiment long long 
long, avec des tonnes d'ecrans qui scrollent dans tous les 
sens. C'est etonnant, et beau! 
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THE KRISTAL 

PRISM LEISURE 
Systems: Amiga/ ST 
Sortie prevue: Janvier 

The Kristal est un jeu d'aventure et d'action base sur une 
comedie musicals de SFqui n'ajamaispu se monter. C'est un 
melange etonnant de deux genres, puisque I'aventure est bien 

Eresente, mais que I'arcade joue aussi un role tres important, 
e jeu tient en ce moment sur 4 disks et comprends des 
combats a Tepee, des batailles spatiales, le tout etant 
superbement realise. 

Vous jouez le role d'un pirate de i'espace, Drancis Frake, et 
commsncez la partie alors que vous mourrez de laim sur une 
planete extra-terresire. Un peu plus loin, vous fattes votre 
premiere rencontre: une piante qui parie. II vous faudra 
discuter !e plus souvent possible pour apprendre le lieu oil 
vous etes et connaitre votre but. En gros, il vous taut trouver 
une princesse promise a un mariage forcee, et ceci en moins 
detrois jours! 

Toutes les planetes ont des decors differents, le jeu ayant plus 
de 60 scenes superbes. L'animation du personnage est 
fantastique, puisque le combat a I'epee utilise pres de 150 
sprites, ce qui n'est pas mal, non? 

Sachez maintenant que The Kristal s'annonce comme I'un des 
gros jeux de ce debut d'annee, et qu'il ne devrait plus trop 
tarder. 




GUERRILA WAR 

OCEAN 

Systeme: ST 

Sortie prevue: Janvier 

II faut bien dire que jusqu'a maintenant, nous n'avions pas 
vraiment ete gales avec les adaptations des jeux de SNK. ikari 
Warrior n'etait pas fantastique, Victory Road etait encore 
pi re... 

Mais voila que GuerrilaWars'annonce tres tresbien.'l! est vrai 
que le jeu d'arcade est assez chouette, meme s'it est bien trap 
difficile. 

La premiere chose qui frappe, c'est que les graphismes sent 
exactement aussi gros et aussi beaux que dans le jeu 
d'arcade! D'autre part, les decors sont eux aussi superbe. Par 
centre, le scrolling se fait de 16 en 16, ce qui a tendance a 
donner trop de rapidfte au jeu. Cependant, c'est le premier jeu 
du styie qui est vraiment une reussite, oD rien n'a ete oublie. 
On peut y jouer a deux, il y a les armes speciales,..bref, 
Guerriia War est le meilleur Commando disponible sur ST. 




LES RELIURES DE 

GENERATION 4 SONT 

ARRTVEES 

GEen^ration 4 sortant maintenant tous les mois, il 
devenait urgent de pouvoir rassembler tous les 
numeros de maniere a n'en perdre ou abimer 
aucun. C'est pourquoi toute la redaction s'est 
mise a fabrjquer des reliures pendant des 
semaines et des semaines, ce qui explique notre 
retard ce mois-ci. Cependant, vous allez enfin 
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une 
verte couleur eclatante, frappees au logo de 
Generation 4! Sacbez que ces reliures permettent 
de rassembler plus d'un numero, 10 plus 
exactement, et que le prix de la reliure est de 6" 
francs, port compris. 

II est conseille d'avoir toute la collection pour 
mieux en profiter (voir page 116)! 
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GEN4 & JDR 



Comp-U-Ter-4 auralt du se douter que tout ne pouvait 
pas se passer aussi bien que pravu. II aurait du penser 
qu'apres avoir elimin6 le trajtre Blot-l-Ere-6 (voir 
Generation 4 numero 6), tout altait rentrer dans i'ordre... 
mais il n'en etait rien! 

Le traltre en question avait auparavant eu I'excellente 
idee de prevenir certaines personnes du service PTT 
(Paperasserie, Traites et Telecorribots) de sa prochaine 
altercation avec Comp-U-Ter-4, et leur avail demande, 
au cas ou on ne le reverait pas, d'isoler te secteur 
Gen-4 du precieux courrier sans lequel il ne serait plus 
rien. Pendant pres d'un mois, le secteur Gen-4 se trouva 
done totalement isole des autres secteurs... et ceci se tit 
ressentir sur la publication de propagande pour 
I'Ordinateur: Generation 4. 

Comp-U-Ter se garda done de promettre une nouvetle 
fois que cette disparition serait la derniere. II savait qu'il 
faudrait lutter pour que vive la rubrique, mais il savait 
aussi que pendant ce temps, d'autre luttaient pour que 
vivent les jeux de role... Certains n'avaient-ils pas dit 
qu'une societe secrete etait a la base de tout cela. Une 
rumeur evldement, ou encore des traitres... mais il 
restait a le prouver! 

NEWS 

4ieme Salon des Jeux de Reflexion 

Comme I' an nee derniere, le salon regroupant les principaux 
editeurs, clubs et federations se tiendra Porte de Versailles. Le 
salon ouvrira le 1er Avril (nan, ce n'est pas une blague), pour 
termer le 9. Nous vous donnerons plus de details dans un 
prochain numero, mais nous esperons deja qu'il y aura encore 
plus d'animation que t'annee passee. Les editeurs devraient en 
tout cas y presenter leurs nouveaux produits,.. 



Les nouveautes presentes et a venir 

CROC: rien de neuf si ce n'est un scenario pour Animonde. 

HEXAGONAL: des complements pour Battletech alnsi qu'un 
nouveau scenario pour JRTM viennent de sortir. 

JEUX DESCARTES: tous les recents produits etant testes 

dans ce numero, voici un appercu des produits qui sortiront 

dans les premiers mots de 89. 

Pour I'Appel de Cthulhu, nous aurons le droit a la version 

francaise de Cthulhu Now,"renomme pour I'occasion Cthulhu 

80. II y aura aussi une grande campagne francaise nommee 

Les Oeufs de Karlath. 

Pour Maiefices une campagne, Le Voile De Kali, qui devrait 

sortir versfevrier, vous fera voyager par I'lnde, I'Egypte, 

I'Ecosse et la France. 

Star Wars devrait etre complete par le Guide de Star Wars 

ainsi que de nombreux scenarios, mais aussi par la traduction 

du jeu de plateau Star Warriors. 

Paranoia ressortjra dans sa seconde version, sous forme de 

livre, comme pour James Bond, Star Wars ou Warhammer. 

Deux scenarii, Orcbusters et Alpha Complexities sont aussi 

frevus ulterieurement. 
our James Bond 007, leQ- Manuel proposera bientot tous les 
gadgets possibles et imaginables pour faire de vous le meilleur 
agent secret du moment, alors que des scenarii seront traduis, 
dorrt le premier devrait etre Goldf inger. 
Warhammer devrait s'enrichlr des traductions des nombreuses 
extensions anglaises: le Character Pack, Warhammer 
Campaign, Warhammer City (tout sur une villel), mais aussi le 
debut d'une longue serie de scenario: Death On The Reik et 
Power Behind The Throne. 



La traduction du jeu grandeur nature Killer ne devrait plus trop 

tarder maintenant! 

Pour Suprematie, une compilation est a prevoir 

prochainement. Elle regroupera les trois extensions deja 

disponibles. 

Cote nouveautes, nous aurons Sinbad, te jeu de role des 1001 

Nuits, cequi s' an no nee pour le moins original 

Du nouveau pour Ave Tenebrae! Toujours de F. Marcela 

Froideval, voici: Fief et Empires. Ce complement vous revelera 

tout sur la vie de chateau, si j'ose dire. 

Pour Sherlock Holmes, Detective Conseil, un nouveau 

scenario, d'origine francaise est prevu pour 89. Quand 

exactement? Plus de details tres bientot. 

Ajoutons a ceia de nouvelles figurines pour les Aigles, d' autres 

de chez Ral Partha et enfin le quatrieme numero de JD+, le 

magazine de chez Jeux Descartes. 

LUDODELIRE: Apres Full Metal Planete, le huitieme scenario 
pour Reves de Dragon est sorti sous le nom "La Cite des 
Treize Plaisirs". Pour ce qui est de "Tempete sur I'Echiquier", 
nous I'attendons impatiemment. 

ORIFLAM: alors que "Les Dieux de Glorantha" est disponible, 
lejeu que tout le monde attend est bien sur MultiMondes, un 
jeu de role de SF fait par I'auteur de Maiefices... Le jeu devrait 
etre a la fois simple et complet, cequi pourrait etrelnteressant 
vu le peu de jeux de role de SF disponibles en francais! 

SIROZ PRODUCTIONS: Zone + est disponible (voir rubrique 
Tests), alors que le quatrieme jeu delagamme Unlversom (cf 
Tests du numero 6), repondant au doux nom de Whog Shrog 
est sur le point d'arriver. 

TRANSECOM: Le distributeur officiel de Donjons et Dragons 
en France nous a fait parvenir ses nombreuses nouveautes! 
Nous avons done decide de faire une rubrique speciaie sur ce 
jeu qui reste le plus connu des jeux de role! 



REVUE DE PRESSE 

CASUS BELLI numero 47: on y trouve un dossier complet 
(test, aide de jeu, scenario) sur James Bond 007 et Trauma, 
des tests de la collection Universom, de Full Metal Planete et 
de Britannia, ainsi que des scenarii pour La Table Ronde, 
Stormbringer, Maiefices, Warhammer, Tank Leader, Cry 
Havoc, ainsi qu'un scenario inspire du film "A Chinese Ghost 
Story". 

CASUS BELLI numero 48: toujours des dossiers complets, 
cette fois-ci sur Hawkmoon, Marvel Super Heros et pour les 
amateurs de wargames, un dossier sur la guerre aerienne, et 
des tests de MegaTravetier, Kremlin, Duelmasters et Fief 
Cote scenario, on en trouve un pour AD&D, deux pour JRTM, 
un pour Tank Leader et un dernier pour Charges. II y a aussi 
un complement de jeu pour Star Wars, un ecran modulaire 
pour maltre de jeu en poster central (voila une idee geniale!). 
A noter la presence d'un encart gratuit nomme "Qui veut la 
'peau du jeu de role?", encart particulierement interessant et 
visant a remettre les choses en place et a expliquer ce qu'est 
le jeu de role et surtout ce qu'il n'est pas! Initiative 
particulierement bonne, puisque cet encart se retrouve dans 
deux autres journaux specialises, ce qui prouve que la presse 
"Jeu de role" est plus soltdaire que la presse "micro". 

TATOU numero 1; Ce magazine n'a rien a voir avec 
Infogrames. II s'agit du magazine edite par Oriflam, la societe 
editrice de nombreux jeux de role en francais, et n'est done 
consacre qu'aux jeux en question. On y trouve des aides de 
jeu et des scenarii pour Runequest, Muttimondes (test dans le 
prochain numero), Hawkmoon, Stormbringer et Tank Leader. 
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MELUZINE numero 5: pour ceux qui ne connaisse pas, je 
rappelle qu'il s'agit d'un fanzine de jeux de role et 
d'informatique, qui parle, en plus, d'informalique (sur ST 
principalementl). Toutes les rubriques habiluelles plus un test 
de Warhammer Fantasy Role Play et des critiques de scenarii. 

TESTS 

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS: 
les regies en francais 



II etait temps de presenter a nos lecteurs qui ne sont pas tres 
branche jeux de role, LE jeu par qui tout est arrive: Donjons et 
Dragons. 

Nous vous presenterons ici !es excellentes traductions en 
franqais des 3 ouvrages qui constituent les fondements meme 
de Dongeons et Dragons ainsi que quelques uns des 
innombrables supplements (scenarii et mondes) qui ont ete 
edites et qui sont, pour la plupart, des nouveautes. 

LE MANUEL DES JOUEURS 

Un livre contenant tous les renseignements qu'un joueur doit 
connaitre, Les classes de personnages, les races, les 
sortileges, les armes, les pouvoirs psy, etc... Si vous ne devez 
en posseder qu'un, que cela soit celui ci. A noter que vous 
pouvez tres bien commencer a jouer en ne possedant que ce 
manuel, a condition bien sur qu'un de vos amis soit capable 
d'organiser une partis, et qu'il connaisse dont le Guide du 
Maftre! 

LE GUIDE DU MA1TRE 

Cet ouvrage contient toutes ies regies qui permettent de gerer 
les combats, les rencontres, les emplacements... Des 
explications pour creer soi-meme un scenario ou une 




campagne, mais aussi une description de nombreux objets 
magiques, des maladies, des types de gouvernements, etc... 
C'est un monument dans le monde du jeu de role, et vous 
vous devez de le posseder et de le connaitre si vous voulez 
devenir une de ces creatures appelees communemment: un 
Maftre de Dongeon. 

LE MANUEL DES MONSTRES 

Pres de 400 monstres et creatures vous sont decrites dans ce 
livre, avec tous les details concernant leurs caracteristiques, 
leur nom et leur apparence (avec le plus souvent des dessins 
representant la bete en question), les tresors qu'ils possedent, 
etc... Un recueil que possede, je n'en doute pas, chaque 
maTtre de jeu competent, car c'est une mine innepuisable de 
creatures etranges et mysterieuses qui hanteront vos longues 
soirees d'hiver. 

De nombreuses extensions en franqais sont apparues ces 
derniers mois et nous allons les decrire rapidement: 

LES SCENARIOS: 

DL1-DL2: Les Dragons du Desespoir-Les Dragons de 
Flammes 
Voici reunis les 2 premiers scenarii de la saqa des 
DRAGONLANCE. De retour chez eux, les aventuriers 
decouvrent avec horreur que les Dragons et des creatures 
reptilliennes (tes Draconiens) ravagent Tes terres des hommes 
et des elfes. lis partent oombattre ce terrible fleau et le 
seigneur VERMlNAARD dans sa forteresse de PAX 
THARKAS. 




DL3-DL4-DL5: Les Dragons de I'Espoir, de la Desolation, du 
Mystere. 
Traques par les armees de verminaard, apres avoir libere 800 
esclaves, les aventuriers essaieront de mener les refugies vers 
le royaume des Nains, puts de retrouver un objet sacre, 
symbole d'espoir pour enfin affronter, dans un ultime combat 
i'mfame seigneur VERMINAARD et ses seides. 
En plus des scenarii, vous aurez un livret contenant des 
renseignements sur le monde de DRAGONLANCE et ses 
divinites. 

T1-4: Le Temple de Mai lementaire. 
Une formidable campagne, ou il vous faudra explorer un 
temple dedie a une deesse malefique et a ses allies, les 
element aires. D'apres la legende, cette deesse serait encore 
prisonniere dans [e temple, prete a ravager a nouveau le 
onde, et vous seul pouvez la renvoyer sur son plan 
d'existence. 

U1: Le Sinistre Secret de Saltmarsh. 
Un manoir hante? Un fabuleux tresor oubNe? Voila qui devrait 
inciter les joueurs a mener une enquete pleine de 
rebondissement. 
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199F 


CYBERNOID2 




DRAGON NINJA 


1<BF 


DUEL 


225F 


dyter 07 




ELEMENTHAL 


19<tF 




220F 


EXOIJDN 




EXPLORA 2 


375F 


i EiifcR OF EE.EE TRADERS 




1- Ini.'UMBAT PILOT 




FALCON AT 


235F 


FINAL ASSAULT 
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FINAL COMMAND 
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FUSION 




GAME OVER 2 
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LES NOUVEAUTES SONT 
D-ABORD CHEZ MICROMANIA^ 
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GARY LIN. HOTSHOT 
GARY LIN. SUPER SKILLS 
GHOST AND GOBBLINS 



JUG 



IW»F 



r;!v_;oFn-tic.A'.;o 

l.'ANNEAU DEZENGARA 
LA CHOSE GROTEMBURG 225F 
LA QUETE DE L'OISEAU.. 245F 
LED STORM 199F 

LES POKTES DI.I TEMPS 



iS OF ■■•: 



G SUN 199F 



MANHATTAN DEALERS I99F 

MARS COPS 225F 

MAliPlTI ISLAND 249F 

MAY DAY SQUAD J95F 

MECHANIC W. 
MEURTRE A VENISE 
MOTOR MASSACRE 
NECRON 
NORTH AND SOUTH 



I !!')]■■ 



N USS1 

PACLAND I85F 

PAPERBOY [E5F 

PARANOIA COMPLEX 199F 

PEUR SUR AMYTIVILLE 225F 

PIRATES ■ 225F 

POOL OF RADIANCE 2WF 

PURPLE SATURN DAY 23SF 

RAMBOS I85F 

REALM AT THE TROLLS IMF 

RENEGADE 195F 

ROADBL ASTERS 1K5F 

ROCKET RANGER 375F 

ROY OF THE ROVERS I99F 

SAVAGE 199F 
SHOOT'fiM UP CONST. KIT 22SF 

SPACE BALL I99F 

SPACE HARRIER 2- I8SF 

STARBLAZE 199F 

STARSHIP [4SF 

SQWJCK 1 95F 

STAC Hfflp 

STAR BALL I9SF 

STORM LORD ISSF 

STORMTRQOPKR 22SF 

SUPERMAN ■ 345 F 

TERRIFIC LAND 1<MF 

TAR GET RENEGADE ISSF 

TECHNOCOP !9# 

THE DEEP IJ9F 

THE {LAMES SUMMEK TOE 
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TIME SCANNER 








TRIVIAL PURSUIT 




NOUVELLE GENERATION. 


I95F ' 
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245F 


ULTIMATE GOLF 


195F 


ULTIMA V 




VENOM STRIKE'S BACK 




VERMINATOR 




WANDERER 


ISSF 




2S5F 


WAR IN MIDDLE EARTH 


249F 


WEC LF, MANS 


I99F 


WEIRD DREAMS 




WAR GAME CONST SF.T 




ZANY GOLF 


235F ■ 




1S5F 


ZOOM 


[95F 
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ACTION SERVICE 
AFTER BURNER 
ARKANOID 2 
■BATMAN 
BIRDIE - 

B10NIC COMMAND 
BOMBUZAL 
BUBBLE BOBBLE 
CARRIER COMMA N 
Jl.OSSLISCHESS 
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CYBERNOID 

HALEY'S THOMPSON'S 

01. YMEIQUE CHALLENGE 

DEGAS ELITE 

DRSOLATOR 

DOUBLE E>] 

DRILLER 



DUNGEON \ 
ECO 



STER 



FJ.H 

FERNANDEZ MI 
FOOTBALL MA? 

GAUNTLET! 

ciF.F bee.mreallv 

G.i.G.', OPERA. JUPITER 
GUNS HIP 
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HOR 
[RONTRA! 



iE.NTS 



MENACE 
MINIGOLF 
NEB II L US 
NIGEL MANSELL'S 

OPKRATION WOLF 

OUTRUN 

PAC MANIA 

RETURN TO THE J GDI 

ROBOCOP 

RTYPE 

SCRABBLE 

SKRULL 

SOI.DfLROLLIGIV! 
SPACE llAkltiLR 
STARGLIDER 2 
STARGOOSE 
STARRAY 
SUPER HANG ON 
siTiEEi'lIGiiTER 
Ti-!I. NDERHLADL 
TUEET.iMiNAIOP. 
CNI\.MI[...SIMUI.ATOR 
ViCTOR 1 ! ROAD 
2(i000IJEUEgSS MESS 



BENEFICIEZ A PARIS 
DES PRIX MICROMANIA!! 

PHKTEMPS HAUSSMANN 
64 bd Hausstnann "Espacc Loisir Sous-sol" 
im Paris M«ro HavieC^uniartin 
LA REGIE DE CALCUL 

i Saint Germain 75005 Paris 
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PROMOTION -i 
EXCEPTIONNELLE 

159FRS SEL'LEMENT 
ATARI ST 
PC COMPATIBLES 



PUFFY'S SAGA 
SKATE BALL 

"■:x\:.! -::■-■'::,:::{ 
.\mv*. Mttvmi 

.IM'POSS'' MISSION 2 
PLATQQN 



ICCESSOffiES ST- 



KARATEKID2 j 

KENNEDY APPROACH : 

L'ARCHE CAPTAIN BLOOD: 
" RbEMORTI-vii i.E 




Votre jeu chez vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.57J2 

: EXPRESS a envoverl M ICROMANIA". B.P.I ~\ UF"~^^ 

Xi)\l 

AMESSE .. 



TITRES 
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.NOOVEAU PAYEZ PAR CARTE BI.EUE / LNTERBANCA1RE 
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LES NOUVEAUX MONDES: 



U2: Les Dangers de Dunwater. 
Le village de Saltmarsh menace par des Hommes-lezards! Un 
groupe d'aventuriers' se doit d'afler explorer leur campement 
pour espionner et qui sait, peut etre trouver un moyen de les 
vaincre. 

LES ROYAUMESOUBLIES: 
Une boTte contenanl tous les renseignements utiles sur les 
Royaumes Oublies, un monde compallbie avec les regies de 
AD&D. 

L'encyclopedie des royaumes: ce livret comprends une 
description des regions et des communautes humanoi'des, les 
divinites de ce monde, un plan detaiile des principals viiles, 
un nouveau calendrier, etc... 

Le livre de reference du maTtre comprend lui, tous les details 
pour creer et jouer une aventure dans ce monde. De nouvelles 
regies, les personnages importants des Royaumes, de 
nouveaux sortileges et divers objets magiques. 
Enfin, la boite contient quatre cartes en couleurs des 
Royaumes. 

GAZETTE1-LE GRAND DUCH DE KARAMEIKOS 

Tout un duche decrit, avec ses dirigeants et ses ennemis, fes 
plans de ses grandes cites et du royaume. Tout une region 
pour mener une aventure et donner un 'background' a vos 
personnages. 

GAZETTE2-LES MIRATS D'YLARUAM 

Tout une region decrite avec ses chefs, ses coutumes, ses 
viiles, etc.. Un monde typiquement oriental, qui change un 
peu du type purement medieval propre a AD&D. 

Tous c'es produits sont traduits et distribues par Transecom. 
On peut les trouver dans les boutiques specialises et dans les 
bonnes librairie. 

Didier LATIL 
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LES DIEUX DE GLORANTHA 
Edtt6 par ORIFLAM 
Aide de jeu pour Runequest 

Je suppose que vous avez tous entendu parler de Runequest 
de Chaosium, ou du moins de I'une de ses versions, vous 
savez aussi qu'uhe version traduite en francais par Oriflam est 
disponible. Apres la parution du Maitre des Runes et de 
i'ecran, voici (e premier supplement de Runequest en notre 
bonne vieille.langue . Le packaging a bien evolue depuis les 
precedents volumes, puisque les Dieux de Glorantha se 
presente sous la forme d'un beau livre a la couverture 
cartonnee (du style AD8D). 

Apres avoir contemple la couverture, je me suis penche sur le 
contenu de ce beau volume. Et bien, les chapitres sont 



toujours aussi bien present es que dans le livre des regies avec 
touiours le meme manque d' illustrations. 
Ce receuil est divise en deux parties: Les Mythes et I'Histoire 
de Glorantha, et les cultes de Glorantha. La premiere partie 
vous narre la creation du monde a travers les anciens dieux et 
leur genealogie alors que la deuxieme est consacree aux 
divers Dieux et cultes de Glorantha. Tous les Pantheons du 
pays y sont passes au crible. 

Chaque chapitre est introduit par une "interview" d'un pretre 
du culte en question ou il donne sont avis sur ses relations 
avec les autres cultes, et le tout sous forme de poemes. 
Ensuite viennent ies descriptions des dieux eux-memes, puis 
des restrictions et avantages de leurs inities et pretres. J'ai 
appris que chaque culte avait des restrictions aux niveau des 
sorts (choix) mais en possedait aussi d'inedits. 
Le livre se termine par un caliendrier gloranthien auquel je n'ai 
rien compris. Mais cela ne nuira pas aux inconditionnels de 
Runequest qui ont pu "avaler" les regjes. Pour ma part je me 
suis etouffe au bout de 100 pages de regies, mais il faut avouer 
que je ne suis pas un inconditionnel de Runequest. Les Oieux 
de Glorantha est vraiment destine aux maniaques du detail et 
a ceux qui voudraient se reconverts a divers cultes... 

Jean Del ait e 



WARHAMMER FANTASY ROLE PLAY 
Edite par JEUX DESCARTES 

Jeude rflle 

Et encore une traduction en franqais < 
grandbretoniWarhammer, iejeud> 
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vous dire le "plus" de cette nouvelle version, 

parler du contenu de cefte bible. 

Le livre se presents comme un gros volume qi 

livre du joueur, le livre du maftre, le iivre de 

bestiaire et divers chapitres sur le vieux monde."Vous 

commencez (comme dans toul jeu de role) par creer un 

personnage; ici, le choix des races est restraint et les 

alignements imposes: Humains, Nains, Halfelings sont neutres 

alors que les Elfes sont bons. Ensuite vous choisissez votre 

vocation entre guerrier, forestier, fiiou et lettre, puis pour finir, 

vous tirez un metier en rapport avec votre vocation. Pour ma 

part je n'ai jamais vu autant de metiers possibles pour un 

personnage. Cote caracteristique, elles sont aussi nombreuses 

et varies. On peut done dire que les personnages sont bien 

genere, meme si certains points importants manquent 

(comme le choix du sexe du personnage, des metiers 

feminins, etc.). 

Mais ce n'est pas tout, car le combat est aussi tres different 

des autres jeux. En effet, ici les regies (simplifiees) de 

Warhammer Battle sont appliquees, e'est a dire que les 

deplacements sont tres precis et qu'ils mettent done fin aux 

difterents entre Maltre et joueurs a propos d'une table ou 

armoire qui gene le tir... 

En bref, si vous jouez a Warhammer RPG, munissez vous de 

figurines et d'un metre et dessinez des pians a la bonne 

echelle: croyez-moi, vous ne le regretterez pas. 

En resume, pour ceux qui aiment le medieval fantastique et 

qui veulent se changer les idees, Warhammer Roleplay est 

parfait, simple et complet, et beneficie d'une excellente 

traduction ainsi que d'une presentation superbe. 

J'oubiiais le "plus" par rapport a la version anglaise: il n'y en as 

pas et si vous en vouiez plus, e'est que vraiment vous en 

demandeztrop! 

Jean Delaite 



COEUR CRUEL 

Edite par JEUX DESCARTES 

Scenario pour Malefices 

Tout commence par la lecture d'une lettre qu'un antiquaire 
vous envoie, lettre aux capacites hypnotiques... C'est le debut 
d'une aventure ou les malefices seront plus que present. 
Encore un excellent scenario pour Malefices, avec en plus une 
presentation parfaite et de nombreux elements a decouper. 

Stephane Lavoisard 

DR.NO 

Edrte par JEUX DESCARTES 

Scenario pour James Bond 

Presente comme un album de Bande Dessinee, voici le 
premier scenario pour le jeu de role presente dans le numero 
6. II est bien sur base sur le film "James Bond contre le 
Docteur No". Apres une premiere partie presentant le jeu aux 
joueurs et au maltre, le second chapitre donne les 
caracteristiques et histoires de chaque PNJ, avec a I'appui 
des photos tirees du film (y compris Ursula Andress). La 
troisieme partie presente les lieux et evenements, soil la 
frame pricipale du scenario. Enfin, on termine par les plans, 
cartes et aides de jeu, qui sont a la fois precis, utiles et 
nombreux. Des differences vis a vis du film permettent aux 
joueurs qui connaitrait ce dernier de iouer quand meme... lis 
seront peut-eire meme plus en danger! 
Un premier scenario sur lequei il n'y a rien a redire: on retrouve 
la meme qualite de traduction et de presentation que dans le 
livre du jeu de role! 

Stephane Lavoisard 



LES MONSTRES DE CTHULHU 
Edite par JEUX DESCARTES 

Aide de jeu pour I'Appel de Cthulhu 

Voila un des plus beaux supplements disponibles pour I'Appel 
de Cthulhu, qui presente sur des doubles pages pres de 27 
monstres, creatures ou Dieux de la mythologie Cthulienne. 
La page de gauche est cede de la presentation du monstre. On 





y trouve son nom, precede d'une citation de Lovecraft 

concernant la bete en question. Apres une description, 

souvent impressionante, on en arrive aux renseignements 

divers, caracteristiques, habitat, mais aussi une comparaison 

entre la taiile du monstre et celle d'un humain. 

La page de droite est une illustration en couleur du monstre en 

question. 

Enfin, le livret se termine par une Bibiiographie de tous les 

livres, scenarii et aides de jeu compris, tournant autour du 

Mythe. 

Particulierement bien presente, sur du beau papier qui plus 

est, ce livre des Monstres de Cthulhu possede encore une 

caracteristique interessante: il ne comporte aucune reference 

aux regies du jeu, ce qui veut dire qu'un maitre de jeu 

souciant de realisme dans ses descriptions I'appreciera autant 

qu'un amateur de Lovecraft n'y connaissant rien aux jeux de 

role. 

Stephane Lavoisard 



L'AGENDA DU JOUEUR 
Edite par Jeux Descartes 

Quoi! En ce debut d'annee vous n'avez toujours pas d'agenda! 
Eh bien cela tombe bien parce que Jeux Descartes vient 
d'editer le premier Agenda du Joueur, et figurez-vous qu'ils 
ont eu I'exceliente idee de le dater de 1989. Que comporte cet 
agenda? Tout ce que I'on trouve habituellement, plus des 
pubs pour des jeux de reflexion, un guide des clubs et 
federations de jeu de toute la France (tres utile si vous 
debutez et cherchez un club!), ainsi au'une enigme. En effet, 
certaines dates de I'agenda sont deja occupees par des 
remarques, d' autres par des documents. II s'agit d'une enigme 
policiere, avec des indices un peu partout. Si en plus on peut 
se mettre a jouer avec son agenda, que demander de plus! A 
acheter d'urgence, ou tout du moins avant I'annee pracnaine! 



Stephane Lavoisard 



Le mols prochain, tests de Multimondes (Oriflam), du 
Voleur cf Ames (Oriflam), de Zone + (Siroz Production), 
de ... (Siroz Production) et d'autres Jr 
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L'ENCYCLOPEDIE DU ST 

ST MAG 1 et ST MAG 2 sont fepuises.Pas de reedition en vue pour le moment. Le numero 3 sera blentot epuise. 

Pour les autres, on n'en manque pas. Faute de place, nous n'avons pas mentionne l'existence 

des n" 3 a 10 d' ST Magazine, mais ces demiers sont toujours disponlbles a la Boutique de Pressiraage. 

LE ST A JOE-JTA triME HISTOHUS; CONSERVE2 JUA. 



ST MAG 11 

ST Rplay - Becker Text - 
Aladin - Dossier listings - 

Interruptions - 

Anamorphoses a miroir - 

GFA, PAO, Gem. 



/" ST MAG 15 " 

Signum - Comdex - ZZ 2D - 

Twist - Scanner Canon 

- Gfa Objet - Athena H - 

Creation Musieale - 

Les jeux del'anne'e - 

7 Traitements 
de textes a la loupe. 



ST MAG 19 

Superbase Pro - 

Hanovre Pro 24 3.0 - 

Les genlocks Athena ST 

Mortevielle - Le transputeur 

hnperatel - MT 32 Designei 

- Les teehnobandits - 
^ Stad - Gfa ou Omikron ?„ 

f ST MAG 23 "~ 

Special musique - 

Laser C - Omikron 3.0 - 

Cyber Studio - 

La Programmation - 

IMG Scan - 

Initiation au Basic GPA 



ST MAG 12 

Une drole d'affaire - 

Profimat - Pro Sound 

Designer - Eproms - 

Index -Dossier musique 

v piratage - BD. 

^ ST MAG 16 ^ 

Premiers pas sur ST - 
Nouvelles ROM - Animation 
en C et GFA - ZZ Bought - 
Calcomat II - GFA Artist - 

XAIyzerpourDX7- 
^L'arche du Captain Bloody 



ST MAG 20 

Index ST MAG : 3 ans 

dnistoire da ST - Sicob 8 

GFA 3.0 - Signum II - 

La memoire du ST 

en fiches - Tous les plar 

de Dungeon Master - 

Les jeux de l'et£. 



ST MAG 24 

PC Show - Micro 88 - 

Dusseldorf - Fortran - Le 

Comptable - GfA Raytrace ■ 

ZZ-Lazy Paint - 

Master CAD 3D 



ST MAG 13 

Sicob - Induction - Salon 
de la musique - Horloge 
- World Plus - Dossier 
langages - CAD 3D 2.O. 



ST MAG 17 

50 Reponses aux debutants 

Spectrum 512 - Induction 

Pannes et garanties - 

Scandale sur PC Ditto - 

Sequenceurs : Masterpiece 

et studio 24 - Les polices 

Publishing Partner - 

35 couleurs en GFA. 

r ST MAG 21 "" 



Devpac ST 2 - 
Intenter un proces - 

x outils PAO. 



ST MAG 25 



~\ 



Cyber Control - Z 88 - Psion 
Organizer - Wercs - HD.U. - 
Educatifs - Adimens - GfA 
3.03 - les ROMs - 
, Scanner Print Technik's 
\ > 



ST MAG 14 

Masterplan - Laser Atari - 

PC Ditto - Scanner Hawk - 

Dossier pe'dagogique - 

Softsyntn - Art Studio 



Lee; 



ST MAG 18 



Le sida du ST 

"La garantie Atari - 

La compta Jaguar - 

La famille PAO sagrandit - 

La protection des logiciels - 

Emulation PC - 
. Creer un son en Gfa. 



ST MAG 22 

Specials listings - Un et* 
cnaud avec les jeux - Les 
nouvelles technologies - 
Quantum Paint -Kay 
Tracing - Le leadman 50. 



r ST MAG 26 

Le nouveau catalogue de 

la boutique - Cyber Paint 

Imagic - Alchimie - ZZ-Com 

Amadeus - Le Comdex 

Gestint - - Repteaser 

Tableau des RTC 



ST MAGAZINE: Un numero vous coute 25 francs. 5 numeros: 110 frs au lieu de 125 frs. 10 numeros: 200 frs au lieu de 250 frs. 

15 numeros et au dela: 17 frs par numero. Un coffret ou une reliure au sigle de ST MAG {qui contiennent environ 10 nume'ros): 

65 frs l'urrite. Coffret ou reliure + 5 nume'ros: 160 frs + 10 nume'ros: 250 frs. Le port est gratuit. Cochez les numeros choisis. 



L'ENCYCLOPEDIE DES JEUX 

GENERATION 4 vous propose la critique de Tintegralite des jeux ATARI ST et AMIGA. 
Des tas d"exclusivttes, des torrents de photos, des cascades de couleurs. Un monument ! 
UES JEUX ST -EHC AAOIGA ONT DBAA XJF^Ei BIBLE; CONSEJR^TEZ 



Genera don 4 nl 

GUIDE DE TOUS LES JEUX 

EDITES EN 1987 ST ET AMIGA 

Action, sports, simulation, 

aventure, educatifs, sodetc. 

Plus de 250 jeux 

a !a mouiinette 



Generation 4 N* 5 
Amiga Graphique - P.C.S 
Londres - Stargllder 2 - 
Previews: Thunderblade - 

Weird Dream - 1943 - 
Powerdrome - Barbarian 2 
Stargoose - Synax Terror... 



Generation 4 n2 

ouveaux jeux- Les projets 

; 48 editeurs- Tous les 

logiciels AMIGA- Listing basic 

AMIGA- Le top Gen- Le poster 

Obliterator- Echisifs- Petits 

budgets- Matos... 



Generation 4 N" 6 

Dossier Amiga - Jeux de 
roles - Conversions images: 
Amiga-ST, ST-Amiga - 
Previews: Foft, R-Type, 
Pac-Mania, Tecbnocop, 
Galdregons Domain... 



BAK- Photos exclusives de 
Predator, Iron lord, Buggy boy, 

Impossible mission 2- 
Obliterator- 164 pages couleur 



Generation 4 N° 7 

Jeux d'arcades - Interview 

de Loisel - Operation Wolf 

Previews: Les portes du 

temps, Vroom, Maupitl 

Island, Crajy Cars D, 

Barbarian II. Explora II.. 



Generation 4 n 4 

La numerisation d'knagea 

Dossier graphique Amiga 

Tous lee nouveaux jeux 

EXPLORA: Le choc ! 

Gauntlet II, Mickey mouse ... 

Digitaliser les images 



GENERATION 4 

vaut 35 frs., les nume'ros 

2, 3et4valent25frs., 

les 4 numeros valent 100 frs. 



Bon de commands a decouper le plus soigneusement possible et a retourner is 
PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS. 

Nom : Pr&iom : 

Adresse complete : 

Code postal : Ville : 



ST MAGAZINE: Je commande le(s) numeros suivant(s): 3 □ 4Q 5Q 6Q 7Q 8Q 9Q 10Q 

11Q 12Q 13Q 14Q 15Q 16Q 17Q 18Q 19Q 20Q 21Q 22Q 23Q 24Q 25Q 26Q 

Je commande 5 numerosQ 10 numerosG un coffretQ une reliureQ +5 numerosQ +10 numerosQ 

N'oublioz pas de cocher les numeros choisis dans tous les cas de figure. 

GENERATION 4: Je commande lets) numerate) suivant(s): 1Q 2Q 3Q 4Q 5Q 6Q 7Q 

4 nume'ros Q Le port est gratuit. 

Mode de reglement: cheque bancaire □ CCP □ Signature: 

(des parents pour les mineurs) 






Vous I'aviez surement remarque. une rubrique 
entierement dediee a 1' Amiga avait trouve une petite 
place dans les colonnes de GEN 4. Helas dans le 
numero precSdant, les ouvriers du Hvre ont, au 
dernier moment, a la suite d'un mouvement de greve 
inoplne du a une certaine partie de leur personnel, 
ont, disais-je done, conflsque et jete a la Seine le 
cahier special Amiga que nous avions prepare pour 
vous ... Heureusement, nous avions garde les 
origtnaux et e'est avec une certaine inquietude que 



Gen 4 



nous les faisons reimprimer dans ce n 

done, la rubrique Amiga reprend sa place, agrementee 
des dernieres nouvelles I 

J'en prolite au passage pour rappeler a tous ceux qui 
ont des choses interessantes a dire ou a montrer sur 
l'Amiga que les pages du meme nom de GEN 4.1eur 
sont ouvertes, Exemples: le super logiciel inconnu que 
vous avez deniche dans une fumerie d'opium de 
Saigon: ou encore des trues plutot pas truques et des 
astuces plutot astucieuses: ou meme, pourquoi pas, 
une presentation ou des infos sur le programme 
genial que vous etes juste en train de terminer. 
Amigalement. 




COMDEX: 
TECHNOLOGIES PREVIEWS 

Commodore a profits du dernier Comdex pour 
aim oncer la gamme de nouveautes qui devraient 
etre disponibles dans le courant de cette annee. 
Voici done en vrac, et surement pas dans un 
ordre chronologique, les petites gateries que les 
plus fortunes d'entre nous pourront s'ofirir. II 
est a noter au passage qu'aucun tarif, meme 
indicatif, ne nous a ete communique. 

- Carte transputer pour l'Amiga 2000: 
Construite autour du T414 a 15 MHz dans sa version 
de base, la carte sera equipee de 2K de memoire 
rapide (15ns) et de 4 ports serie en full-duplex a 20 
Mbits/s. L'autre version sera dotee du T800 a 20 MHz 
et de 4K de memoire, et pourra effectuer des calculs 
en virgule flottante a une vitesse de 10 Mips environ. 
Le systeme d'exploitation retenu etant evidemment 
Helios.. 

- Amiga 2500 UX: 

II est constrult autour d'un Amiga 2000, gonfle 
d'origine par un 68020 a 14,3 MHz, un MMU 68851, 
4 Mo de memoire 32 bits, un coprocesseur 
arithmetique 68881 ou 68882 en option et un disque 
dur de 80 Mo (temps d'acces de 19 ms) oil il sera 
possible d'installer directement l'OS, et dote par 
ailleurs d'un streamer de 150 mega... Le 2500 



tournera sous AMIX, version Amiga de TUN1X, dont 
l'interface utilisateur, avec le systeme de fenetres 
entierement refait et surtout plus rapide (incompatible 
avec X Windows), le singularise. 

- Carte 68020: 

Le kit pour transformer votre 2000 en 2500 UX ou 
pas, c'est-a-dire*avec ou sans le systeme AMIX, 

- PROFESSIONAL VIDEO ADAPTER; 

Un super true genilaaalLU.:. developpe par le New-York 
Institut of Technologies, qui se connecte sur le slot 
video ou 68000. et fait office de frame grabber, de 
gen-lock et de digitaliseur en temps reel (version NTSC 
ou PAL). L'option machine a laver est aussi a l'etude. 

- CARTE HAUTE RESOLUTION: 

Elle doit prendre place sur Tun des slots du 2000 
pour offrir une resolution de 1024 par 1024 et une 
palette de 256 couleurs parmi 16 000 000... (aie aie 
aie mon "cher" moniteur!). Elle est architecturee 
autour du fameux 34010 de Texas et equipee de 
l,25Mo de memoire video. Elle sera compatible avec la 
carte transputer et aura une vitesse de transfert de 
6Mips - de transfert. parce qu'elle devra 
imperativement etre adressee par les softs et ne 
pourra en auctm cas servir aux softs dans leur 
version actueUe. 

- DISQUE DUR POUR ASOO: 

Le A590, tel est son nom. sera un kit pour l'Amiga 
500, comprenant un disque dur de 20 Mo SCSI, ayant 



une vitesse de transfer! de 2.4 Mo/s, et sa carte 
controleur, sur laqueile il sera possible d'implanter 
2Mo de RAM. Cette carte perhiettra par ailleurs de 
raccorder un second peripnerique SCSI. 

- CARTE AT: 

Equipee du 80286 a 8,7 MHz et 1 Mo de RAM en 
standard et du MS-DOS 3.3. Elle conserve raffichage 
du XT inais emule 1"EGA et le VGA. Elle est par 
ailleurs fournie avec une nouvelle bibliotheque qui 
doit ameiiorer considerablerhent la cohabitation du 
80286 et du 68000, oil Ton y trouvera. par exemple, 
l'emulation de la sottris MS-Dos par la souris de 
rAmiga, un meOleur transfert des fichiers redproques, 
notamment vis a vis de 1' accentuation, et 0es PCistes 
sont vraiment gates.. .j Us pourront proiiter 
gracieusement de 1'heure de 1'Amiga. 
Coneretenient, la carte AT doit etre des a present 
disponibie en Prance, les premiers arrivages etant 
prevus pour fin Decerabre. 

Dans un autre ordre d'idee, mais toujours aussi 
con ere t. les possesseurs de la version 1,2 du 
Workbench et Extra s'y rapportant. sont convies a se 



rendre avec un grand sourire chez leur gentil 
revendeur habituel, muni des deux dites disquettes 
originales, pour se faire recopier par un tres aimable 
vendeur les versions 1.3. Ceci est valable uniquement 
pour les Amiga 500 et 2000. Et pour les 1000 alors? 
11 va falloir prendre sa plus belle imprimante, et ecrire 
a Monsieur Commodore Issy... en n'oubliant pas de 
mettre dans une jolie enveloppe ses nom et adresse et 
surtout la version originate du Kick-start Pour eeux 
qui voudraient voir leirf machine affublee des 
nouvelles ROM, lis devront se rendre imperauVement 
dans un centre technique agree pour qu'un eminent 
specialiste assure la transplantation. Cette operation 
n'etant malheureusement pas gratuite, il est 
important de savoir qu'a priori, le nbuveau jeu de 
ROM apporte settlement la possibilltft de pouvoir 
booter directement a partir du disque dur. Pour ceux 
qui n'en possederai pas on qui ne jugerai pas cela 
indispensable, il serai peut etre opportun d'attendre la 
version 1.4 qui devrait arriver dans le courant de 
l'annee. De plus cette version apportera des 
ameliorations notoire, entre aurres un mode 640/512 
non-entrelace et Tacces a 1 Mo de RAM video. 
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VERSION 1.1 PAL 

Zo£, e'est pas un nom ca. M'enfin, pour se faire 
son cinema, Zoe assure. Pour peu que vous 
puissiez utiliser une souris, dies gauche et droit, 
et sachiez tirer les objets a vous, vous avez tout 
du metteur en scene qui a inspire son nam a ce 
logiciel. 

Zoetrope offre differents menus a la siraplicite 
deconcertante, parmi lesquels les desormais 
classiques: fichiers, blocs, outils, modes, brasses et 
couleurs. Ces menus etant des acees directs aux 
fonctions de base d'un logiciel de dessin, vous n'y 
rencontrerez aucun probleme majeur, si ce n'est la 
puissance de quelques outils tres complexes qui 
font de Zoetrope un bon logiciel de dessin, toutefois 
dans la resolution la plus basse de 1'Amiga; a savoir: 
320x256 en 32 couleurs. 





Mais Zofetrope (vous frnirez par savoir son noml) est 
avant tout un outil d'animation et e'est la que tout se 
complique, car il presente des fonctions et des notions 
differentes de la DAO. II offre 3 options de travail; la 
premiere, "Frame", vous propose un mode image par 
image et la, e'est tout Simple, puisque vous dessinez 
avec des outils classiques sur "x" images les unes a la 



suite des autres, que vous enchainez sur le principe 
du bane litre ou du flip book. Pour vous faciliter la 
vie, Zoe dispose de fonctions sur les blocs. Adeptes de 
la secte Couper/Coller, vous n'avez encore rien vu de 
tell Deformations^ echelles, rotations, deplacements 
tres puissants avec anti-aliasing. Exemple: le "Goller 
derriere". en anglais dans le texte "Paste Below". 
Encore plus: "Pixel EX", qui genere des effets speciaux 
dignes de Spielberg. 

Mais le mode le puis interessant est certainement 
"Sequence" qui vous permet de definir le nombre 
d'images sur lequel vous voulez creer votre animation, 
et... de laisser travailler Zoe. Afin de vous eviter des 
betises, Zoe vous demandera, lors de: certaines 
manipulations, de specifier les images precises sur 
lesquelles voiis souhaitez iaire porter la manipulation. 
Si vous cliquez Oui, sous vos petits yeux ebahis, Zoe 
enchalne le travail sur 1'ensemble de la sequence 
definie par vos soins. Coller, ouli Mais sur 390 images 
d'un simple clic, tres fort. Pour couronner le tout, 
selectionnez ensuite "APM FX", qui vous offrira une 
ribambelle d'eflets speciaux allant du "smoothing" a. la 
"cristallisation"... Ne soyez pas affoles, e'est plus 
simple qu'il n'y parait, surtOut que le resultat est a la 
hauteur. 

"Leqon numero 1"; 

Direction Load/Save et chargez une image IFF. 
Resultat sur la page 1, vous avez une belle image. Sur 
1'ecran principal qui se dlvise en deux, vous trouvez: 



menus deroulants en haut et fonctions "magneto- 
scope" en bas (lecture, recherches avant ./ arriere, 
insert, ajout. copie...). Cliquez sur le chiffre 1 en bas a 
droite ef ajoutez des pages de travail par dizaines, 
prenons 31 . Allez ensuite vous mettre en mode 
Sequence grace au menu Time (I].- Selectiqnnez 
"segment" et definissez la longueur de celui-ci. Etirez 
la fieche juste en dessous de "segment', les 2 chiffres 
de chaque cote indiquant 1'ecran de depart et celui 
d'arrivee. La barre d'espace vous fera sortir de ce 
menu, comme de tous les autres d'ailieurs. 
Ensuite, selectiorrnez une partie de votre image sur 
1'ecran 1. Pour une selection automatique de tout 
I'ecran, presses TAB. Ceci fait, 

retoumons a APM FX et cliquez sur Move. Determinez 
votre deplacement en X, Y ou Z (ou bien les 3 a la 
fols, mais au debut restez simples!). Cliquer ensuite 
sur Render (rendu en francais), confirmer 'T' et 
observez. En fonction de la longueur de votre 
segment, Zoe calcule les etapes interrnediaires 
necessaires a votre deplacement. S vous aviez fait 
"Preview", vous auriez pu voir le deplacement sans 
coller votre bloc sur chaque image de votre segment 



Gen 4 




Vous decouvrirez, apres exploration, des mouvements 

completement dingues Gar vous jouerez avec 

les 3 axes, les centres, les origtnes, les tours, les 

deplacements, l'echelle, le ehemiri, etc A n'en plus 

dormir. 

Les effets APM FX travaillent toujours sur le buffer, et 

plus votre segment sera long plus votre mouvement 

pourra etre complexe. Neanmolns, tout cela exige pas 

mal de memoire. comme d'habitude des que 1'on 

s'attaque a l'animarion. 

Beaucoup d'autres fonctions bien pratiques comme la 

separation de couleurs, des effets sur la palette (Color 

FX), etc., et un troisieme mode de travail: Twin qui 

gere les deplacements de votre segment entier. La, ca 

se complique evidemment mais c'est encore plus 

perform ant et interessant 

Bref. Zoetrope est un excellent logidel et apporte par 

son concept une nouvelle vision de ranimation, tout 

en offrant une grande souplesse d'emploi {rien a voir 

avec la maniabflite duraille de certains autres...)- Dans 

la rubrique des condoleances, Zoe ne connalt 

pas le mode HAM, reste trop proche de la version ST 

(Cyberpaint) dont il est issu, et ne semble pas etre 

reellement optimise ni exploiter au 

maximum les possibilites du blitter et du copper. 

M'enfln, ce n'estque la version 1.1 (version 2.1 de 

Cyberpaint sur ST) qui est deja un must, done 

accrochez-vous, ca va bientot deepiffer! 



PHOTON PAINT 

Decidemeht, la firme americaine He s'endort pas 
but ses lauriers, et apres une existence de 
quelques mois, une nouvelle version de 
Photon- Paint painte le bout de son nez. 
Deja, il se presentait comme le plus complet des 
loglciels de dessin en mode HAM, et pour cette 
mise a jour, les menus ont £te considerab lenient 
alourdis. 

Plusieurs pages de dessin sont disponibles. a 
concurrence de la memoire disponible, et une 
possibiJite d'animation en flipping, parametrable et 
sauvegardable (au format IFF) a ete rajoutee. Les 
possibilites de manipulation des "Brush" ont ete 
agrementees d'un mode "solid" qui les ramene a une 
couleur unique, d'une fonction de distorsion, et d'une 
autre de "contour" qui autorisent une elevation dans 
1'espace, dont le resultat n'est pas toujours celui 
eseompte. 

Un menu complet vient combler quelques lacunes de 
la version 1.0. Un grid, un trace en cyclage de 
couleur, enfin un stencil et un systeme crombrage. Le 
stencil differe de celui de D-Paint. puisqu'une zone 
unique est definie par un tracage a main levee et non 
pas par rapport a eertaines couleurs. Cette formule 
apporte beaucoup dans certains cas, mais reste tres 
limitee dans d'autres, et nuit globalement a la 
precision. Le choix entre ces deux prindpes, amsi 
qu'une possibilite de correction du stencil, auraient 
permis une souplesse et une qualite optimales. 
L'ombrage est tres simple d'utilisation et offre en plus 
des traditioimels decalages de traces, un eventall de 
rendus tres riche en combinaison avec les modes 
d'afflchage. 

Ces derniers ont ete copieusement completes. II est 
desormais possible d'intervenir a partir de deux 
menus identiques. Tun pour la teinte du premier plan, 
l'autre pour celle du fond, et cela dans la plus grande 
interactivite^ ce qui permet par exemple de realiser 
une sphere et son reflet directement, de la meme 
faqon qu'un cercle. Le nombre et 1'ouvertuie des 
fonctions ne vont pas sans rappeler ceux de 
Digi-Paint, mais conservent toutefois I'enorme 
avantage de l'edition du "blend" (helas, toujours sans 
possibilite de sauvegarde). 
Vofla, c'est fini! Entiri presque, car routes ces 
virtualites ne s'appliquent ntaintenant plus seulement 
a une simple teinte, comme dans la version 
precedente, mais aussi a un motif (ou pattern) defini 
par la brosse, a une partie du dessin redessinee grace 
a un pentographe, et enfin (du fin), a l'image situee 
dans la page ecran precedente qu'il est ainsi possible 
de faire reapparaitre dans des zones et au degre de 
transparence voulus. 

Je vous laisse imaginer, en attendant de pouvoir 
manipuler ce magnifique outil... Malheureusement, le 
probleme de rendu de eertaines couleurs reste concret 
et un bon aerographe serait le bienvenu pour faire de 
PHOTON-PAINT un produit digne des grosses 
"stations". 
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Bissn longtemps apres avoir decouvett les 
virtualites graphiqttes de rAmiga, des editeurs 
semblent soudain s'interesser a ses possibilites 
rmistcales. 




Depuis le debut de cette annee, DiTS decline 
systematiquement toute sa gamine de softs MIDI, 
jusqu'alors reservee aux Atarlstes. L'interet? Sur ce 
type de logiciels, I'Amiga ne presente aucun attrait 
particulier par rapport au ST, d'autant que rinierface 
MIDI n est pas Implementee d'origine. Marche enfln 
porteur? Surement une ouverture commerciale dans le 
cas de DiTS qui commencait a se retrOuver "bas de 
gamme" face a ses concurrents directs sur Atari 
[Steinberg, C-Lab ou Hybrid-Arts). En fait, cect ne 
constitue pas 1'anftonce. d'une tendance, rnais tout de 
meme un grand pas. Le musiden MIDI peut enfln se 
servir de son Amiga et de ses synthes avec des 
logiciels de bonne facture. 




Le pas de geant est la sortie de ,, M" sur Amiga. 
Intelligent Music, societe leader tant sur Mac que sur 
ST dans le domaine des logiciels d"assistance a la 
creation musicale, adapte son soft "ferde lance" II 
nous en offre la version ia plus elaboree, mais aussi 
la plus ouverte et performante. L'interface utiJisateur a 
ete remaniee specialement pour I'Amiga, et la encore 
les performances graphiques font ia difference, pour 
un contort d'utilisation et une darte accrus. En fait 

najeur de cette version est la possibilite de 
pouvoir I'utiliser independamment du MIDI, avec des 
sons internes echantillonnes, ce qui ouvre a ceux qui 
ne possedent pas de synthetiseur, les portes du 
epncept et de la creation musicale de tres haut 
niveau. 

Sur le plan pureraent musical, les possibilites de ce 
--■■ 'fit etonnantes. "M" travaille sur quatre pistes 

simultanement, completement independantes, qui 




sortent soit sur MIDI, soit directement sur les voies 
du generateur sonore de I'Amiga (dans ce cas, IMo 
est neeessaire). L'utilisateur doit tout d'abord definir 
une matiere musicale, pouvant etre des valeurs de 
notes, une sequence, une portion iythmique... A partir 
de ce moment, toute ia puissance de "M" entre en jeu. 
13 peut agir de facon cyclique sur les differents 
rapports entre les notes, velocite, tenu, ryfbme. Le 
musicien pourra parallelemefit ajuster ie degre 
d'action de ces variations sur des echelles de 
pourcentage, par exemple entre le nombre de notes 
jouees dans I'ordre d'enregistrement, dans I'ordre 

ii ue et dans un ordre aleatoire. De la meme 
facon, il peut agir sur le pourcentage de notes jouees, 
leurs transpositions, leur mixage et ieur orchestration 
qui determine le canal MIDI ou le son de sortie. II est 
possible de memoriser six configurations pour chacun 
des parametres vus precedemment, et de realiser tous 
les types de combinaisons possibles et fin!)imaginables 
entre toutes les matieres, paramfitres et iriemoires. La 
tache est grandement simplifiee par une grille de 
conduite ou Ton peut predeflnir les variations voulues 
et leurs modifications relatives. II est egatemertt 
possible de sauvegarder 26 combinaisons de 
configurations et de les rappeler soit directement, soit 
par nntermediaire du clavier MIDI. Le dernier niveau 
d'acb'on est l'enregistrement de toute I'lnterpretation 
et des manipulations, qui pourra etre sauvegarde, et 
par consequent recupere. 

Ce logiciel est extremement puissant et peut satisfaire 
tout le monde, a condition de lui consacrer du temps. 
"M" sera importe par NUMERA, qui nous offre deja la 
ligne DiTS. 

Dans un autre ordre d'idee, rarrivee du GfA sur 
Amtea ouvre une porte aux softs musicaux 
professionnels. En effet, bon nombre de logiciels ST, 
notamment les editeurs de sons (tel que les 
Synthworks de Steinberg) sont ecrits sous ce 
alors, uxdt and see... 
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CI3.I- 

CHEZ B.C.I. Ill 

Disponibles dfes Janvier, les premieres 
memoires opto- magnetiques SCSI risquent de 
porter, plus tdt que prevu, on rude coup aux 
traditiormels disques dur. 

Trois modeles vont etre proposes: 160 Mo, 800 Mo et 
1 Go. Leurs prix s'^chelonneront de 15 000 a 40 000 
TTC environ. Sur le plan des performances, uiie 
vitesse de transfert de 2Mbs, un temps de lecture de 
4ms piste a piste, 100 ms en aleatoire pour la 
version 160 Mo, tandis que les chiffres du giga sont 
nettement plus eloquents: respectivement 4Mbs, 1 
ins et 30ms. 

Les disques, d'un joli bleu turquoise transparent, 
sont proteges par un boltier plastique d'environ 15 
mm d'epaisseur et ont une taille Cquivalente a celle 
d'une disquette 3"l/2 poor le 160 Mo ou 5"l/4 pour 
les deux autres modeles. A titre indicatif, le disque 
de 160 Mo a insurer dans le lecteur / enregjstreur. 
vaudra environ 1000 Frs. 
Distribue' par D.C.I. 
159, rue du Faubourg Poissonniere. 75009. Paris. 



POUR LA GAMMi 

Nous avons teste pour vous 7 traitements de texte 
pour AMIGA. Nous esperons que, comme disait le 
grand GURU, "Generation 4 aidera l'honorable 
lecteur a se frayer un chemin a travers la sombre et 
redoutable chemin sur la route du papyrus 
informs tique". Mais treve de preliminaires et entrons 
dans le merveilleux monde du traitement de teste 
AMIGA. 



Le serieuz. 

L'editeur n'y est pas alle "de main morte" en ce qui 
concerne le titre de son logiciel. Celul-cl doit done etre 
excellent ce que nous nous sommes empresses de verifier 
en lanqant le programme. II s'avere qu'Excellence est 
(res bien realise et agreable a utiiiser ; attention, vous 
devez cependant disposer d'l Mo de memoire vive et un 
disque dur ou deux lecteurs de disquettes. 
Vous pouvez sans aucun probleme charger une image au 
format IFF et la placer dans votre texte. vous pourrez 
ensuite la dimensionner, la deplacer (manipulation pen 
aisee). II est interessant de noter que vous pouvez la 
relier a un en-tete ou une note en bas de page. 
Cependant on ne peut eonsiderer Excellence comme un 
logiciel de PAO. k multicolonnage etant lnexistant. 
La force du logiciel reside dans le traitement du texte 
proprement dit avec une gestlon tres habile des blocs, des 
indentations, etc ... 

Le logiciel dispose d'un correcteur orthographique tres 
performant mais malheureusement en anglais, ainsi 
qu'un correcteur syntaxique mais la aussi il n'est utile 
que pour un adepfe de la langue de SHAKESPEARE. 
Excellence offre aussi de nombreux accessoires dont, 
entre autres, un glossaire, un ereateur d'index et des 
fonctions mathematiques. 

En resume Excellence est destine a tous ceux qui ont 
besoin d'un puissant editeur de texte, et pourront 
ainsl realiser des documents de haute qualite. 



Le simple. 

Benl soit Kindwords, le seul de notre essal a etre ,a ce 

jour, entierement francise avec Textcraft +. 

Ce logiciel est un tres simple gestionnaire de textes et 

d'images. L'import d'images IFF est possible (sauf 

en haute resolution ou. eltes seront convertles en 

moyenne resolution). Vous pourrez ensuite les 

dimensionner ou les couper et les deplacer mais 

unlquement horizontaleraent 

Kindwords utilise ses propres polices de caracteres ce qui 

constitue un handicap car elles sont tres peu 

nombreuses. Deuxieme probleme, ces polices 

rendent obligatoire l'usage de 2 lecteurs de disquettes 

durant toute l'edition. 

Kindwords, malgre ses tares reste attrayant pour une 

majorite des utiBsateurs domestlques. 



Le race. 

Deux lecteurs de disquettes sont necessaires aussi pour 
ProWrite mais travailler avec ce programme constitue 
un plalsir. La gesrion du Iogldel, en particuller des 
graphismes, est 

fellement r6ussie qu'on peut presque parler de PjLO. 
pour ce traitement de texte. 

Vous pouvez les redimensionner, les couper, les deplacer, 
bref tout est possible. Le logiciel utilise les polices de 
votre imprimante ou les polices Amiga selon votre choix. 
Les "conflits" entre texte et images sont rapidement 
resolus : vous pouvez ajuster manuellement la faqon dont 
le texte sera chasse autour du graphisme ou superpose. 
II est possible d'imprimer (toujours de tres haute qualite) 
avec sept couleurs diiferentes (seulement. bien entendu, 
si votre imprimante le permet). 

ProWrite. a notre sens le logiciel le mieux realise car il 
indue a une tres bonne base textuelles, des capadtes 
graphiques hors du commun. 



Le sob ii 



Scribble est un des phis andens logidels avec Textcraft +. 
La gestion de la regie (indentations, tabulations) se fait 
par des codes places au debut de chaque ligne. Ceci peut 
etre tres puissant mais n'est absolument pas pratique. 
Scribble est tres sobre comme I'indlque le sous-tltie que 
nous lui avons donne. II ne necessite qu'un lecteur de 
disquette mais est peut-etre un peu trop depouHIe pour 
environ 750 Francs. 



L'ancetre. 

II est vral qu'il ne coute que 300 Francs mais nous 

avouons que ce "traitement de texte" n'en a que le nom. 

On tape, on sauve, on imprime. 

Rien de plus, et e'est la version Plus. 

II meriterait de faire partie du domaine pubhe. 



Le moyen. 

Nous irons relattvement vite pour 1'essai de ce 
programme. II possede des capadtes textuelles moyennes 
et des options graphiques falbles. 
II ne supporte qu'un petit nombre d'lmprlmantes mais 
possede par contre, un glossaire tres interessant (textes et 
images). 
fimite ... 



SRFECT 



La version 4.1 du celebre programme d'IBM PC est 
desormais disponible. II est seivi par une -tres bonne 
documentation de plus de 600 pages, en anglais comme 
par atlleurs le dictionnaire et le logiciel en lui-menie. 
Alors posons la question : "Pourquoi mettre sur le marehe 
dans une gamme de prix elevee un logiciel qui ne 
produira pas en francais de meilleurs resultats que 
ProWrite ?" De plus il n'est pas possible -a moins que 
sorte une version 5.0" d'integrer des images, Enfln on 
peut rever car ce qui fait la qualite de WordPerfect ce 
sont ses recherches de synonimes ou le riche 
dictionnaire. 

WordPerfect sera done interessant quand il sera 
entierement franeise. 



Ainsi s'acheve notre banc d'essai. 
Nous vous conseillons personnellement 
ProWrite qui nous a charities et conquis. 

PATRICE SLUPOWSKI ET PETER GLAS 



PROFESSIONAL PAGE 

La version 1.1 en franqais de "Ppage" est enfin 
disponible sur le marehe. Ppage a maintenaiit les 
moyens de conquerir tous les urjlisateurs de 
i'Amiga, puisqu'H est le seul sur cette machine a 
pbuvoir etre compare aux logldels phares de la 
PAO sur PC et Macintosh. 

Le produit est compose de deux disquettes 3"l/2 de 
880 Ko et d'un manuei de 200 pages, La premiere 
disquette contient le programme, la seconde un 
utilitaire pour creer de nouvelles fontes, les polices 
postcript, des Images bitmap et des dessins vectoriels. 
Avec 1 Mo de RAM, il vous est possible de creer une 
trentaine de pages de texte. Mais si vous y Inserez des 
images, vous serez alors limites a une bu deux pages. 
Deux a trois Megaoctets s'averent done neoessaires. Le 
disque dur n'est pas indispensable des lors qu'une 
memoire importante vous permet d'utiliser les unites" 
"RAD;" (Workbench 1.3) et "RAM:", en tant qu'unites 
de sauvegarde temporaire. 

Ppage fonctionhe en haute (640x512) et moyenne 
(640x256) resolutions. Le premier choix vous permet 
de lire du texte avec la loupe en mode "10O%". Vous 
visualisez alors les 3/4 d'une page A4". 
Malheureusement, rAmlga utilise un mode entrelace 
pour atteindre cette resolution. L'image scintfile et 
devient rapidement insupportable, L'utilisateur a 
actuellement trois solutions afln d'eviter ce 
sdntillement: 

- passer en moyenne resolution, et utiliser la loupe a 
sa puissance maximale (200%). Alors, seul 1/4 de la 
page deiiieure effectivement visible; 

- acquerir un moniteur haute persistance. Le modele 
A2080 de Commodore suppriitie environ 70% du 
sdntillement (4000 francs); 

- acheter la carte "Fliker Fixer" et un moniteur 
multisynchrone (pour une sornme totale approehant 
les 10000 francs); 

- ou encore, attendre la disponlbillte des ROM 1.4!,,. 

L'ecran est compose de 3 parties: 

- une barre superieure comprenant les 9 menus 
principaux (Projet, Page, Bote ;>e, Edit, 
Dessin, Couleur, Prelerences) composes de la majorite 
des foncUpns; 



- un ehapelet d'Icones (20) sur la droite de l"6cran, qui 
regroupe les options les plus usitees. 

Ppage est bien fourni en outils destines a la 
typographie. II utilise des blocs (ou bottes) qui font 
office de supports pour les differents Elements d'une 
maquette. II est possible de creer des gabarits pour les 
pages paires et impaires, Ceux-ci regrouperont les 
elements (nombre de colonnes, taille de la gouttiere, 
des blancs de tete et de pied, des grands fonds,...) qui 
seront int&gres automatiquement a chaque nouveUe 

MaTheureusement, lorsqu'on insere un texte : en 
provenance d'un traitement de textes, le logiciel 
n'ouvre pas le nombre de pages necessaire a son 
integration complete. II faut lier les colonnes (blocs), et 
les pages une par une, successivement, a l'aide de 
l'icone de liaison. C'est rapidement fastidieux quand le 
document est superieur a une dizaine de pages. 
Le crenage est automatlque, 1'approche se regie en 
cenilemes de millimetre. II est possible d'ajuster 
l'espacement des lignes {fixe en points), relatif (en 
pourcentage). des interlignes et des paragraphes (en 
pourcentage) et de deplacer la ligne de base 
(en centiemes de point). 

La cesure peut etre automatique en francais, en 
anglais ou en... hollandais pour les flamands ?), ou en 
espagnol dans la version anglaise de Ppage. 
L'indentation est externe ou interne, les tabulations 
sont parametrables ainsi que les quatre marges de 
chaque bloc. Quatre types de justification sont 
supportes (gauche, droite, centree et totale). 
Ppage offire egaiement de nombreux outils pour la 
mise en page. Ainsi, il est possible d'afficher une grille 
(en quart Ou huitieme de pouce, en pica ou en 
centimetre). d'utilKer une regie (avec les meines unites 
de mesures), et un aimant afin de coUer chaque bloc a 
la grille. Vous pouvez egaiement regrouper piusieurs 
blocs afin de les aligner ou de les cenrrer de la me"me 
maniere (horizon talement, vertiealement,..,). 

Ppage contient un editeur integre qui comprend les 
foncttons les plus classiques telles que le "couper / 
coller", "copier", "trouver / remplacer" et permet de 
selectionner automatiquement un bloc ou le texte 
entler. On dispose aussi d'une possibilite pratique, 
consistant a deposer n'importe quel bloc (colonne ou 
image) en dehors de la page (sur le bureau), pour 
pouvoir le recuperer a tout autre moment et endroit. 
Get editeur est relarivement raplde lorsque le texte est 
court. Neanmoins, 1'importation d'un texte au format 
WordPerfect, Textcraft plus. Scribble ou en, ASCII 
demeure la meOleure solution. II est egaiement 
possible d'importer un texte MS-DOS ou Atari en 
ASCII, a l'aide des utilitaires "Dos-2-Dos" et "AMIBM". 
Le premier vpUs permet de transferer le fichier ASCII 
du format MS-DOS au format Amiga, et le second cree 
une "correspondance" des tables ASCII, afin de 
conserver 1'aeosntuation. francaise. Le texte peut etre 
mis en gras, en ltalique, il peut etre soulignfe ou 
detourfe. L'utilisateur pourra definir une taille 
maximale de 127 points pour les 20 polices postcript 
disponibles. Une reconnaissance automatique du 
format du texte, lors de 1'importation, eut ete tout de 
meme plus convivial... (a la maniere de PagemakerPC). 

Ppage a piusieurs outils gfaphiques (ligne, courbe, 
cercle. triangle,...). Vous pouvez egaiement determiner 
la largeur du trait (du quart de point a 27), et sa 
couleur (Ppage affiche a Tecran 7 couleurs, 7 nuances 
de gris, le noir et !e blanc, mais conserve en memoire 
iusqu'a 127 couleurs). 9 types de traits differents et 
huit motifs de remplissage, dont il est possible de 
modifier la couleur, sont disponibles. Lors de la 
creation d'une ligne ou d'un quelcohque objet a main 
levee, Ppage eree un bloc. Vous pouvez grouper les 
.differents blocs des differentes parties de votre 



schema, puis les fusionner. Votre dessin est alors 
consrltue d'un seul bloc qu'il est possible de deplacer, 
reduire ou agrandlr a volonte. 
Mais l'atout principal de Ppage est sa capacite 
d' importation des images vectoriefles au Format 
"DRAW PLUS', ou en Hi de fer creees avec 
SCULPT-3-D ou MODELER-3-D, ce dernier autorisant 
une sauvegarde au format "DRAW PLUS'. 
II est egalement possible de recuperer des images 
Bitmap au format "IFF.ILBM", produit par la grande 
majorite des logiciels graphiques sur Amiga, quels que 
solent le nombre de couleurs (de 2 a 4096) ou la 
definition. II est possible de modifier la taifle d'un 
graphique a tout moment d'agrandlr une partie de 
celul-ci, ou de le deplacer a l'interieur du bloc pour 
n'en visualiser qu'une partie, et la "zopmer" par 
exemple. L'importation des images creees sous 
MS-DOS avec PC PAINTBRUSH ou MS-PAINT est 
parfaitement realisable a l'aide de i'utilitaire 
CONVERT du programme DELUXE PAINT II PC et du 
toujours fameux DOS-2-DOS. 

Vous aurez la joie de pouvoir imprimer vos oeuvres 
sur Linotronic, laser postcrtpt jet d'encre ou 
matricielle. Ppage propose egalement une separation 
des couleurs pour produire des documents en 

auadrichromie a moindre cout (reglage de la densite et 
e Tangle des trames pour les couleurs primaires). 

Ppage est aujourd'hui le seul logiciel de PAO de 
quafite sur Amiga. II souftre encore de quelques 
bogues (lors de Tafflchage des menus), et d'une 
traduction qui, pour certains messages, peut preter a 
contusion. Mais son emploi ne sera reellement 
conibrtable qu'avec des ecrans spSciaux, ou les 
nouvelles ROM... Pour les personnes desiiant a tout 
prix faire de la PAO sur Amiga, c'est le seul logiciel a 
vocation professlonneJle reellement disponible 
aujourd'hui, mais il faudra compter avec une 
extension de 2 Mo pour un minimum de confort 



Edite par HiSoft et deja celeb re sur ATARI, fait son 
apparition sur AMIGA, offrant ainsi un choix aux 
programmeur qui devaient jusqu'a present se 
contenter du Seka et ses possibilites hmitees... 

Le DEVPACK est presente sous la forme d'un petit 
classeur qui contient deux disquettes et une 
documentation en anglais (pour la version testee du 
moinsj d'une soixantaine de pages. 

Le DEVPACK est constitue de trois programmes: 
-Un editeur/assembleur (GENAMIGA) 
-Un moniteur/debugger [MONAMIGA) 
-Un linker ©LINK) 

Les disquettes contiennent egalement des exemples, des 
librairies, des macros, et une version de l'assembleur 
sans editeur, sur les deux disquettes, seule la premiere 
est pleine, la seconde ne contenant que deux fichiers. 

Des le lancement de GENAMIGA, 1'editeur fait bonne 
impression (fig 1); il possede toutes les fonctions 
necessatres a Teditlon d'un listing copieux. On retrouve 
les classiques copies de blocs, les remplacements, les 
tabulations; il faut d'ailleurs noter que toutes ces 
fonctions sont accessibles soit par les menus soit par le 
clavier, ce qui est bien agreable lors d'un travail Intensif. 
Les deplacements du cur.seur sont egalement tres 
complets, on peut sauter en debut de ligne/fin de ligne. 




debut de texte, sauts d'une paf 
L'edltion se fait en pleine page e 
scrolling rapide et coule. .. 

L'assembleur est directement accessible de 1'editeur. n est 
tres rapide (de 2 a 3 fols plus rapide que le Seka), souple 
et puissant II reconnait le jeu d'instructions officiel du 
68000 (avec le . w par defaut) et est muni d'un Jeu de 
pseudos-instructions complet Ces pseudos-instructions 
peuvent etre classees en six groupes: 

-controle de l'assemblageiEND, INCLUDE, EVEN, DS, 
DC, ORG, OPT. .. 

OPT permet de definir differentes options d'assemblage 
comme produire un code linkable ou sauver une table de 
symboles. 

-controle du Ustlng:LIST, NOLIST, PAGE, . .. ces 
instructions permettent de gerer la sortie a I'ecran ou sur 
imprimante lors de l T assembjage. 

-directives de labels:EQU. SET, . .. pour assigner des 
valeurs a des labels 

-assemblage conditionnel: IFxx, ENDC 

-macros instructions: MACRO, ENDM on peut a l'aide de 
ces deux instructions definir des macro -instructions qui 

Kurront recevoir jusqu'a 10 parametres dont la taille de 
perande. On trouve egalement des labels locaux. 
-directives du llnker^iDEF, XREF, SECTION cette 
demiere permet de definir les trois parties 
TEXT/DATA/BSS du programme. 

Le code objet n'est pas executable a partir de 
GENAMIGA, il faut pour pouvoir le tester le sauver sur 
disque puis le relancer a partir du CL1, ce qui est genant 
dans le cas d'essais repetes. 

Les programmes en assembleur ayant la faeheuse 
habitude de ne jamais fonctionner du premier coup, le kit 
est pourvu d'un debuggeur sobre et efficace. II est gere 
entierement au clavier et dispose d'une fenetre d'amchage 
tres complete (fig 2) qui permet d'avoir simultaneement a 
I'ecran, la valeur de tous les registres, le contenu des 
adresses pointees par les registres, un vidage 
hexadecimal et ASCII des adresses pointees par le PC et 
un desassemblage des 4 lignes en cours d'execulion. Ce 
debuggeur est muni des fonctions traditionnelles: mode 
pas a pas, gestion des breakpoints, desassemblage plein 
ecran, dump plein ecran, sortie sur imprimantes (ou port 
serie), reniplissage de la memoire, copie de blocs, 
recherches. .. On peut a l'aide de l'assembleur sauver 
une table de symboles qui seront recuperes par le 
debuggueur et apparaitront lors du desassemblage. 

Enfin le linker est le celebre BLINK du domaine public 
dont nous n'allons pas enumerer les nombreuses 
capacites; il est accessible a partir du CLI, avec les 
fichiers et les options choisies comme parametres. 



En conclusion: Ce kit est complet et comblera les 

developpeurs les plus exigeantB, professionnels col 

amateurs. Neanmoins, Taut citer deux petits defauts: 
1'absence cruelle d'une pseudo-instruction permettant 
d'integrer un fichier binaire au code objet: 
(INCBIN sur le devpack v 2. de l'atari ou bien IBYTES 
sur profimat) et rimpossibilite de lancer et debugger un 
programme sans le sauver sur disque et passer par le 
CLI. Ces deux lacunes font que pour les petits 

Erogrammes, le Kseka reste t'assembleur 
: plus pratique. 

F. FLEURET et E. BRUNET 



Voict un super ouvrage, qui devrait permettre a ceux 
qui touchent ou qui desireralent toucher a la. 
programmation de l'Amiga, de mieux connaltre leur 
machine dans ses ouvertures graphiques. Ce livre de 
plus de 750 pages est une vral mine de renseigne- 
ments et permextra a chacun de solutionner la 
majeure partie de ses questions ou problemes. Toutes 
les possibllites graphiques de l'Amiga sont detaillees, 
ainsi que differentes techniques et astuces. allant des 
simples instructions baste, aux techniques 
d'animations evolues, en passant par les inevitables 
auvegarde IFF, sprites, intuition, le viewport, blitter et 
copper, j'en passe et des meilleurs. De nombreux 
exemples en basic et une libratrie en C (listings et 
disquette) commentent chaque point theorique. 
A avoir dans sa bibliotheque... 

1 H 






L'AMIGADGS 

Episode n* 2 

Avant de continuer, il seratt judicteux de faire une petite 
revision, disons une retrospective des quelques moments 
forts de l'episode precedent. Revoyons ensemble quelques 
notions importantes: 

DIR : Affiche la liste des flchiers et tiroirs du tiroir 
courant (qui peut tre la disquette: DFO: ou DF1: .} 

DIR nom du tiroir : AfSche ce que contient le dit tiroir 

CD nom du tiroir : Permet de se positionner devant un 



tiroir (pour se brancher sur le lecteur de disquette: CD 
DFO: ) 

COPY source destination : Permet de copier un fichier 
d'un tiroir a un autre, d'une disquette a une autre (tout 
est possible) 

DELETE nom du fichier : Efface le fichier. 

Voila l'essentiel, mais pas toujours sufftsant d'apres ce 
que nous avons vu la fois derniere. II faut bien se dire 
qu'une instruction n'a pas une seule application, celle-ci 
peut varier selon les paramfetres qui suivent son nom. 
Mais un exemple vaut mieux qu'un long discours, meme 
aussi interessant Essayez done ceci :. 

DIR OPT A 
Ciel ! Mais qu'etait ce ? En fait, vous avez vu defiler le 
contenu total de la disquette, e'est a dire que meme les 
tiroirs ont ouvert leur porte. Le systeme affiche tous les - 
flchiers et des qu'il rencontre un tiroir il en affiche le 
contenu. 

Maintenant, vous devez certainernent vous dire que la 
commande Dir a tout dit de ses capacites? Et bien non. 
..eEssayez cette sequence: 

DIR OPT I 
Cela devient un peu plus complique, mais tres utile de 
savbir utiliser une mega-instruction de ce type. 
C'est tres simple dans le fond^ des que l'Amiga trouve un 
fichier, il affiche un point d 'interrogation "?". A ce 
moment, plUsieurs choix s'offrent a vous, soit vous 
dedaignez voir plus Iongtemps ce fichier, dans ee eas vous 
pressez Return et on passe au suivant. 
Soit vous vous laissez emporter par 1'esprit de recherche 
et de perfectionnement de vous-meme et vous entrez "T", 
le systeme vous affiche le contenu du flchier en ASCII. 
C'est a dire que si le flchier est un texte en ASCII, vous k 
verrez apparaitre, si c'est autre chose, vous n'aurez que 
des signes qui semblent avoir ete envoye par une 
civilisation extra- terrestre. Quoiqu'il en soit, vous pouvez 
arreter en pressant simultanement les touches CTRL et 
C, et si les caracteres semblent avoir quelque peu ete 
modifies, on peut revenir au jeu habituel en pressant 
simultanement CTRL et O. 

Si l'Amiga tombe sur un tiroir vous pouvez admirer ce 
qu'il contient en entrant "E", pour sortir du tiroir on 
entrera "B". 

Voila vous avez pu voir que l'lnstruction Dir, pouvait etre 
optimisee pour mieux repondre aux besbihs de 
1'utillsateur. 

Nous allons desormais nous adonner a l'etude detaillee 
du contenu de la disquette Workbench. Au cours de 
^execution d'une commande Dir. nous voyons une foule 
de fichier ayant en commun ". info". Qui sont ils ? 
Ce sont les petits dessins sur lesquels on clique 
violemment et parfois meme plusieurs fois. 
L'enchainement des differentes etapes du raisonnement 
rationnel pour en arriver a cette conclusion sont: 

- A chaque fichier ou tiroir correspond un fichier termine 
par ". info" 

- II y a fichier un ". info" seulement, qui lui correspond a 
l'icone de la disquette. 

Cependaht je pense qu'il est utile de preciser qu'un flchier 
n'a pas obligatoireinent un fichier de son nom suivi de ". 
info". II faut que l'icone soit fabriquee independamment 
du fichier. Certains programmes le font automatiquement, 
comme DPaint II qui a chaque dessin ou brosse creee 
lui associe un Icohe (qui ne change pas d'un dessin a un 
autre) qui permet de voir sous Worbench quels sont les 
flchiers presents sur le disque. 

Je ne parle pas des noms termines par "(dir)", ce sont les 
tiroirs que vous connaissez bien. 
Les autres flchiers qui ne sont suivls de rieti sont des 
programmes ou bien des flchiers texte en ASCII (j'eii ai 
parle plus haut). 

On peut aussi trouver, mais pas sur la disquette 
Workbench des flchiers termines par ". pic". Quel est ce 
code ? Non, il n'est pas utile de vous precipiter sur votre 
machine a decoder les messages ennemis! Mais piutot sur 
un dictionnaire, que veut dire "Picture" dans la douce 
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jue de Shakespeare. .. Les 5 secondes sont ecoulees, 
cela signifie "image*-. 

Ces fichiers sont done des images, le plus souvent vous 
ne pourrez pas les visuallser en entrant simplement Ieur 
nom, il vous faudra passer par un programme de dessin 
ou une routine comme on en trouve sur les disquettes 
Domaine Public de la boutique de GENERATION 4 qui 
permettent d'afiicher des images sans leur logMel de 
creation. 

Le plus souvent les suffixes ", quelque chose" sont , pour 
le prix de quelques reflexions metaphysiques. 
comprehensibles . 

On trouve aussi et cette fois certainement sur la 
disquette Workbench des fichiers avee'le suffixe ". 
librairies" et Us se trouvent dans le tiroir "libs", ce ne 
sont rien d'autres que quelques procedures dont 
l'Amiga peut avoir beso_: dans ses programmes, on peut 
done donner au mot "librairies" le sens de"bibliotheques". 
Nous allons voir un peu plus en detail le contenu de la 
disquette orkbench. Apres une instruction Dir banale, on 
obtient: 
Dans rordre d'apparition a l'ecran: 

Trashcan (dir) 

c(dir) 

System (dir) 

l[dir) ' 

devs (dir) 

s (dir) 

tfdir) 

fonts (dir) 

libs (dir) 

Empty (dir) 

Utilities (dir) 

Expansion (dir) 
. info 
Clock 

. .. et-tous les autres perits ". info" que nous remercions 
pour leur soutien et qui font que reeran de !'Amiga n'est 
jamais vide. 
Occupons nous, en fait il n'y a que des tiroirs sur la 
disquette Workbench a part un programme solitaire, 
Clock: 

c (dir) contient toutes les instructions de l'AmigaDos. 
Dans l'episode 1, on a vu que l'Amiga a chaque entree 
d'une instruction allait chercher sa signification sur la 
disquette et dans ce tiroir. En fait chaque Instruction 
est consideree comme un programme, le tiroir c peut 
contenir autant d' instructions que Ton veut et meme des 
programmes comme DPaint II par exemple; l'AmigaDos 
n'a pas une liste de commandes finie. 
s (dir) Ce tiroir contient la fameuse "Startup-sequence", 
e'est a dire un fichier ASCII, qui est une liste 
destructions qui seront executees de haut en bas par 
l'Amiga lors de l'insertion d'une disquette apres une 
reinitialisation (ouf III). En effetle message qui 
apparait sur un fond bleu lorsque le Wbrbench se charge 
est insert t 

dans la startup-sequence du Worbench ainsi que d'autres 
instructions. On peut 1'admirer en entrant: 

Type s/startup-sequence 
libs (dir) e'est la btbliotheque de procedures dont j'ai deja 
parle un peu plus haut dans ee chapitre de la fantastique 
epopee de la deeouverte de: l'AmigaDos: 
System (dir) contient l'icone du CLI, et pleins d'autres 
choses mais surtout l'icone du CLI. Mais qui sont les 
autres: De petits lutins tres utiles (NoFastMem, 
JnitPrinter, . .. ) qui sont expliques dans le manuel (objet 
de forme parallelipipedique dont on lit les premieres pages 
pour le branchement de la machine et que Ton range 
ensuite. .. ) 

Utitlities (dir) Notepad, Calculator. .. Des noms qui ont 
fait leurs preuves. 

devs (dir) lui contient deux sous-tiroirs: keymaps qui 
contient les donnees pour l'utillsatlon d'un clavier 
francais (AZERTY) et avec les accents qui donnent a la 
langue francaise cette impression si profonde de brise 
fraiche qui souffle sur la cime des peupliers ( Qui a dit 
qu'informatique et lltterature sont 
Incompatibles ?). 



''Printers" contient des fichiers de parametres pour utiliser 
au rnieux rimprimante de votre cholx, ces fichiers sont 
communement appeles "Drivers" et on peut lire leur nom 
soit ayec le CLI [Dir devs/printers) ou avec Preferences 
dans la rubrique "Cliange printer" (Changer rimprimante). 
Le fichier "system-conflguralion" contientles informations 
enregistrees avec Preference, comme le pofnteur de la 
souris ou les couleurs de T6cran. 

t (dir) contient la version precedente de la 
startup-sequen ce . 

Trashcan (dir) est un tiroir qui peut erre efface a partir 
du Workbench. 

Nous allons maintenant nous interesser a une ressource 
importante de l'AmigaDos: son editeur. II n'a certes pas 
les qualites d'un traitement de texte, mais il reste tout de 
meme eflicace pour Tentree de textes courts tels que des 
"Startup-sequence", par exemple. .. Pour demarrer 
l'editeur il suffira de rentrer: 

Ed xxxxx 
"xxxxx" designant un nom de fichier, mats comme Ed 
necesshe obHgatoirement un nom de fichier, on entre ce 
que 1'envie dit de taper. 

On voit aiors un nouvel ecran s'afficher et le curseur 
atteindre le haut de Tecran, le message. "Creation d'un 
nouveau fichier" (Creating new file) s'afflche en bas. II ne 
vous reste plus qu'a entrer votre texte, une lettre a. 
maman par exemple ou un message louant Generation 
4. enfln ce que vous voulez. II faut remarquer que la 
souris n'a aucune action sur le curseur. 
L'editeur possede quelques fonctiohs d'edition: 

CTRL + B permet d'ef&cer la ligne sur laquelle se trouve 
le curseur. 

RETURN a la fin d'une lighe fait que la ligne suivante 
est vide. 

La saisie termimee, il suffit de taper ESC, qui fait 
apparaitre un "?" en bas a gauche et "Q" pour quitter 
suM de Return, mais attention sans que votre texte ne 
soit enregistre. Pour cela il vous faudra entrer apres la 
touche ESC: 
SA,"nom" 

Par exemple: SA,'Toto" suiyi de RETURN 
Si vous avez modifie un texte deja present sur la 
disquette il suffira de taper ESC, puis X et bien sur 
RETURN, sans lequel rien ne serait possible. 
L'editeur de l'AmigaDos genere et fit des fichiers ASCII, 
qui est un standard intemationnal de caracteres 
mformatiques. 

Cet editeur n'est pas vraiment pas tres performant on 
n'en trouve de meilleurs dans le Domaine Public, e'est a 
dire a la boutique de PRESSIMAGE 

Pour visualiser les textes que vous avez cree, vous pouvez 
utiliser k commande Type, qui a la syntaxe suivante: 

Type nom 
"nom" designe, vous vous en doiitez le nom du texte a 
afficher; si il depasse la longueur d'une page, on peut 
stopper le defilement en pressant RETURN ou la barre 
d'espace, ou n'importe quelles touches, Return et la barre 
ayant pour avantage de ne pas ajouter de caractere. 
L'Amiga est multitache, e'est a dire qu'il peut faire 
plusieurs choses a la fois. Mais alors comment se fait il 
que lorsque Ton est sur l'editeur il n'est pas possible de 
revenir dans la fenetre CLI en cliquant dessus avec la 
souris ? C'est une tres bonne question. Pour remedier a 
cela il aurait fallut taper: 

Run Ed xxxxx 
A ce moment il est possible de cliquer dans la fenetre 
AmigaDos, et ensuite d'entrer quelques commandes que 
l'Amiga se fera un plaisir d'executer. II est done tout a 
fait concevable de faire des aller-retours entre l'editeur et 
rAmigaDos. 

Run permet done, comme nous avons pu le voir avec cet 
exemple grandiose de faire tourner un programme et de 

" iir quand nous le voulons, entrer quelques ordres 
AmigaDos. 



Jean Michel Marie-Julie 



Rubrique Amiga 
LE COPPER 



Afin de soulever uit peu le voile mysterieux qua 
couvre cette petite merveille qu'est le Copper, nous 
aliens vous jeter en pature quelques astuces de 
bases necessaire, pour cieer vos propres 
programmes. Bien sur pour cela il faudra vous 
mettre a l'assembleur du 68000, alors : 
Bon courage... 

Le Copper fais partie des coprocesseurs de 1' Amiga, il est 
sltue dans le boitier de Agnus. II est utilise pour effectuer 
toutes sortes de taches au setn du systeme, telles que 
positionner les sprites, changer de palette de couleurs, 
declarer les pointeurs pour les 'bitplans', et tout cela 
durant un balayage ecran. II peut controler tout le 
systeme graphique de la machine et ainsi liberer !e 68000 
de taches longues et fastidieuses, c'est toujours ca de 

Saghe ! Le Copper fonctionne romrae un microprocesseur, 
exfecute un programme appelle CopperList, qui contient 
les instructions qu'il doit suivre. Le jeu d' instructions du 
copper reste toutefois tres sommaire: trois instructions 
suiosent pour effectuer toutes les tache dont il 
estresporisable. Le Copper accede a ses instructions via le 
DMA (Direct MemoryAecess). 

LES INSTRUCTIONS DU COPPER ; 

Le ieu d'instructions du copper se compose de seulement 
trois instructions. Chaque instruction est formee par 2 
mots (un mot -> 16 Bits) 

WAIT : 
L'instruction attend que le balayage ecran soit a la 

Eosition x et y specifiee. Pendant Fattente le bus reste 
bre. 
EX: DC.W .$6401,$ffie ;attend que x = et y = 100 

MOVE: 
L'instruction trahsfere les donnees de la i 
les registres de la machine. 

EX : DC.W $0180,$0000 jtransfere la couleur: 
noir (000) dans le registre de couleur (dffl80). 

SKIP : 
Passe a l'instruction suivante si le balayage ecran a 
atteind oU a depasse la position x et y speciflee. 



CODAGE DES INSTRUCTIONS COPPER : 



dans 



10 I x 

09 I x 

08 I ADS 

07 I AD7 

06 I AD6 

05 I AD5 

04 I AD4 

03 I AD3 

02 I AD2 

01 I AD1 

00 I 



I IR2 

I D15 

I D14 
I D13 
I D12 
I Dll 
I D10 
I D09 
I DOS 
1 D07 
I D06 
f D05 
I D04 
I D03 
I D02 
I D01 
I D00 



I VP7 1 
! VP6 t 
I VP5 I 
I VP4 I 
I VP3 I 
I VP2 I 
I VP1 I 
I VP0 I 
I HP8 I 
I HP7 I 
I HP6 1 
I HP5 I 
I HP4 1 
I HP3 I 
I HP2 I 
I 1 I 



IR2 I IR1 

BFD i VP7 

VM6 I VP6 

VM5 I VP5 

VM4 I VP4 

VM3 I VP3 



VM2 
VM1 
VMO 
HM8 
HM7 
HM6 



HM5 I HP5 
HM4 I HP4 
HM3 i HP3 
HM2 I HP2 



I IR2 I 

I BFD I 

I VM6 I 

I VM5 I 

I VM4 I 

I VM3 i 

I VM2 ! 

I VM1 t 

i VMO I 

f HM8 I 

I HM7 I 

I HM6 I 

I HM5 I 

I HM4 !' 

1 HM3 I 

1 HM2 I 

I 1 ■ 



= premier mot de l'instruction. 
IR2 = deuxieme mot de i'mstruction 
= inutilise (positionner a 0) 
= adresse de destination 



D = donnee a transferer 

VP = position verticale 

HP = position horizontale 

BFD = bit du controle du blitter 

VM = bit de masque vertical 

HM = bit de masque horizontal 

On peut reconnaitre une instruction par le bit des deux 

mots qui la compose. 

EX : si le bit du premier root est a alors nous avons 

affaire a un MOVE, si le bit du premier mot est a et 

le bit du deuxieme mot a 1 alors c'est un WAIT. 

(voir tableau ci-dessus) 

Les bits de masque dans les instructions WAIT et MOVE: 

servent a ignorerles bits correspondant. 

En positionnant le bit BFD on peut attendre que le blitter 

ait flni ses transferts avant de continuer. 



LES REGISTRES DU COPPER : 

Avant d'executer une liste copper il vous faudra initialiser 
quelques registres : 

COP1LCH et COP1LCL ($dff080, $dff082) : sont les 
registres de poids fort et faible dans lequels faudra 
mettre l'adresse de la nouvelle copperlist. 
11 existe aussi COP2LCH et COP2LCL ($dffOS4. $dff036) 
qui serviront poUr urie deuxieme copperlist. 

COPJMP1 ($dlf088) : ce registre permet de demarar la 
copperlist a son debut. II existe aussi COPJMP2 ($dff08a}. 

COPCON ($dft02e) : qui est le registre de controle. 

DMACON ($dff096) : qui n'est pas un registre du 
copper mats du DMA, il permet ^initialiser le copper. 



DESCRIPTION DU PROGRAMME COPPER DEMO : 

Copper Derno est ecrit avec l'assembleur 68000 standard 
de Metacomco et est facilement adaptable pour 
fonctionner sous K-Seka, il vous faudra par exemple 
changer les 'EQU' des lignes. 13 a 31 par le signe '=' et 
rajouter le signe *:' a la fin de chaque label. Ex 'Sortie" de 
la ligne 43 devient 'Sortie:'. Pour les autres details referez 
vous a la documentation de K-Seka. 

I^^rograrnmme Copper Demo modifie la couleur de fond 
($dffl80) pour la faire passer du noir a un degrade de 
bleu, de blane et de rouge et tout ca en un seul balayage 
ecran. 

On utilise la routine kernal "Forbid" qui interdtt le 
deroulement d'Unte autre tache que celle en cours. afih 
d'eviter toutes Interferences entre les differents 
programmes. Pendant le programme le pointeur de la 
souris ainsi que tous les ecrans disparaiSsent car ils font 
partie de 1'ancienne copper list, on recuperera le tout en 
fin de programme. 

Le tableau ci-dessous decrit les differentes phases du 
programme. 

lignes I descriptifs 
13 - 18 I declarations des offsets pour l'appel des 

routines kernal 
22 - 26 I adresses des registres utilises 
30-31 I declarations des constantes 
35 I debut du programme 

36-41 I initialisation du copper et du DMA 
43-45 I boucle d'attente d'une pression sur le bouton 

de la souris 
47-58 I initialisation sur 1'ancienne copperlist et 

sortie 
62 1 handler pour la librairie graphique 

66-100 I copper list 
102 i nom de la librairie graphique 

104 I fin du programme 

** COPPER DEMO ** 

XDEF _main 

■* Library Offset ** 
Forbid EQU -30-102 

Permit EQU -30-108 

AllocMem EQU -30-168 

FreeMem EQU -30-180 



OpenLibraiy EQU -30-522 
CloseLibraiy Egu -30-384 

*+ Registres des Custom chip ** 

Chip 

EQU $dff000 ;adresse de baseCOPlLCH 

EQU $dff080COPlLCL 

EQU $dff082COPJMPl 

EQU $dff088DMACON 

EQU $dff096 

" Symboles *"ExecBase 

EQU 4StartupCL 

EQU 38 

** DEBUT ** 

_maia 

move.l ExecBase.a6 ;handler pour exec library (4) 
jsr Forbid(a6) ;stop multitask 

move.w #$03eO,DMACON ;stop DMA 

move.I #CopperListCOPlLCH ;charge adresse de la 

copperlist 

clr.w COPJMP1 ;init le copper compteur 

move-w #$8280,DMACON ;init le DMA 



Sortie 

btst #6,$bfe001 
bne.s Sortie 



;test souris bouton gauche 



move.l ExecBase.a6 



[4] 



handler pour exec library 
;charge le nom de la 



:.l #GLName,al 
library graphique 
moved #0.d0 
jsr OpenIibrary(a6) 
move.l d0,gfxbase 
move.l d0,a4 
move.l StartupCL(a4),COPlLCH ;restore copper 
clr.w COPJMP1 ;init le copper compteur 

move.w #$83eO,DMACON ;start DMA 

jsr Pennit(a6) ;start multitask 



TABLEAU » 

CopperList 
dew $0180, 
dew $7001, 
dew $7101, $me, 
dew $7201,$fffe 
dew $7301, $fffe, 
dew $7401,$fflfe, 
dew $7501,$ffie, 
dew $7601 ,$fffe 
dew $7701,$ffft 
dew $7801,$fffe 
dew $7901 ,$fflfe. 
dew $7a01,$fffe, 
dew$7b01,!'~ 
dew$7c01 1 $flfe l 
dew$7d01 "~ 
dcw$7e01,$fffe. 
dew $7f01,$flTe. 
dc.w$8001,$fffe. 
dew$8101,$fffe, 
dew $8201 ,$fffe 
dc.w$8301,$fffe 
dew$8401.$fffe, 
dew $8501,$QTe, 
dew $8601, f™ 
dew $8701,$fffe, 
dew $8801,$fffe, 
dcw$8901,$fff<: 
dew $8a01,$fffe 
dew $8b01,$ffle, 
dew $8c01,$fffe; 
dew $8d01,$ffie 



$000f 

,$01 If 

$0180,$022f 

>,$033f 

',$044f 
$0180,$055f 
$0180,$066f 
$0180.$077f 
$0180.$088f 
$0180,$099f 
$0180,$0aaf 
,$0180,$0bbf 
$0180,$0ccf 
,$0180,$0ddf 
,$0180,$0eef 
,$0180,$0fff 
,$0180,$0fee 
$0180,$0fdd 
$0180,$0fcc 
$0180,$0ibb 
$0180,$0faa 
$0180.$0f99 
$0180,$0f88 
$0180,$0f77 
$0180,$0f66 
r $0180.$0f55 
.$0180,$0f44 
,$0180,$0f33 
$0180,$0122 
.$0180,$0fll 



dew $8e01,$fffe,$0180,$0f00 
dew $8f01,$ffie,$0180,$0000 
dew $Qrf,$fue 



GLName 
end 



Gen 4 



dc.b 'graphics. library', 



EXEMPLE D -UTILISATION DU COPPER : 

Tout ce qui precede peut paratre assez vague, et ne 
domie pas forcement une vue d'ensemble des applications 
realisables avec ce microprocesseur. 
Dans les utilisations classiques on trouvera : 

- la reutilisation des registres couleurs suivant la 
ligne 

( Crazy Cars, Nebulus ) 

- le changement de resolution graphique a une 
position donnee de l'ecran 

(The Pawn, Guild of Thieves, Explora. etc..) 

- la visualisation de deux ( ou plusieurs ) ecrans alin 
de les faire 'scroller' independamment les uns des autres 

(Starray) 
On pourra aussi, lors de la creation d'un jeu 
necessitant beaucoup plus de sprites que le hardware ne 
le permet, diviser l'ecran en plusieurs zones virtuelles et 
reuuliser les 8 sprites en changeant leur position et 
eventuellement leur forme. On pourra par exemple 
modifier les registres sprites chaque cinquante lignes ce 
qui nous donnera quarante sprites au maximum. II faut 
noter que cette metnode est tres employee sur le C64, 
mais celui-ci n'ayant pas de chip similaire au 'Copper', 
doit uUliser les interruptions provoquees par son chip 
video, ce qui prend un certain temps machine. 



LES SCROLLING 



"LESSCROIAIKG 

YESBCROLIBSC, 



Nous a lions voir aqjonrd'hui, comment en programmer 
un qui dotine l'impression de s'enrouler autour d'un axe 
horizontal (comme ceux de la demo de NORTHSTAR). 
Ce programme est entierement en assembleur et fait 
appel aux coprocesseurs de 1' AMIGA. La comprehension 
du fonctionnement des coprocesseurs necessite une 
du hardware de l'AMIGA. 



L'animation est realisee a l'aide du blitter et du copper; le 
blitter fait un scrolling sur deux plans en diagona'e, le plan 1 
qui se trouve au dessus est scrolle diagonal em ent vers le coin 
haut-gauche de l'ecran, le plan 2, qui est au dessous est 
scrolle vers le bas-gauche. la ligne (en haut) du plan 1 est 
recopiee dans la ligne du plan 2 et la ligne 99 du plan 2 est 
recopiee dans la ligne 99 du plan 1. Pour donner l'impression 
de courbure, il faut rajouter une copper-Iiste partieufiere 
qui "enleve" des lignes a l'ecran en augmentant les pointeurs 
videos (fig 1). Cette copper-list est cre'ee a l'aide d'un petit 
programme basic qui utilise une fonction mathematique pour 
calculer les lignes a supprimer. 

Ce programme est prevu pour etre assemble avec le Kseka 
mais l'aaaptation a un autre assembleur ne devrait pas poser 
de probleme sauf pour inclure l"image des caracteres. 



Scrolling qui "rotate" par F.Fleuret 19S8 



e.b #%11110111,$bfdl00; Arrete le drive 



lea arrondi+4,aQ; D6but de la partie de la copper-list cre"ee 

; avec le BASIC 

move.l #planl,dl; Adresse du plan 1 
move.l #plan2,d2; " " plan 2 



; Cette partie repositionne les MOVE de la copper rlist 
(creeeavee le programme bask) au debut desbitplans 



MOVE a repositionner 
I table 



Mot de poid fort 
ADDX pour la retenue 



move.w #21, dO; Nombre c 

pr epar e_srrondi : 

ad&w dl,6(a0); Mot de pc 

swap dl 

move.w 2(a0),d3; 

addx.w dl,d3; 

move.w d3,2(a0) 

swap dl 

; On fait de meme avec le plan 2 

add.w d2,14(a0) 

swap 32 

move.w 10(a0),d4 

addx.w d2,d4 

move.w d4,10(a0) 

swap d2 

add.w #20,a0; Incremente aO (5 mots longs) 

dbra dO,prepare_arrondi 

move.] #text_l,pointeur_lettre_l; pointeurs sur les trois texte; 
clr.w compteur_Jettre__l 
move.l #text_2,pointeur_lettre_2 
move.w #ll,corapteur_lettre_2 
move.l #text_3,pointeur_lettre_3 
move.w #22,compteur_lettre__3 

; Initialisation de 1'eeran 

lea $dff000,a6; Base des adresses 

move.w #$2200,$100(a6); BPLCONO (2 plans de bits & mode 

couleur) 

clr.w $102(a6); BPLCON1 (decalages nuls) 

clr.w $104(a6); BPLCONS pas ie priori fees d'affichage) 

move.w #$2c8l,$8e(a6); DIWSTRT (fenetre d'affichage) 

move.w #$f5cl,$90(a6); DIWSTOP 

move.w #$0038,$92(a6); DDFSTRT (valeurs normales) 

move.w #$00d0,$94Ca6); DDFSTOP 

clr.w $180(a6); COLORO Couleur dufond 

move.w #$f00,$182(a6); COLORl Couleur du plan 1 

move.w #$d80,$184(a6); COLOR2 Couleur du plan 2 

move.w #$f00,$186(a6); COLOR3 plan 1 & 2 (le 1 est dessus 

done 

; couleur du 1) 

move.w #%100000,$96(a6); DMACON (Vire les sprites) 
move.w #$84c0,$96(a6); faeces pour blitter et copper au 
DMA) 

move.l $6c.w,saut_irq+2; Veeteur IRQ pour executer 1TRQ 

normale 

"a mienne 

Mon IRQ a moi 
Ia(a6); INTENA (autorise ITT copper) 
ia(aS); INTENA (interdit la VBL) 
Q(a6); COP1LC (adresse de ma copper-list) 
COPJMP1 (valide la nouvelle copper-list) 



move.l #irq,$6c.' 
move.w #$8010,; 
move.w #$0020 
move.1 #coplist,t 
clr.w $88(a6); 



s de routine pour retourner au CLI (e'est trop long, 
un aiitre jour peut-etre...) 



; Routine principale appelee par l'IBQ 

; Toute 1'animation est faite pendant 1TRQ 

scroll: 

lea p]anl+38,a3; Adresse d'affichage 

lea tampon_l,a4; Adresse du tampon pour la lettre 

lea pointeur_lettre_l,a5; Pointeur sur le texte 

lea compteur_lettre_l,a6; Nombre de colonnes encore 

non-affichees 



clr.w AS; Table des lettres 

move.1 #text_l,d7; Debut du texte 

bsr affichejettre; Routine, d'affichage 

lea planl+l398,a3; Idem 

lea tampon_2,a4 

lea pointeur_lettre_2,a5 

lea compteurJettre_2,a6 

move.1 #text_2,d7 

bsr affiehe_lettre 

lea planl+2758,a3; Idem 

lea tampon_3,a4 

lea pointeur_lettre_3,a5 

lea compteur_lettre_3,a6 

move.1 #text_3,d7 

bsr afBche_lettre 

; Scrollings des blocs de 319*100 points 

; Pour scroller d'un point a gauche,comme on ne peut decaler 
; au point pres que vers la droite,on decale d'Un mot a gauchf 
; et de 15 points a. droite. 

lea $dff000,a6 

move.] #planl+42,$50(a6); BLTAPT (adresse de la source) 

move.1 #planl,$54(a6); BLTDPT (adresse de la destination) 

clr.w $64(a6); BLTAMOD (modulos nuls) 

clr.w $66(a6); BLTDMOD 

move.1 #$7ffeFRf,$44(afi); BLTxWM (masques pleins) 

move.w #$f9f0,$40(a6);BLTCON0 (valide A et D avec source A 

et decalage de 15 points a droite) 
clr.w $42(a6); BLTCON1 (mode bloc-copy et croissant) 

move.w #100*64+20,$58(a6); BLTSIZE (100 hgne 320 points 
et demarre) 
bsr waitblit; Routine qui attend le blitter 

; Deuxieme plan, direction bas-gauche 

move.l #plan2+3960,$50(a6); Adresse du coins bas-droite car 
on dedt faire cette recopie de bloc 
en mode decroissant (il descend). 
move.1 #plan2+4000,$54(a6); Idem 
clr.w $64(a6) 
clr.w $66(a6) 
move.1 #$7fffffff,$44(a6) 
move.w #$19f0,$40(a6); Decalage de 1 point car mode 

decroissant 
move.w #2,$42(a6) 
move.w #100*64+20,$58(a6) 
bsr waitblit 



gne du plan 1 dans la ligne du plan2 

move.l #planl+4,$50(a6) 
moveJ #plan2+4,$54(a6) 
clr.w $64(a6) 
clr.w $66(a6) 
move.1 #$fffrffft,$44(a6) 
move.w #$9f0,$40(a6) 
clr.w $42(a6) 
move.w #82,$58(a6) 
bsr waitblit 

; Recopie la ligne 99 du plan 2 dans la ligne 99 du plan 1 

move.1 #plan2+3964,$50(a6) 

move.1 #planl+3964,$54(a6) 

clr.w $64(a6) 

clr.w $66(a6) 

move.l #$ffrfffff,$44(a6) 

move.w #$9f0,$40(a6) 

clr.w $42(a6) 

move.w #82,$58(a6) 

bsr waitblit 

rts; revient a 1'IRQ 



Gen 4 



waitblit: 

btst #14,$dff002; DMACONR (bit 14=blitter o 

bne waitblit 



Dans cette partie,on utilise un tampon aim de pouvoir faire 
rentrer les lettres point par point pour qu'elles soient 
deformees par les scrollings. 

affiche_lettre: 

tst.w (a6); Test le compteur lettre 

bne pas_iiouvelle_lettre; La rotation n'est pas complete 



move.l (a5),a0; 
moveo #O,d0 
move.b (aO)+,dO; 
bne pas_fin_text; 
move.l d7,a0; 
e.b (aO)+,dO; 
_fin_text: 
move.l a0,(a5); 
sub.b #"A',du; 



Pointeur sur le texte 

Lettre nouvelle 
Si <>0 alors ce n'est pas la fin 
Sinon on revient au debut du texte 
Premiere lettre 



Corrige le pointeur 
Pour commencer la table a 'A' 
_ _.w #2,d0; *4 (table de mots longs) 

lea adresses_lettres,aO; Debut de la table 
move.l 0(aO,d0.w),aO; Position dans la table 
move.l a<Lal; Adresse du tampon 

#31,d0; Taille en lignes d'tme lettre 

copi_tampon: 
move.l (aO),(al)+ 

add.w #40,a0; Image *.LPF de 40 octets par b'gne 

dbra dO,copLtampon 
move.w #32,(a6); Nombre de decalages a effectuer 

pas_nouvelIe_lettre: 

sub.w #l,(a6); Un decalage de fait 

move.w #31,dl; Nombre de lignes 



entirejettre: 

moveq #0,d0 

and.w #$frTe,(a3); Adresse ou entre la lettre 

lsl.w 2(a4); Decalage 

roxl.w (a4); 32 bits (2 mots) 

bcc sirite_entre_lettre 

; Si le point qui sort est nul, ne rien 

faire 
otlw #l,(a3); Sinon on positionne le bit de 1'ecran 

sui te_entre_lettre: 
add.w #4,a4; 4 octets par ligne dans le tampon 

add.w #40,a3; 40 dans la memoire video 

dbra dl,entre_lettre; Suite... 



irq:; Routine de HRQ 

movem.l aO-a6/dO-d7,-(sp) 

lea $dff000,a6 

move.w $le(a6),d0; INTREQR (IT demandees) 

and.w $lc(a6),d0; INTENAR (IT autorisees) 

btst #4,d0; IT copper 

beq pas_it_copper; Si elle n'est pas demandee ou pas 

autorisee 

bsr scroll; Sinon 

move.w #$10,$9c(a6); INTREQ (IT traitee) 

pasjt_copper: 

movem.l (sp)+,a0-a6/d0-d7 

saut_irq: 

jmp 0.1; Cette valeur est modifiee a 1'initialisation 

coplist:; Copper-list 

del $009c8010; MOVE #$80 10, INTREQ (bit 4 decknche IT 
Copper) 




FOU! 
FOU 



FOU ! JVv^ 

4 BO^ t \ 



+ de 30% de 
remise 






NOUVEL ESPACE " LE PLUS JOUEUR DE PARIS ' 

SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD 

Pour tout achat d'une console SEGA ou NINTENDO, SHOOT 

AGAIN vous offre un joystick avec autofire + une carte 256 k 
supplemental (SEGA uniquement). Ceci est cumulable avec les 

cheques Micro NeWS. Cout total 1 349 F, paye915F,economie434F (SEGA) 



IVENTE PAR CORRESPONDANCeI 



- Obtenez des points 

en achetant chez 

SHOOT AGAIN. 

- Echangez vos points 

centre des cartouches. 

■ echangez vos cartouches 

contre des points. 



Tous les mois 

SHOOT AGAIN 

VOYAGE POUR VOUS 

et vous assure au mains 

une cartouche 

en IMPORT. 

SUPER! 



L'exclusivite des 

NEWS et PREVIEWS 

pour toutes les consoles, 

:'est chez SHOOT AGAIN. 

Liste au magasin. 

Consultez notre reporter. 

OUAHO! 



VenezJOUER, 

DECOUVRIR, 

vous ECLATER... 

Mettez SHOOT AGAIN 

a I'epreuve. 

Ne pariez pas... 

DEMENT! 



SHOOT AGAIN C'EST L'EMPIRE DU JEU... GEANT !!! 



Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club gratuite. Avantages multiples. 
Description et fonctionnement de la carte club par retour de courrier. 



/CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA.... 159 AUTOFIRE 99 fARTOTTCHF NTNTFNDo" 

CONSOLE SEGA LUXE 990 ACCELERATEUR 125 CONSOLE NINTENDO ............ 990 S™ 

PHASER + 3JEUX 349 CARTE256K 199 CONSOLE NINTENDO LUXE 1675 ™!J1 

LTJNETTE3D 290 CARTOUCHE 1 MEGA 259 ZAPPER 270 ,, CONSOLENEC ^ 

V gONTROL STICK 129 CART. 3D-2-4 MEGA ... 299 ROB 420 IMPORT EN DECEMBRE^ 

Payez votre console Nintendo ou Seea en deux fois, soit 495 Fx2. 



VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE 



*** (TEST ICI QUE L'ON DOIT MERGER LE FICHIER 
'COPLIST.S" *** 

del $ffflffie; Bloque le copper jusqu'a la prochaine "VBL 

adressesjettres:; Adresses des lettre dans la page graphique 

del lt,lt+4,lt+8,lt+12,It+16 

del lt+20,lt+24,lt+28,lt+32,lt+36 

dc.nt+1280,lt+1284,lt+1288,lt+1292,lt+1296 

dcllt+1300,lt+1304,lt+1308,lt+1312,lt+1316 

del lt+2560,lt+2564,H I Jt+2576 

dc.llt+2580,lt+2584 ( lt+2588,lt+2592,lt+2596 

dcllt+3840,lt+3844,lt+3848,lt+3852,lt+3856 

dcllt+3860,lt+3864,]t+3868,lt+3872,lt+3876 

Les testes doivent etres en majuscules 

ICrDOr™NT„SE_TROUVER^LES_TROIS_TEXTES_QUI. 

dc.b"DEFILERONT_LORS_DU_SCROLLING ",0 

text 2: deb "SECONDJSCROLLING. ",0 

text 3: deb "TROISIEME_SCROLLING ",0 



image_lettres:blk.b 138; Image *.IFF en 320*256 monochrome 
ltiblEb 10240; Debut de la partie graphique de Hmage 



; Cette zone n'est pas sauvee sur disque,la taille sera 
; reservee pas le systeme d'exploitation au chargement du 
programme 



a%(99)=0 

CLS 

1%=0 

FOR b%=0 TO 99 Eoucle ou Ton cree la copper-li 

IF a1>Xb%)=Q THEN 

1%=1%+1 Numero de la ligne d'affiehage 

END IF (augmente a chaque ligne affichee) 



planl:blk.b 10240,0; 320*256 
plan2:blk.b 10240,0; Idem 

pointeur_Jettre_l:dcl 
compteur_lettre_l:dew 
tampbn„l:blk.l 32,0 
pointeur_lettre_2:dc.l 
compteur_lettre_2:dc.w 
tampon_2:blki 32,0 
pointeur_lettre_3:dc.l 
compteur_lettre_3:dc.w 
tampon_3:bIk.l 32,0 
old_copperJist:dcJ 



Apres rassemblage,il faut inclure au code objet Hmage du jeu 
de caracteres. Cette image doit avoir un format de 320*256 

Kints en 2 couleur et ne devant pas etre compacted. Les 
tres doivent avoir un format de 32*32 points et etre rang^ 
par ordre alphabetique (fig 2). Pour inclure 1'image, il faut 
taper en mode direct apres l'assemblage: 

RI [ret] nomimage [ret] MAGE_LETTRES [ret] [ret] 



deux parties, la premiere 
calcule les lignes a supprimer tandis que la seconde cree 1 
copper-list dans cpl$ 

REM 

REM Progran 
REM 

cpl$="" Variable ou Ton cr£e la copper-list 

DIM a%(100) 

FOR b=-50 TO 50 STEP 2 

c=50+SGN(b)*SQR(ABS(2500-b*b)) Fonction donnant un 

arrondi 

LINE (0,c)-(100,c) Affiche a 1'ecTan 

a%(c)=i Les b'gnes a supprimer sont mises a 1 

NEXTb 

a^<0)=0 Garde la premiere a la derniere ligne 



i=l AND al%=0 THEN Si on doit supprimer une 
on place un WAIT 



k$=STRING$(2-LEN(HEX$(i%)), ,, 0")+HEX$(i'5 
cpl$=cpl$+" del $"+k$+"01fffe"+CHR$<13) 
END IF 



IP a%(b%)=0 AND al%=l THEN Quand on arrive a ui 

ligne a garder 
i%=40*b% on place un MOVE 

k$=STRrNG$(4-I^HF^(i%)),"0 , >HEX$(i%) 
cpl$=cpl$+" del $00e00000" 
cpl$=cpl$+",$00e2"+k$ 
- pl$+" ,$00e40000" 
cpl$=cpl$+ ,, ,$O0e6"+k$+CHR$(13) 
END IF 



NEXTb 

i%=l%+44 Fin de la copper-list 

k$=STRING$(2-LEN(HEX$(i%)),' r 0")+HEX$(i%) 

cpl$=cpl$+" del $"+k$+"01fffe*'+CHR$(13) 

cpl$=cpl$+" del $00e00000" 

cpl$=cpl$+",$00e20fa0 

cpl£=epl$+",$00e40000" 

cpl$-cpl$+",$00e60fa0"+CHR$(13) 

OPEN "0",#l, M COPLIST.S" 
PRINT #l,cpl$ 
CLOSE #1 

Voila, e'est fini pour cette fois, le mois prochain, je vous 
donnerai la liste de tous les registres du butter et du copper 
avec des explication detaillees... 



BRICOLAGE! 



Pour NoSI (c'est le jour des enfantsl, ta revue informatique preleree 
i'oitre le moyen d'e'gater les amitejs. II le faul de la colle, des ciseaux et 
une photo de toi. Grace au kit bricolage ci-dessous, tu peux leur lake 
croire que tu ecris desormais dans Gent. II le suhlt de collar ta photo 
dans le cadre oil il est a juste titre mentionne 'Colle ta photo ici". Tu 
vols, e'est tres simple, et tu remporteras un st/cces fou aupres de tes 
ami(e)s. 



ta photo 



1 Yahou! Ce soft est super! C'est le 
I meilleur soft que j'aie jamais vu depuis 
que j'Scris dans Generation 4! Ce soft 



, rend vraiment bien, I'equipe de pro- 
I grammeurs a fait de gros efforts! Lb 

1 1 princIpe du jeu est tres original, et les 

scrollings sont multi-directionnels et differentiels. Lbs 
graphismes sont dements, le scenario est dement, les 
bruit ages sont dements, et c'est tres cool, Vraiment, Je 
suis heureux de I'avoir vu, et que j'aime beaucoup, et 

Sie c'est tres super, et que je t'aime, que je t'alme, oh 
abrielle! Je f attends, je t'attends, je t'attends, tout la 
temps, je t'attends, je t'attends, je t'attends, tout le 
temps, je t'attends, je t'attends, tout le temps, je 
t'attends, je t'attends, je t'attends, je t'attends, tout le 
temps!... 
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